Projection 1 — Que veut cette image ?
Trois affiches à comparer
1. Une affiche de la Première Guerre mondiale (mobilisation, emprunt national).
1. Une affiche publicitaire actuelle.
1. Une affiche de prévention (sécurité routière, santé).
(À projeter depuis des sources documentaires institutionnelles.)
 
Les questions du décodeur d'images
1. QUI a fait cette image ?
1. À QUI parle-t-elle ?
1. Que VEUT-elle : informer, convaincre, faire acheter, faire agir ?
1. Qu'est-ce qui est MIS EN AVANT ? Qu'est-ce qui est PETIT ou ABSENT ?
 
L'idée essentielle
Une image n'est JAMAIS neutre. Quelqu'un l'a fabriquée, pour quelqu'un, dans une intention.
Savoir cela, ce n'est pas se méfier de tout : c'est savoir se poser les bonnes questions.


Projection 2 — Comment une image se met à bouger
L'expérience
Une série de photographies d'un même objet légèrement déplacé.
Projetées lentement : je vois des images séparées.
Projetées vite : je vois du MOUVEMENT.
 
Pourquoi ?
Notre œil et notre cerveau relient les images successives.
Le cinéma affiche environ 24 images par seconde.
 
Le stop motion
1. Je photographie. Je déplace UN PEU. Je photographie. Je déplace UN PEU…
1. Pour 5 secondes d'animation à 10 images par seconde : 50 photographies !
 
Les règles d'or
L'appareil ne bouge pas. La lumière ne change pas. Les déplacements sont minuscules.
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