Arts plastiques — CM2 — Période 1
Figures et héros : le portrait qui impose le pouvoir, et son détournement
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'arts plastiques cycle 3 : la représentation plastique et les dispositifs de présentation ; la narration et le témoignage par les images. Liens : histoire (République et Empire, le Sacre), français (les héros), EMC (symboles).

	Objectifs d'apprentissage
	1. Analyser les codes visuels du portrait de pouvoir (posture, regard, attributs, décor, format, cadrage).
1. Réaliser un portrait mettant en scène le pouvoir par des choix plastiques assumés.
1. Détourner sa propre production pour en modifier le sens (humour, critique).
1. Présenter et justifier ses choix avec un vocabulaire plastique précis.

	Compétences travaillées
	1. Expérimenter, produire, créer
1. Mettre en œuvre un projet artistique
1. S'exprimer, analyser sa pratique, établir une relation avec celle des artistes
1. Se repérer dans les domaines liés aux arts plastiques

	Prérequis
	1. CM1 : notion de portrait, de composition, de cadrage

	Matériel / supports
	1. Reproductions projetées depuis les sites des musées
1. Papiers A3, crayons, gouache ou pastels, magazines, ciseaux, colle ; photocopieuse pour les détournements
1. Annexes 1-2 ; projection 1

	Évaluation
	1. Évaluation de la production et de l'oral de présentation (grille annexe 2) : pertinence des attributs, composition, technique, capacité à expliquer.
1. Le détournement est évalué sur l'intention perçue par les spectateurs (effet identifiable).

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'attributs à intégrer (2 en ★, 4 en ★★, 6 avec arrière-plan signifiant en ★★★).
1. Qualitative : gabarits de silhouette et banque d'attributs prédécoupés en ★ ; en ★★★, contrainte de détournement critique argumenté par un cartel écrit.
1. Techniques au choix (dessin, collage, photographie retouchée) pour permettre à chacun de réussir selon ses appuis.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Que raconte un portrait de pouvoir ?
	Dégager les codes visuels du portrait officiel par l'analyse comparée de trois œuvres.
	55 min

	2
	Je me mets en scène (production 1)
	Réaliser un portrait mettant en scène le pouvoir par des choix plastiques.
	60 min

	3
	Détourner l'image du pouvoir (production 2)
	Modifier le sens de sa propre image par une transformation plastique.
	60 min

	4
	Exposer et présenter
	Concevoir un accrochage et présenter son travail à l'oral.
	45 min




SÉANCE 1 / 4 — Que raconte un portrait de pouvoir ?
	Objectif
	Dégager les codes visuels du portrait officiel par l'analyse comparée de trois œuvres.

	Durée / organisation
	55 min — collectif puis groupes

	Matériel
	1. Projection 1
1. Fiche d'analyse (annexe 1)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Observation silencieuse
collectif
	15'
	1. Projection de trois portraits de pouvoir d'époques différentes ; une minute d'observation sans parler.
1. Recueil : « Qu'est-ce qui, dans ces images, veut nous impressionner ? »

	Analyse en groupes
4 groupes
	20'
	1. Chaque groupe analyse une œuvre avec la fiche : posture, regard, vêtements, attributs, décor, couleurs, format.
1. Consigne de rigueur : décrire ce que l'on VOIT avant d'interpréter.

	Mise en commun
collectif
	15'
	1. Construction de la liste des « recettes » du portrait de pouvoir ; constat qu'elles traversent les siècles.
1. Lien avec l'histoire : le tableau du Sacre, image politique commandée.

	Trace
individuel
	5'
	1. Fiche collée ; les 5 codes retenus notés dans le cahier d'arts.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Fiche à choix multiples (entourer) ; une seule œuvre à analyser

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparer avec un autoportrait d'artiste : quelle différence d'intention ?


Trace écrite / bilan : Fiche d'analyse + liste des codes.


SÉANCE 2 / 4 — Je me mets en scène (production 1)
	Objectif
	Réaliser un portrait mettant en scène le pouvoir par des choix plastiques.

	Durée / organisation
	60 min — individuel

	Matériel
	1. Matériel de production varié
1. Banque d'attributs (annexe 1)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Incitation
collectif
	10'
	1. Incitation : « Fais-toi — ou fais un personnage — plus puissant que tu ne l'es. »
1. Choix libre de la technique ; contraintes selon le niveau ; élaboration collective des critères de réussite.

	Production
individuel
	40'
	1. Réalisation ; le professeur fait verbaliser les choix en circulant (« pourquoi ce cadrage ? que dit cet objet ? »).
1. Règle : chaque élément doit DIRE quelque chose ; pas de décor gratuit.

	Premier accrochage
collectif
	10'
	1. Affichage, tour de regard silencieux, deux réactions orales avec le vocabulaire du domaine.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Gabarit de silhouette ; attributs prédécoupés à choisir et coller ; deux attributs suffisent

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Arrière-plan signifiant obligatoire ; travail sur le format (très grand, vertical) et la lumière


Trace écrite / bilan : Production 1 affichée avec un cartel (titre, technique, deux attributs justifiés).


SÉANCE 3 / 4 — Détourner l'image du pouvoir (production 2)
	Objectif
	Modifier le sens de sa propre image par une transformation plastique.

	Durée / organisation
	60 min — individuel

	Matériel
	1. Photocopies des productions 1
1. Matériel de collage et de peinture


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le détournement dans l'art
collectif
	12'
	1. Montrer des exemples : caricatures politiques du XIXe siècle, détournements de l'art contemporain.
1. L'image ne sert pas qu'à glorifier : elle peut contester, faire rire, faire réfléchir.
1. Répertorier les procédés : ajout, retrait, changement d'échelle, collage incongru, changement de couleur, recadrage.

	Production
individuel
	35'
	1. Travail sur une photocopie de sa production 1 (l'original est conservé).
1. Exigence : le détournement doit produire un effet identifiable par un spectateur.

	Test de l'effet
binômes
	13'
	1. Chacun montre son détournement à son binôme SANS rien expliquer : quel effet cela produit-il ? l'intention est-elle perçue ?
1. Ajustements éventuels.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une seule transformation choisie parmi trois proposées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Détournement porteur d'un message explicite ; rédaction d'un cartel critique de 3 lignes


Trace écrite / bilan : Diptyque original / détournement.


SÉANCE 4 / 4 — Exposer et présenter
	Objectif
	Concevoir un accrochage et présenter son travail à l'oral.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Productions, cimaises ou murs, cartels vierges


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Concevoir l'accrochage
groupes
	15'
	1. Comment présenter les diptyques ? Par ordre chronologique, par technique, par effet produit ?
1. Chaque groupe propose un principe d'accrochage et l'argumente ; la classe choisit.
1. Le dispositif de présentation fait partie de l'œuvre : c'est un contenu du programme.

	Rédaction des cartels
individuel
	10'
	1. Titre, technique, dimensions, une phrase d'intention.

	Médiation
collectif
	20'
	1. Chaque élève présente son diptyque en 30 secondes : ce que j'ai voulu montrer, comment je m'y suis pris.
1. Grille d'évaluation orale ; les élèves d'une autre classe peuvent être invités (les CM2 deviennent médiateurs).


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Présentation à partir d'une trame écrite (« J'ai choisi… parce que… J'ai utilisé… »)

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle de commissaire d'exposition : organiser une salle et rédiger le texte d'introduction


Trace écrite / bilan : Exposition accrochée avec cartels ; photographies conservées dans le cahier de parcours culturel.


ANNEXE 1 — Fiche d'analyse d'œuvre et banque d'attributs  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
Fiche d'analyse
	Ce que j'observe
	Ma description (ce que je VOIS)
	Ce que cela veut faire ressentir

	La posture du personnage
	
	

	Son regard (vers qui ? vers où ?)
	
	

	Ses vêtements
	
	

	Les objets qu'il tient ou qui l'entourent
	
	

	Le décor / l'arrière-plan
	
	

	Les couleurs dominantes
	
	

	Le format et le cadrage
	
	


 
Banque d'attributs (à découper si besoin)
1. Pouvoir ancien : couronne, sceptre, trône, manteau d'hermine, colonne, rideau lourd.
1. Pouvoir militaire : épée, uniforme, médailles, aigle, laurier, cheval.
1. Pouvoir moderne : bureau, drapeau, micro, livre, bibliothèque, écran.
1. Pouvoir imaginaire : cape, manette de jeu, ballon, instrument de musique, blouse de savant.
Vocabulaire du domaine
1. attribut, posture, cadrage, format, composition, symbole, propagande, commanditaire, cartel, accrochage, détournement.
Les procédés du détournement
1. AJOUTER un élément incongru — RETIRER un élément essentiel — CHANGER L'ÉCHELLE — RECADRER — CHANGER LES COULEURS — COLLER deux univers qui ne vont pas ensemble.


ANNEXE 2 — Grille d'évaluation de la production et de l'oral  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
	Critère
	Réussi
	En cours
	À reprendre

	Les attributs choisis disent effectivement le pouvoir
	
	
	

	La composition est pensée (place du personnage, cadrage, format)
	
	
	

	La technique est maîtrisée (soin, occupation de la feuille)
	
	
	

	Le détournement produit un effet identifiable par un spectateur
	
	
	

	L'élève explique ses choix avec le vocabulaire du domaine
	
	
	

	Le cartel est complet et informatif
	
	
	


 
Ce que l'on n'évalue pas
1. La « beauté » ou l'habileté au dessin : on évalue la pertinence des choix plastiques et la capacité à les expliquer.
Prolongements possibles
1. Comparer avec les portraits officiels des présidents de la Ve République (analyse des symboles retenus par chacun).
1. Lien EMC : pourquoi le portrait officiel du président est-il affiché dans les mairies ?


ANNEXE 3 — Projection 1 — Les recettes du portrait de pouvoir  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Trois portraits à observer
1. Louis XIV en costume de sacre, Hyacinthe Rigaud (1701) — musée du Louvre.
1. Napoléon Ier sur le trône impérial, Jean-Auguste-Dominique Ingres (1806) — musée de l'Armée.
1. Un portrait officiel de président de la République (photographie contemporaine).
(À projeter depuis les sites des musées.)
 
La question
Qu'est-ce qui, dans ces images, veut nous IMPRESSIONNER ?
 
Les indices à chercher
1. La posture et le regard — Les vêtements — Les objets (attributs) — Le décor — Les couleurs — La taille de l'œuvre.
 
Et si on renversait tout cela ?
Une image peut aussi faire rire du pouvoir, ou le critiquer : c'est le DÉTOURNEMENT.
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