Projection 1 — Peindre la lumière
Trois œuvres à observer
1. Une gare et ses fumées (peinture de la fin du XIXe siècle).
1. Un paysage dans la brume.
1. Une scène de nuit éclairée artificiellement.
(À projeter depuis les sites des musées.)
 
Nos questions
1. D'où vient la lumière dans chaque tableau ?
1. Qu'est-ce qu'on distingue mal ? Est-ce un défaut… ou un choix ?
1. Comment le peintre s'y prend-il ?
 
Le lien avec notre travail d'histoire
Ces peintres représentent le monde NOUVEAU : les gares, les trains, les fumées, la ville industrielle.


Projection 2 — La musique peut-elle peindre ?
Deux écoutes, deux univers
1. Une musique qui évoque l'EAU, le vent, la nature.
1. Une musique qui évoque la MACHINE, la vitesse, le train.
 
Ce que nous cherchons
1. Quels instruments ?  — Quel tempo ?  — Quelles nuances ?
1. Par quels moyens la musique donne-t-elle l'impression d'une machine ?
  (un rythme régulier et obstiné, une accélération, des timbres métalliques…)
 
Le mot du musicien
Une musique DESCRIPTIVE cherche à évoquer quelque chose sans jamais l'imiter exactement.
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