Arts plastiques et éducation musicale — CM2 — Période 2
Lumière et couleur : peindre l'instant (arts plastiques) ; les musiques du XIXe siècle (éducation musicale)
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme cycle 3 : arts plastiques — la représentation plastique, la matérialité de la production, la narration par l'image ; éducation musicale — chanter, écouter, comparer, commenter. Liens : histoire (âge industriel), littérature (le fantastique et la suggestion), sciences (la lumière).

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre comment les peintres du XIXe siècle ont représenté la lumière et le mouvement de la ville industrielle.
1. Expérimenter la couleur : mélanges, touches juxtaposées, contrastes, effets de lumière.
1. Réaliser une production exploitant la lumière (paysage à deux moments, ou effet de brouillard et de fumée).
1. Écouter et comparer des musiques du XIXe siècle ; percevoir comment la musique peut représenter un paysage ou une machine.

	Compétences travaillées
	1. Expérimenter, produire, créer
1. Mettre en œuvre un projet
1. Analyser sa pratique et celle des artistes
1. Écouter, comparer, commenter ; chanter

	Prérequis
	1. P1 : analyse d'œuvre, vocabulaire plastique, cartel, accrochage

	Matériel / supports
	1. Gouaches, pinceaux de tailles variées, éponges, papiers de formats variés
1. Reproductions projetées depuis les sites des musées ; enregistrements de musiques du XIXe
1. Annexes 1-2 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation de la production et de l'oral de présentation (grille annexe 2).
1. Musique : participation au chant, qualité du tableau d'écoute comparée.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de versions à produire (une ou deux) ; taille du format.
1. Qualitative : techniques guidées avec démonstration en ★ ; en ★★★, contrainte supplémentaire (peindre le même lieu à deux moments de la journée).
1. Musique : rôle de chanteur, de percussionniste ou d'« oreille » selon les appuis de chacun.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Comment peindre la lumière ?
	Analyser des œuvres pour comprendre les procédés de représentation de la lumière.
	55 min

	2
	Expérimenter la couleur et la touche
	Explorer techniquement les mélanges, les touches et les contrastes.
	60 min

	3
	Produire : le même lieu, deux lumières
	Réaliser une production exploitant les procédés étudiés.
	60 min

	4
	Écouter le XIXe siècle
	Comparer des musiques évoquant la nature et la machine ; chanter.
	45 min

	5
	Exposer et présenter
	Concevoir l'accrochage et présenter oralement sa production.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Comment peindre la lumière ?
	Objectif
	Analyser des œuvres pour comprendre les procédés de représentation de la lumière.

	Durée / organisation
	55 min — collectif puis groupes

	Matériel
	1. Projection 1
1. Fiche d'analyse (annexe 1)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Observation comparée
collectif
	18'
	1. Trois œuvres projetées : une gare enfumée, un paysage à la brume, une scène nocturne éclairée artificiellement.
1. Questions : d'où vient la lumière ? comment le peintre a-t-il fait pour qu'on la « voie » ?
1. Faire nommer les procédés : contraste clair/sombre, touches visibles, couleurs qui vibrent, flou, absence de contour net.

	Analyse en groupes
4 groupes
	22'
	1. Chaque groupe analyse une œuvre avec la fiche : source de lumière, couleurs dominantes, touche, ce qu'on distingue mal et pourquoi.
1. Lien explicite avec l'histoire : ces peintres représentent le monde nouveau de l'âge industriel — gares, trains, fumées, villes.

	Mise en commun
collectif
	15'
	1. Liste des procédés affichée ; elle servira de boîte à outils pour la production.
1. Lien avec la littérature de la période : ce qu'on ne montre pas clairement laisse place à l'imagination.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Fiche à choix multiples ; une seule œuvre

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Comparer avec une photographie du même sujet : que fait le peintre que ne fait pas la photo ?


Trace écrite / bilan : Fiche d'analyse + liste des procédés de la lumière.


SÉANCE 2 / 5 — Expérimenter la couleur et la touche
	Objectif
	Explorer techniquement les mélanges, les touches et les contrastes.

	Durée / organisation
	60 min — individuel

	Matériel
	1. Gouaches, pinceaux variés, éponges, chiffons, papiers d'essai


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Atelier d'essais
individuel
	35'
	1. Cinq essais sur une même feuille divisée : mélanges sur la palette / couleurs juxtaposées sans mélange / touches courtes / lavis dilué / superposition en couches.
1. Constat guidé : de loin, des touches juxtaposées de bleu et de jaune « font » du vert dans l'œil — c'est le mélange optique.
1. Aucune production « finie » ici : c'est un laboratoire, et cela doit être dit clairement aux élèves.

	Nuancier de lumière
individuel
	15'
	1. Réaliser un nuancier : la même couleur éclaircie (ajout de blanc, de jaune) et assombrie (ajout de sa complémentaire plutôt que de noir).
1. Découverte : le noir « éteint » la couleur, la complémentaire l'assombrit en la gardant vivante.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Affichage des planches d'essais ; nommer les effets obtenus.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois essais ; démonstration préalable de chaque geste

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq essais + recherche d'un effet personnel à nommer et à décrire


Trace écrite / bilan : Planche d'essais et nuancier conservés dans le carnet d'arts.


SÉANCE 3 / 5 — Produire : le même lieu, deux lumières
	Objectif
	Réaliser une production exploitant les procédés étudiés.

	Durée / organisation
	60 min — individuel

	Matériel
	1. Gouaches, formats A3 ou A4 doubles


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Consigne
collectif
	10'
	1. Incitation : « Représente un même lieu à deux moments : le matin dans la brume et le soir sous les lumières. »
1. Variante possible : « Fais disparaître un lieu dans la fumée, la brume ou la nuit, sans qu'il devienne invisible. »
1. Critères de réussite élaborés avec la classe.

	Production
individuel
	40'
	1. Réalisation ; le professeur circule et fait verbaliser les choix techniques.
1. Rappel constant : les procédés de la boîte à outils doivent être VISIBLES dans la production.

	Premier regard
collectif
	10'
	1. Affichage ; deux réactions orales avec le vocabulaire du domaine.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un seul moment à représenter ; format réduit ; amorce de composition proposée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux versions du même lieu ; contrainte de palette limitée à trois couleurs et du blanc


Trace écrite / bilan : Production affichée avec cartel.


SÉANCE 4 / 5 — Écouter le XIXe siècle
	Objectif
	Comparer des musiques évoquant la nature et la machine ; chanter.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Enregistrements contrastés (une œuvre évoquant l'eau ou la mer, une œuvre évoquant la machine ou le train, un chant du répertoire)
1. Annexe 2 (tableau d'écoute)
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Écoute 1
collectif
	12'
	1. Une œuvre descriptive de la nature : remplir le tableau d'écoute (instruments, tempo, nuance, caractère).
1. Question : à quoi cette musique vous fait-elle penser ? Recueil sans validation, puis révélation du titre.

	Écoute 2
collectif
	12'
	1. Une œuvre évoquant la machine, la vitesse ou le train : même protocole.
1. Comparaison : par quels moyens musicaux évoque-t-on une machine ? (rythme régulier et obstiné, accélération, timbres métalliques)

	Chant
collectif
	16'
	1. Apprentissage d'un chant du répertoire (chant de travail, chant du XIXe ou chant de saison) ; travail de la justesse et de l'articulation.
1. Lien histoire : les chants de travail accompagnaient les gestes des ouvriers et des marins.

	Bilan
collectif
	5'
	1. Trace : le tableau comparatif et deux phrases d'avis argumenté.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tableau à cocher avec pictogrammes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Repérer la structure de l'œuvre ; proposer une troisième musique correspondant au thème et justifier


Trace écrite / bilan : Tableau d'écoute comparée + paroles du chant.


SÉANCE 5 / 5 — Exposer et présenter
	Objectif
	Concevoir l'accrochage et présenter oralement sa production.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Productions, cartels vierges


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Concevoir l'accrochage
groupes
	12'
	1. Comment présenter : par moment de la journée ? par technique ? en diptyques ?
1. Chaque groupe argumente sa proposition ; la classe choisit. Le dispositif de présentation fait partie du travail artistique.

	Cartels
individuel
	10'
	1. Titre, technique, format, une phrase d'intention.

	Médiation
collectif
	23'
	1. Chaque élève présente en 30 secondes : ce que j'ai voulu montrer, quel procédé j'ai utilisé.
1. Grille d'évaluation orale ; l'exposition est ouverte à une autre classe.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trame de présentation à compléter ; présentation à deux possible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rôle de commissaire : rédiger le texte d'introduction de l'exposition


Trace écrite / bilan : Exposition accrochée ; photographies dans le cahier de parcours culturel.


ANNEXE 1 — Fiche d'analyse et boîte à outils de la lumière  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
Fiche d'analyse d'œuvre
	Ce que j'observe
	Ma description

	D'où vient la lumière ?
	

	Les couleurs dominantes
	

	La touche : lisse ou visible ? longue ou courte ?
	

	Ce que je distingue mal (et pourquoi)
	

	L'impression générale (calme, agité, brumeux, éclatant…)
	


 
Ma boîte à outils pour peindre la lumière
1. Le CONTRASTE clair / sombre : la lumière se voit d'autant mieux qu'elle est entourée d'ombre.
1. Les TOUCHES JUXTAPOSÉES : de petites touches de couleurs pures se mélangent dans l'œil, de loin.
1. Le FLOU : moins les contours sont nets, plus l'air semble chargé (brume, fumée, chaleur).
1. Le LAVIS très dilué : pour les fonds, les ciels, les lointains.
1. Le BLANC réservé : ne pas peindre certaines zones pour garder la lumière du papier.
1. La COMPLÉMENTAIRE plutôt que le noir : pour assombrir sans éteindre la couleur.
Mon nuancier
1. Ma couleur de départ : ………
1. Éclaircie avec du blanc : ☐   Éclaircie avec du jaune : ☐   Assombrie avec du noir : ☐   Assombrie avec sa complémentaire : ☐
1. Ce que je préfère et pourquoi : __lignes__:2
Vocabulaire
1. touche, lavis, contraste, nuance, camaïeu, complémentaire, mélange optique, valeur, format, cadrage.


ANNEXE 2 — Tableau d'écoute et grille d'évaluation  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
Écoute comparée
	
	Œuvre 1 (la nature)
	Œuvre 2 (la machine)

	Les instruments que j'entends
	
	

	Le tempo
	
	

	La nuance (doux, fort, contrasté)
	
	

	Le caractère
	
	

	À quoi cela me fait penser
	
	

	Ce qui, dans la musique, produit cet effet
	
	


 
Mon avis argumenté (avec au moins un mot de vocabulaire musical)
 
 
 
Grille d'évaluation de la production plastique
	Critère
	Réussi
	En cours
	À reprendre

	Au moins deux procédés de la boîte à outils sont visibles
	
	
	

	La lumière est vraiment perceptible dans la production
	
	
	

	La composition est pensée (cadrage, place des éléments)
	
	
	

	La technique est maîtrisée (matière, soin, occupation du format)
	
	
	

	Je sais expliquer mes choix avec le vocabulaire du domaine
	
	
	

	Mon cartel est complet
	
	
	


 
Ce que l'on n'évalue pas
1. La ressemblance avec le réel : on évalue les choix plastiques et la capacité à les expliquer.


ANNEXE 3 — Projection 1 — Peindre la lumière  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Trois œuvres à observer
1. Une gare et ses fumées (peinture de la fin du XIXe siècle).
1. Un paysage dans la brume.
1. Une scène de nuit éclairée artificiellement.
(À projeter depuis les sites des musées.)
 
Nos questions
1. D'où vient la lumière dans chaque tableau ?
1. Qu'est-ce qu'on distingue mal ? Est-ce un défaut… ou un choix ?
1. Comment le peintre s'y prend-il ?
 
Le lien avec notre travail d'histoire
Ces peintres représentent le monde NOUVEAU : les gares, les trains, les fumées, la ville industrielle.


ANNEXE 4 — Projection 2 — La musique peut-elle peindre ?  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Deux écoutes, deux univers
1. Une musique qui évoque l'EAU, le vent, la nature.
1. Une musique qui évoque la MACHINE, la vitesse, le train.
 
Ce que nous cherchons
1. Quels instruments ?  — Quel tempo ?  — Quelles nuances ?
1. Par quels moyens la musique donne-t-elle l'impression d'une machine ?
  (un rythme régulier et obstiné, une accélération, des timbres métalliques…)
 
Le mot du musicien
Une musique DESCRIPTIVE cherche à évoquer quelque chose sans jamais l'imiter exactement.
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