Projection 1 — Écrire une fable à l'envers
L'ordre de travail du fabuliste
1. 1. Je choisis MA MORALE : qu'est-ce que je veux dire ?
1. 2. Je choisis DEUX PERSONNAGES dont les caractères s'opposent.
1. 3. J'invente une SITUATION où ces caractères vont se heurter.
1. 4. Je fais découler l'ISSUE de leurs caractères — jamais du hasard.
1. 5. Je décide si ma morale sera ÉCRITE ou À DEVINER.
 
Le test de la fable réussie
Je donne mon texte à un camarade, SANS la morale.
S'il la devine tout seul : c'est gagné.
S'il ne la devine pas : mon histoire ne la montre pas encore assez.
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