Projection 1 — La structure d'une nouvelle fantastique
Quatre temps
1. 1. L'ORDINAIRE : on installe un monde banal, rassurant. Le lecteur baisse la garde.
1. 2. LE GRAIN DE SABLE : un détail minuscule qui ne colle pas. On peut encore l'expliquer.
1. 3. LA MONTÉE : les signes se multiplient. Les explications raisonnables ne tiennent plus.
1. 4. LA CHUTE : on ne dit pas ce qui s'est passé. Le doute reste.
 
Le conseil du professeur
Écris ta CHUTE en premier. On ne peut pas construire le doute sans savoir où l'on va.
 
Les deux fins interdites
1. « Et il se réveilla : c'était un rêve. »
1. « En fait, c'était son frère qui lui avait fait une farce. »
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