Projection 1 — Le vocabulaire des solides
Trois mots à ne pas confondre
1. La FACE : une surface plane. C'est ce que je peux poser à plat sur la table.
1. L'ARÊTE : le segment où deux faces se rencontrent. C'est une « ligne ».
1. Le SOMMET : le point où plusieurs arêtes se rejoignent. C'est un « coin ».
 
Le cube
1. 6 faces (des carrés) — 12 arêtes — 8 sommets
1. Méthode de comptage des arêtes : 4 en haut + 4 en bas + 4 verticales.
 
POLYÈDRE
Un solide dont TOUTES les faces sont planes. Il ne roule pas.
Le cube, le pavé, le prisme, la pyramide sont des polyèdres.
Le cylindre, le cône et la boule n'en sont pas.


Projection 2 — Construire un patron
Le patron, c'est le solide DÉPLIÉ
Si je découpe une boîte le long de ses arêtes et que je l'aplatis, j'obtiens son patron.
 
Construire le patron d'un cube de 4 cm d'arête
1. 1. Je trace six carrés de 4 cm de côté, disposés en croix.
1. 2. Je vérifie que les côtés qui vont se rejoindre mesurent la même chose.
1. 3. J'ajoute des LANGUETTES de collage (une sur deux suffit).
1. 4. Je découpe, je plie sur les traits, je colle.
 
Le test qui ne trompe pas
Si le solide se referme EXACTEMENT : mon patron est juste.
S'il ne se referme pas : je cherche où est l'erreur. C'est là que j'apprends.
 
Une surprise
Le cube a ONZE patrons différents. Saurez-vous les trouver ?
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