Projection 1 — Construire sur quadrillage
La méthode, sommet par sommet
1. 1. Je choisis un SOMMET de la figure.
1. 2. Je compte les carreaux qui le séparent de l'axe, PERPENDICULAIREMENT à l'axe.
1. 3. Je reporte le même nombre de carreaux de l'autre côté.
1. 4. Je recommence pour chaque sommet, puis je relie.
 
L'ERREUR la plus fréquente
Compter en diagonale au lieu de compter perpendiculairement à l'axe.
 
Je vérifie toujours
Avec le calque ou le miroir : les deux moitiés doivent se superposer.


Projection 2 — Construire sans quadrillage
Le symétrique d'un point A par rapport à la droite (d)
1. 1. Je trace la PERPENDICULAIRE à (d) passant par A (équerre).
1. 2. Je mesure la distance entre A et (d).
1. 3. Je reporte cette MÊME distance de l'autre côté, sur la perpendiculaire : j'obtiens A'.
 
Pour une figure entière
Je construis le symétrique de CHAQUE SOMMET, puis je relie dans le même ordre.
 
La MÉDIATRICE
La droite (d) est la médiatrice du segment [AA'] : elle lui est perpendiculaire et passe par son milieu.
Tous les points de la médiatrice sont à égale distance de A et de A'.
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