KIT DE REMPLAÇANT
CM1
Trois journées prêtes à l'emploi, sans préparation et sans matériel spécifique
À lire en cinq minutes avant d'ouvrir la porte :
la checklist du fichier commun « Mode d'emploi et checklist », puis le déroulé du jour 1.


Repères : où en sont les élèves de CM1
Neuf ans, entrée dans le cycle 3. Lecteurs pour la plupart, capables de travailler 30 à 40 minutes sur une tâche. Le levier du remplaçant : l'autonomie encadrée — consignes écrites, travail individuel puis confrontation.

	Période
	Ce qu'on peut attendre

	P1 (sept.-oct.)
	Nombres jusqu'au million, addition/soustraction expertes, tables revues ; sujet, verbe, COD rencontré ; présent consolidé ; rédactions de 5 à 10 lignes.

	P2 (nov.-déc.)
	Multiplication posée à deux chiffres ; fractions simples découvertes (partages, demis, quarts) ; imparfait ; compléments circonstanciels rencontrés.

	P3 (janv.-févr.)
	Fractions sur la droite graduée, premiers décimaux selon les classes ; division posée amorcée ; futur ; accords du groupe nominal étendus.

	P4 (mars-avr.)
	Nombres décimaux (dixièmes, centièmes) ; division posée ; passé composé ; attribut du sujet rencontré selon les classes ; textes documentaires exploités.

	P5 (mai-juin)
	Les quatre opérations mobilisées en problèmes à étapes ; conjugaisons consolidées ; rédactions structurées avec relecture ciblée.




Vigilances propres au CM1 :
1. Le passage aux fractions et décimaux est LE point sensible de l'année : en remplacement, on manipule et on consolide, on n'introduit pas.
1. Des lecteurs précaires subsistent : garder un temps de fluence, dédramatisé (« même les comédiens s'entraînent »).
1. Les élèves testent volontiers un adulte nouveau : cadre explicite dès 8h30, calme et sans surenchère.


Trois journées prêtes à l'emploi

Jour 1 — Prendre la classe
Les cahiers du jour donnent le niveau exact : dernière leçon de maths, dernier temps étudié en conjugaison.

	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h30
	Accueil, rituels
	Nom, date, appel. Programme de la journée écrit au tableau — les CM s'y réfèrent toute la journée.

	8h45
	Rituel de français
	La phrase du jour : analyse complète adaptée à la période (verbe, sujet, compléments), transformations sur ardoise (temps, nombre, forme négative).

	9h10
	Lecture-compréhension
	Texte du manuel : lecture silencieuse, puis questions écrites — explicites ET d'inférence. Correction : chaque réponse doit citer sa preuve dans le texte.

	9h45
	Rédaction courte
	Résumer le texte en 3 phrases maximum. Comparaison de deux résumés volontaires : qu'est-ce qui est essentiel ?

	10h00
	Récréation
	—

	10h20
	Calcul mental
	Tables et compléments à 100, 10 items rythmés sur ardoise.

	10h35
	Maths
	Le nombre du jour version CM1 (grand nombre ou fraction/décimal selon la période) : décomposer, encadrer, placer sur une droite, comparer. Puis 2 problèmes, dont un à deux étapes ; démarches au tableau.

	11h30
	Lecture offerte
	Fil rouge des trois jours : roman ou nouvelle.

	11h45
	Pause méridienne
	—

	13h30
	Retour au calme
	Copie éclair ou dictée de nombres.

	13h45
	Histoire
	La frise : replacer ensemble les grandes périodes (Préhistoire → époque contemporaine), chercher un événement connu par période. Trace : frise individuelle légendée.

	14h30
	Sciences
	Démarche d'investigation éclair : « pourquoi voit-on la buée sur la vitre ? » — hypothèses écrites, mise en commun, explication construite, trace de 3 lignes.

	15h00
	Récréation
	—

	15h20
	EPS
	Jeux collectifs arbitrés : balle au capitaine, passe à dix. Faire arbitrer des élèves à tour de rôle.

	16h00
	Bilan, devoirs
	Relire la leçon du jour ; agenda rempli.

	16h30
	Sortie
	—




Jour 2 — S'entraîner et débattre
	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h30
	Rituels
	—

	8h45
	Rituel de français
	Dictée flash : deux phrases préparées collectivement (pièges analysés : accords, homophones), écrites, relues avec code de relecture (majuscules, accords, homophones).

	9h10
	Conjugaison
	Le temps de la période : tableau de conjugaison co-construit, puis transformation d'un court paragraphe au temps travaillé, sur cahier.

	9h40
	Production d'écrit
	Jogging : « On a retrouvé un objet très étrange dans la cour de l'école... » — 15 minutes, avec contrainte : décrire l'objet avant de raconter.

	10h00
	Récréation
	—

	10h20
	Calcul mental
	Multiplier par 10, 100 ; doubles et moitiés de grands nombres.

	10h35
	Maths
	Opération experte du moment (multiplication à 2 chiffres ou division) : 2 modelées en verbalisant, 4 en autonomie, correction en binômes ; problème d'application avec phrase-réponse.

	11h30
	Poésie
	Copie soignée, mémorisation des premiers vers.

	11h45
	Pause méridienne
	—

	13h30
	Lecture offerte
	Suite du fil rouge.

	13h45
	Géographie
	Ma commune et ses échelles : commune, département, région, pays, continent — jeu des adresses emboîtées (écrire son « adresse cosmique » jusqu'à la planète).

	14h30
	EMC
	Débat réglé : une question proposée par la classe, règles affichées (on demande la parole, on ne coupe pas, on peut changer d'avis). Vous êtes garant du cadre, pas juge des idées.

	15h00
	Récréation
	—

	15h20
	Arts visuels
	Perspective simple : la ligne d'horizon et le point de fuite, une rue dessinée qui « s'enfonce » dans la feuille.

	16h00
	Bilan
	—

	16h30
	Sortie
	—




Jour 3 — Chercher et rédiger
	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h30
	Rituels
	—

	8h45
	Rituel de français
	Analyse grammaticale sur ardoise : 4 phrases, on code S (sujet), V (verbe), et les fonctions étudiées de la période. Preuves exigées à chaque correction.

	9h10
	Vocabulaire
	Autour d'un mot du fil rouge : famille de mots, synonymes, contraires, registres. Carte mentale collective puis individuelle.

	9h40
	Rédaction
	Améliorer le jogging d'hier : relecture avec code (enrichir les groupes nominaux, varier les débuts de phrases, ajouter un connecteur), version 2 recopiée.

	10h00
	Récréation
	—

	10h20
	Calcul mental
	Compte est bon en équipes.

	10h35
	Maths
	Géométrie sans compas de secours : programmes de construction (carré, rectangle, triangle sur quadrillage ou à la règle), puis chacun écrit un programme que son voisin exécute — la figure obtenue valide le programme.

	11h30
	Chant
	—

	11h45
	Pause méridienne
	—

	13h30
	Lecture offerte
	Suite du fil rouge, arrêt sur un moment de choix : débat court.

	13h45
	Compréhension
	Relecture d'un passage : questions d'inférence et de point de vue (« que sait le lecteur que le personnage ignore ? »).

	14h30
	Sciences
	Classer 12 êtres vivants proposés par les élèves : qui a des poils, des plumes, un squelette ? Construire ensemble un tri emboîté simple au tableau.

	15h00
	Récréation
	—

	15h20
	EPS
	Course longue à allure régulière (8-10 minutes), défi collectif : « la classe totalise X tours », puis étirements.

	16h00
	Bilan des trois jours
	Mot au titulaire co-rédigé.

	16h30
	Sortie
	—





La réserve : activités sans préparation
Tout fonctionne avec ardoise, cahier et tableau.

Pour dix minutes de battement
1. Compte est bon : cible et 5 nombres au tableau, toutes opérations permises.
1. Le nombre mystère (avec décimaux ou grands nombres) : questions à réponse oui/non.
1. Dictée de nombres : grands nombres, décimaux, fractions simples selon la période.
1. Le mot le plus long avec les lettres d'un mot du tableau ; bonus si le mot est défini.
1. Conjugaison éclair : verbe + pronom + temps, ardoise levée.
Pour vingt à trente minutes
1. Jogging d'écriture avec contrainte d'écrivain : sans la lettre a, en commençant toutes les phrases par un mot différent, en 5 phrases exactement...
1. Problème ouvert : « combien de fois ton cœur bat-il en une journée d'école ? » — estimation, calcul, comparaison des démarches.
1. Dictée dessinée géométrique : programme de construction dicté (« trace un carré de 6 cm de côté ; marque le milieu du côté haut... »), figures comparées.
1. Débat réglé express : une question de la classe (portables, uniforme, devoirs), deux minutes de préparation d'arguments, tour de parole.
1. Interview d'un personnage : après une lecture, un élève « devient » le personnage, la classe l'interroge.
1. Fraction éclair : dessiner au tableau une part de figure, ardoise : quelle fraction ?
1. Chasse aux COD : phrase au tableau, le trouver, le prouver (pronominalisation : « je LE vois »).
Si la classe s'agite
1. Retour par l'écrit : consigne courte, ardoise ou cahier, sans commentaire.
1. Lecture offerte quelques pages — efficace aussi avec les grands.
1. Le contrat clair : « il nous reste X minutes, il y a Y choses à finir ; on choisit ensemble l'ordre ».
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