KIT DE REMPLAÇANT
CP
Trois journées prêtes à l'emploi, sans préparation et sans matériel spécifique
À lire en cinq minutes avant d'ouvrir la porte :
la checklist du fichier commun « Mode d'emploi et checklist », puis le déroulé du jour 1.


Repères : où en sont les élèves de CP
Six ans, année de l'apprentissage de la lecture. Règle d'or du remplaçant : on n'introduit pas de son nouveau. On révise, on combine, on fait lire et écrire avec ce qui est déjà étudié — repérez dans le cahier de sons ou sur les affichages où en est la classe.

	Période
	Ce qu'on peut attendre

	P1 (sept.-oct.)
	Voyelles et premières consonnes (souvent l, r, s, m, ch...), lecture de syllabes et de premiers mots simples. Nombres jusqu'à 10, compléments à 5. Écriture cursive des lettres étudiées.

	P2 (nov.-déc.)
	Combinatoire installée sur une quinzaine de sons, premières phrases lues. Nombres jusqu'à 20, additions en ligne, premiers problèmes du champ additif.

	P3 (janv.-févr.)
	Sons complexes entamés (ou, on, an, in...), textes courts déchiffrés, mots-outils mémorisés. Nombres jusqu'à 59 ou 79 selon les classes, addition posée amorcée.

	P4 (mars-avr.)
	Lecture de textes de quelques lignes avec compréhension ; dictées de phrases. Nombres jusqu'à 79-99, soustraction en situation, monnaie et longueurs.

	P5 (mai-juin)
	Presque tous les sons vus (graphèmes rares en cours) ; lecture de plus en plus fluide. Nombres jusqu'à 100, addition posée avec retenue pour beaucoup.




Vigilances propres au CP :
1. Écarts énormes entre lecteurs : prévoir systématiquement une version courte et une version longue de chaque tâche de lecture.
1. L'endurance d'écriture est faible : séances courtes, modèle au tableau ligné comme le cahier.
1. La lecture à voix haute devant tous peut être une souffrance : privilégier lecture à deux, chuchotée, ou au maître seul.


Trois journées prêtes à l'emploi
Horaires indicatifs. Chaque journée respecte l'ossature du CP : lecture matin ET après-midi, écriture et maths quotidiennes.

Jour 1 — Prendre la classe
Avant tout : trouver le cahier ou manuel de sons et noter le dernier son étudié. Toute la journée s'appuie dessus.

	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h30
	Accueil, rituels
	Nom au tableau, date écrite et lue. Appel, cantine. Programme de la matinée annoncé et affiché.

	8h45
	Lecture — révision
	Le dernier son étudié : le redire, chercher des mots où on l'entend, lire ensemble la page du manuel ou de l'affiche. Gammes au tableau : syllabes puis mots, lus en chœur, par rangées, par volontaires.

	9h15
	Dictée guidée
	Sur ardoise : 4 syllabes puis 3 mots du son révisé. Correction immédiate au tableau après chaque item.

	9h35
	Écriture
	Sur le cahier : la date, une ligne de la lettre du son révisé, deux mots, une phrase modèle copiée (« Je lis des mots. »). Modèle au tableau ligné.

	10h00
	Récréation
	—

	10h20
	Calcul mental
	Ardoise : compléments (à 5 en P1-P2, à 10 ensuite), 10 items rythmés.

	10h35
	Maths
	Le nombre du jour (adapté à la période) : l'écrire, le décomposer, le dessiner en dizaines/unités, l'encadrer, compter jusqu'à lui de 2 en 2. Puis 2 petits problèmes oraux avec jetons ou dessins.

	11h25
	Lecture offerte
	Un album lu par vous, plaisir pur, deux questions de compréhension.

	11h45
	Pause méridienne
	—

	13h30
	Retour au calme
	Copie éclair : une phrase au tableau, mémorisée, cachée, écrite.

	13h45
	Lecture — compréhension
	Texte court du manuel (déjà lu ou nouveau mais 100 % déchiffrable) : lecture à deux, puis questions oralement — qui, où, que se passe-t-il ?

	14h20
	Questionner le monde
	Le calendrier : hier, aujourd'hui, demain ; jours de la semaine remis en ordre au tableau ; chaque élève écrit le jour de son anniversaire.

	15h00
	Récréation
	—

	15h20
	EPS ou jeu collectif
	Dans la cour ou en salle : jeux de course au signal, béret simplifié, relais sans classement.

	16h00
	Bilan, cahier de liaison
	Rangement, rappel de ce qu'on a appris, devoirs éventuels (relire la page de sons, rien d'autre).

	16h30
	Sortie
	—




Jour 2 — Lire, chercher, mesurer
	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h30
	Rituels
	Date, appel, « chaque jour compte » si le rituel existe dans la classe.

	8h45
	Lecture — fluence
	Les mêmes gammes qu'hier, chronométrées en douceur : « on relit la rangée, encore plus sûrement ». Puis lecture à deux d'un texte connu : un lit, l'autre suit du doigt, on échange.

	9h15
	Dictée de phrases
	Deux phrases courtes ne contenant que des sons étudiés, préparées collectivement (on épelle, on compte les mots), puis écrites seul.

	9h35
	Écriture
	Une ligne de majuscule (celle de votre prénom !), copie d'une phrase, illustration si le temps le permet.

	10h00
	Récréation
	—

	10h20
	Calcul mental
	Ardoise : ajouter 1, ajouter 2, retirer 1 sur les nombres de la période.

	10h35
	Maths
	Problèmes du jour : 3 problèmes oraux mimés puis dessinés (réunion, ajout, reste). Schéma au tableau à chaque correction.

	11h25
	Poésie / chant
	Apprendre 2 vers d'une poésie affichée ou chanter le répertoire de la classe.

	11h45
	Pause méridienne
	—

	13h30
	Retour au calme
	Lecture offerte, cinq minutes.

	13h45
	Étude de la langue
	La phrase : majuscule et point. Chasse aux phrases au tableau : « est-ce une phrase ? » (mots mélangés, phrase sans point...). Remettre 3 phrases-puzzles en ordre sur ardoise.

	14h20
	Questionner le monde
	Trier des objets de la classe : quelle matière ? (bois, plastique, métal, papier). Tableau collectif, puis chacun dessine un objet par matière.

	15h00
	Récréation
	—

	15h20
	Arts visuels
	Graphismes en réserve : remplir une grande lettre (l'initiale du prénom) de motifs différents au feutre.

	16h00
	Bilan
	—

	16h30
	Sortie
	—




Jour 3 — Consolider et écrire
	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h30
	Rituels
	—

	8h45
	Lecture — révision élargie
	Deux sons proches déjà étudiés (ex. : on/ou, b/d selon la période) : tri de mots au tableau, lecture alternée, jeu du « bon panier » sur ardoise (écrire ON ou OU selon le mot entendu).

	9h15
	Production d'écrit
	Une phrase à inventer sur un dessin du tableau, avec la banque de mots écrite ensemble. Les rapides en écrivent une deuxième. Vous passez corriger en direct.

	9h40
	Écriture
	Copie soignée de sa plus belle phrase produite, datée — belle trace pour le titulaire.

	10h00
	Récréation
	—

	10h20
	Calcul mental
	Furet de 2 en 2, puis dictée de nombres sur ardoise.

	10h35
	Maths
	Grandeurs : comparer des longueurs avec des bandes de papier (plus long, plus court, pareil), puis mesurer en « crayons » des objets de la classe. Trace : deux comparaisons dessinées.

	11h25
	Lecture offerte
	Suite de l'album du jour 1.

	11h45
	Pause méridienne
	—

	13h30
	Retour au calme
	Dictée éclair de mots-outils sur ardoise.

	13h45
	Compréhension orale
	Vous lisez deux fois un très court texte ; questions sur ardoise (vrai/faux avec V ou F). Correction argumentée : « comment le sait-on ? »

	14h20
	EMC
	Les règles de la classe relues ensemble : pourquoi existent-elles ? Chacun dessine ou copie la règle qu'il trouve la plus utile.

	15h00
	Récréation
	—

	15h20
	EPS
	Parcours ou jeux de cour selon les lieux. Retour au calme marché avant de remonter.

	16h00
	Bilan des trois jours
	Ce qu'on a appris. Mot au titulaire préparé.

	16h30
	Sortie
	—





La réserve : activités sans préparation
Tout fonctionne avec ardoise, cahier et tableau.

Pour dix minutes de battement
1. Furet des nombres : compter de 2 en 2, de 5 en 5, à rebours, chacun son tour.
1. Le nombre mystère : « je suis entre 30 et 50, mon chiffre des unités est 4... » ; les élèves posent des questions à réponse oui/non.
1. Dictée d'ardoise éclair : cinq mots-outils affichés, ardoise levée à chaque mot.
1. Le mot le plus long : avec les lettres d'un mot du tableau, fabriquer d'autres mots.
1. Calcul silencieux : vous écrivez une suite d'opérations au tableau, réponse unique sur ardoise.
Pour vingt à trente minutes
1. Jogging d'écriture : un lanceur au tableau (« Ce matin, en arrivant à l'école... »), 10 minutes d'écriture, volontaires qui lisent.
1. Dictée dessinée : vous décrivez un dessin pas à pas (« au centre, une maison ; à gauche, un arbre plus haut que la maison... »), chacun dessine, on compare — vocabulaire spatial garanti.
1. Problème du jour : un énoncé au tableau, recherche seul puis à deux, mise en commun des démarches au tableau.
1. Tournoi de tables (ou de compléments) en équipes, score collectif, jamais d'élimination individuelle.
1. Copie au verso : un court texte au tableau, copie soignée, puis le texte est caché et on complète les mots effacés.
1. Bataille de syllabes : vous dites deux mots, ardoise levée avec le nombre de syllabes du plus long.
1. Le son caché : « j'entends /ou/ dans... » — pouce levé ou baissé, mots donnés de plus en plus vite.
Si la classe s'agite
1. Retour au silence par l'écrit : « sortez l'ardoise » recentre mieux qu'un rappel à l'ordre.
1. Lecture offerte : trois pages lues posément, lumière du groupe rallumée ensuite.
1. Trente secondes de silence chronométrées, puis on repart sur une consigne simple.
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