KIT DE REMPLAÇANT
Moyenne section
Trois journées prêtes à l'emploi, sans préparation et sans matériel spécifique
À lire en cinq minutes avant d'ouvrir la porte :
la checklist du fichier commun « Mode d'emploi et checklist », puis le déroulé du jour 1.


Repères : où en sont les élèves de MS
Quatre ou cinq ans. Les codes de l'école sont acquis ; le langage explose ; les élèves adorent les défis à leur mesure et les jeux à règles simples.

	Période
	Ce qu'on peut attendre

	P1 (sept.-oct.)
	Rituels autonomes, phrases construites, comptage jusqu'à 5-6 en pointant, reconnaissance du prénom en capitales. Découpage sur trait large.

	P2 (nov.-déc.)
	Petites collections comparées (« plus, moins, pareil »), algorithmes simples (perles bleu-rouge-bleu-rouge), écoute d'histoires plus longues, premiers graphismes : lignes, ponts, ronds fermés.

	P3 (janv.-févr.)
	Comptage jusqu'à 8-10, reconnaissance de quelques lettres de son prénom, syllabes frappées dans les mots, jeux de société à tour de rôle.

	P4 (mars-avr.)
	Petits problèmes concrets (« il en faut un pour chacun »), récits racontés avec un début et une fin, découpage précis, écriture du prénom en capitales pour beaucoup.

	P5 (mai-juin)
	Décompositions vécues du 3 et du 4, rimes entendues, dessins riches, autonomie réelle en ateliers. On prépare la GS sans faire de la GS.




Vigilances propres à la MS :
1. Plus de sieste systématique, mais un temps calme allongé ou posé est bienvenu en début d'après-midi, surtout en P1-P2.
1. L'âge des conflits de jeu : on apprend à demander, prêter, attendre son tour — c'est un contenu d'apprentissage, pas une perte de temps.
1. Ne pas confondre volubilité et compréhension : faire reformuler (« redis-le avec tes mots »).


Trois journées prêtes à l'emploi
Horaires indicatifs à caler sur ceux de l'école.

Jour 1 — Faire connaissance
Objectif : instaurer un cadre serein et jauger le groupe.

	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h20
	Accueil
	Jeux libres aux coins. Se présenter aux familles à la porte.

	8h50
	Regroupement
	Rituels habituels avec les élèves comme guides (« qui sait faire la date ? »). Présentation : votre nom au tableau, on le lit ensemble lettre à lettre.

	9h10
	Langage
	Album de la classe lu en entier, puis questions : qui, où, que se passe-t-il ? Reformulation par deux ou trois volontaires.

	9h30
	Ateliers
	Trois groupes : dessin « moi et ma famille » légendé par l'adulte / pâte à modeler : mon prénom en boudins / puzzles et encastrements en autonomie.

	10h00
	Toilettes, récréation
	Compter les élèves en sortant et en rentrant.

	10h45
	Maths
	Regroupement : jeu du gobelet — on cache 2 puis 3 objets, on montre avec les doigts combien sont cachés. Puis chaque élève va chercher « exactement 3 » objets dans la classe.

	11h15
	Motricité
	Courir-s'arrêter, puis « le filet du pêcheur » simplifié ou 1, 2, 3 soleil sans élimination.

	11h30
	Sortie / cantine
	Vérification cantine un par un.

	13h35
	Temps calme
	Musique douce, livres, coloriage. 20 à 30 minutes.

	14h00
	Graphisme
	Sur feuille : des lignes horizontales qui traversent toute la feuille, puis des ponts entre deux points. Feutre fin, gros soin.

	14h30
	Jeu collectif
	En classe : « le béret des couleurs » assis (on lève son étiquette couleur à l'appel) ou jeu de Kim avec 5 objets.

	15h00
	Récréation puis histoire
	Nouvel album ou relecture demandée. Comptine à gestes.

	16h20
	Sortie
	Un par un, aux adultes autorisés.




Jour 2 — Compter, découper, sauter
	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h20
	Accueil
	Jeux libres. Table ouverte : perles à enfiler (colliers à algorithme libre).

	8h50
	Regroupement
	Rituels. Comptine numérique en avançant sur une file dessinée ou imaginée : un pas par nombre.

	9h10
	Phono
	Frapper les syllabes des prénoms de la classe : chacun frappe le sien, la classe répète. Classer : 1, 2 ou 3 frappes ?

	9h30
	Ateliers
	Découpage sur traits larges puis collage / colliers de perles en alternance deux couleurs / coins jeux en autonomie. Rotation.

	10h00
	Toilettes, récréation
	—

	10h45
	Maths
	« Juste assez » : mettre la table de la dînette pour 4 — il faut juste assez d'assiettes, ni plus ni moins. Variante avec crayons et pots.

	11h15
	Jeu chanté
	Rondes : « Sur le pont d'Avignon », « J'aime la galette » selon la saison.

	11h30
	Sortie / cantine
	—

	13h35
	Temps calme
	—

	14h00
	Arts visuels
	Graphismes blancs sur fond de couleur (craie grasse) ou composition de gommettes : « que des ronds » — on remplit la feuille en variant tailles et couleurs.

	14h30
	Motricité
	Parcours : banc, cerceaux, slalom entre les chaises. Deux passages minimum chacun, adulte au point haut.

	15h00
	Récréation puis histoire
	Album + reprise des comptines de la veille.

	16h20
	Sortie
	—




Jour 3 — Histoires et petits problèmes
	Horaire
	Temps
	Déroulé

	8h20
	Accueil
	Jeux libres. Table ouverte : pâte à modeler, « fabrique 3 boules de tailles différentes ».

	8h50
	Regroupement
	Rituels. Jacques a dit, version bienveillante : celui qui se trompe rejoue.

	9h10
	Langage
	Raconter l'album du jour 1 sans le livre, en s'aidant des élèves. Puis relecture pour vérifier : « on avait tout dit ? »

	9h30
	Ateliers
	Dessin de bonhomme daté (précieux pour le titulaire) / tris et collections : « fais un groupe de 4 » / puzzles.

	10h00
	Toilettes, récréation
	—

	10h45
	Maths
	Petits problèmes joués avec les doigts et des objets : « j'ai 2 voitures, on m'en donne 1, combien maintenant ? ». Trois ou quatre situations, on manipule à chaque fois.

	11h15
	Chant
	Reprise du répertoire des trois jours.

	11h30
	Sortie / cantine
	—

	13h35
	Temps calme
	—

	14h00
	Écoute
	Loto sonore improvisé : yeux fermés, deviner les bruits faits derrière le bureau (clés, papier froissé, crayon qui tombe...).

	14h30
	Jeu collectif
	En salle de motricité : déménageurs simplifiés — transporter les objets un par un dans la caisse de son équipe, sans course ni score serré.

	15h00
	Récréation puis bilan
	Histoire au choix des élèves. Dire à la classe ce qu'elle a bien réussi.

	16h20
	Sortie
	—





La réserve : activités sans préparation
Pour dix minutes de battement
1. Jeu de Kim : 5 objets, un disparaît, lequel ?
1. Frapper les syllabes de mots de la classe ; les élèves proposent les mots.
1. « Je vois quelque chose de bleu... » : deviner l'objet de la classe.
1. Compter en avançant les doigts, de plus en plus vite, puis chuchoté.
1. Le chef d'orchestre : un meneur change les gestes, on imite.
Pour un atelier improvisé
1. Colliers de perles à algorithme (2 couleurs, puis 3 pour les rapides).
1. Découpage de bandes puis collage en « escalier » du plus petit au plus grand.
1. Dessin dicté à l'adulte : l'élève dessine, raconte, vous écrivez sa phrase sous le dessin.
1. « Fais un groupe de N » avec tout objet disponible ; on vérifie en comptant ensemble.
1. Graphisme au choix : lignes, ponts, ronds, quadrillages sur grandes feuilles.
Si la classe s'agite
1. Retour au calme rituel : mains sur la tête, sur les épaules, posées ; voix chuchotée.
1. Statues musicales sans élimination.
1. Histoire connue relue — la familiarité apaise.
aleide.fr — licence CC BY 4.0 (creativecommons.org/licenses/by/4.0) — éd. août 2026
