FICHES PHOTOCOPIABLES
PS
Accompagne le kit de remplaçant — une fiche par page, à photocopier telles quelles.
Sommaire des fiches :
1. Fiche 1 — Un point sur chaque rond  (maths, jour 3)
1. Fiche 2 — Entoure les groupes de 2  (maths, jours 1-3)
1. Fiche 3 — Graphisme : les traits couchés  (ateliers)
1. Fiche 4 — Graphisme : repasse sur les ronds  (ateliers)
1. Fiche 5 — Mon bonhomme  (trace précieuse pour le titulaire — dater la fiche)


	FICHE ÉLÈVE 1/5
	PS — Un point sur chaque rond
	Prénom :
Date :



	Consigne : (lue par l'adulte) Pose une gommette — ou fais un point de feutre — SUR chaque rond. Un seul par rond !



○   ○   ○

○   ○   ○   ○

○   ○

○   ○   ○   ○   ○


	FICHE ÉLÈVE 2/5
	PS — Entoure les groupes de 2
	Prénom :
Date :



	Consigne : (lue par l'adulte) Entoure les groupes où il y a DEUX étoiles. Pas une, pas trois : deux !



★ ★        ★        ★ ★ ★

★ ★ ★ ★        ★ ★

★        ★ ★        ★ ★ ★

★ ★        ★


	FICHE ÉLÈVE 3/5
	PS — Graphisme : les traits couchés
	Prénom :
Date :



	Consigne : (lue par l'adulte) Trace un trait qui part du point noir et va jusqu'au point blanc, sans lever le feutre.



●                                        ○
●                                        ○
●                                        ○
●                                        ○
●                                        ○
●                                        ○


	FICHE ÉLÈVE 4/5
	PS — Graphisme : repasse sur les ronds
	Prénom :
Date :



	Consigne : (lue par l'adulte) Repasse sur chaque rond avec ton feutre, en tournant sans t'arrêter. Puis dessine tes propres ronds dans le cadre.



○   ○   ○
○   ○   ○
	Mes ronds à moi :





	FICHE ÉLÈVE 5/5
	PS — Mon bonhomme
	Prénom :
Date :



	Consigne : (lue par l'adulte) Dessine un bonhomme, le plus complet possible. L'adulte écrit ce que tu dis de ton dessin.



	



Ce que l'élève a dit de son dessin :
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