Projection 1 — Les quatre structures de problèmes (S1)
1. COMPOSITION (parties → tout)
Une barre = le tout, coupée en deux parties. On cherche le tout OU une partie.
« 245 filles et 218 garçons : combien d'élèves ? »
 
2. COMPARAISON
Deux barres l'une sous l'autre ; la différence apparaît au bout.
« Marc a 1 250 €, Sonia a 380 € de moins. »
 
3. TRANSFORMATION
Un état de départ, une transformation (+ ou −), un état d'arrivée.
« 3 450 livres, on en achète 780. »
 
4. PARTS ÉGALES
Une barre coupée en parts identiques.
« 1 260 bonbons pour 15 enfants. »


Projection 2 — Construire un bon schéma en barres (S2)
Le problème
« Léa a 45 billes. Ahmed en a 3 fois plus. Combien Ahmed a-t-il de billes ? »
 
Le schéma
1. Léa : une barre  [ 45 ]
1. Ahmed : trois barres identiques  [ 45 ][ 45 ][ 45 ]  →  ?
 
Les règles du bon schéma
1. Les longueurs respectent les grandeurs (une barre 3 fois plus longue est vraiment plus longue).
1. Le point d'interrogation est placé sur CE QUE JE CHERCHE.
1. Chaque barre est étiquetée (qui ? quoi ?).
 
Un schéma n'est pas un dessin : c'est un OUTIL pour choisir l'opération.
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