Projection 1 — La boucle : répéter sans tout réécrire
Le programme du carré, sans boucle
AVANCE 3 — TOURNE À DROITE — AVANCE 3 — TOURNE À DROITE — AVANCE 3 — TOURNE À DROITE — AVANCE 3 — TOURNE À DROITE
8 instructions !
 
Le même programme, avec une boucle
RÉPÈTE 4 FOIS [ AVANCE 3 — TOURNE À DROITE ]
1 instruction !
 
Ce qu'il faut retenir
1. Le robot fait EXACTEMENT ce qui est écrit, ni plus ni moins.
1. Une boucle sert à répéter un motif identique.
1. Un programme qui ne marche pas n'est pas une faute : c'est un BUG à trouver.
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