Langue vivante – Anglais — CP — Période 1
Hello, my name is
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de langues vivantes cycle 2, CP : découvrir une langue nouvelle ; comprendre des mots familiers ; répéter et mémoriser. Aligné sur « hello, my name is » du CE1 et du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Saluer en anglais.
1. Dire son prénom.
1. Compter jusqu'à dix.
1. Nommer les couleurs.

	Compétences travaillées
	1. Comprendre l'oral
1. Répéter
1. S'exprimer brièvement
1. Mémoriser

	Prérequis
	1. Aucun : c'est le tout début de l'anglais

	Matériel / supports
	1. Marionnette anglophone ; flashcards ; chansons
1. Annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : participation aux rituels.
1. Évaluation finale : répondre à « hello, what's your name? » ; compter jusqu'à 5 ; nommer trois couleurs.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de mots.
1. Qualitative : montrer en ★ ; dire en ★★★.
1. AUCUN ÉCRIT EN ANGLAIS AU CP. Tout est oral, gestuel et chanté.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Hello!
	Saluer et se présenter.
	20 min

	2
	Numbers
	Compter jusqu'à dix.
	20 min

	3
	Colours
	Nommer les couleurs.
	20 min

	4
	Les consignes de classe
	Réagir à des consignes simples.
	20 min

	5
	Le bilan de la période
	Faire le point sur ce qu'on sait dire.
	20 min




SÉANCE 1 / 5 — Hello!
	Objectif
	Saluer et se présenter.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Marionnette ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La marionnette
collectif
	20'
	1. AUJOURD'HUI, QUELQU'UN ARRIVE DANS LA CLASSE.
1. C'EST UNE MARIONNETTE. ET ELLE NE PARLE PAS FRANÇAIS.
1. Elle parle anglais. Alors si on veut lui parler, ON DOIT ESSAYER.
1. LA MARIONNETTE EST L'OUTIL LE PLUS EFFICACE DU CP EN ANGLAIS.
1. Parce qu'elle donne une vraie raison de parler anglais.
1. Sans elle, on parle anglais « pour faire l'exercice ». Avec elle, on parle POUR ÊTRE COMPRIS.
1. MES PREMIERS MOTS :
1. HELLO — bonjour.
1. GOODBYE — au revoir.
1. MA QUESTION : WHAT'S YOUR NAME ?
1. Ça veut dire : comment tu t'appelles ?
1. MA RÉPONSE : MY NAME IS … et je dis mon prénom.
1. MA REMARQUE : MON PRÉNOM NE CHANGE PAS.
1. Il se dit pareil en français et en anglais.
1. Peut-être avec un petit accent différent. Mais c'est le même.
1. MON GESTE : je fais coucou de la main quand je dis hello.
1. LE GESTE AIDE À SE SOUVENIR DU MOT.
1. Et il permet de participer même quand on n'ose pas parler.
1. MA RÈGLE, ET ELLE EST TRÈS IMPORTANTE AU DÉBUT :
1. ON RÉPÈTE TOUS ENSEMBLE.
1. Personne ne parle tout seul devant les autres.
1. RÉPÉTER À PLUSIEURS PERMET D'OSER.
1. Parce qu'on n'entend pas sa propre voix, et personne ne l'écoute.
1. MA REMARQUE : ON A TOUS UN ACCENT QUAND ON APPREND.
1. Et ce n'est pas grave du tout.
1. PERSONNE NE SE MOQUE D'UNE PRONONCIATION.
1. C'est la règle numéro un de l'anglais, toute la scolarité.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Faire le geste ; répéter en groupe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Répondre à la marionnette


Trace écrite / bilan : Les flashcards hello et goodbye.


SÉANCE 2 / 5 — Numbers
	Objectif
	Compter jusqu'à dix.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Flashcards ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	One, two, three
collectif
	20'
	1. ON APPREND À COMPTER EN ANGLAIS.
1. MES NOMBRES :
1. ONE, TWO, THREE, FOUR, FIVE.
1. SIX, SEVEN, EIGHT, NINE, TEN.
1. MON GESTE : JE MONTRE AVEC MES DOIGTS.
1. Un doigt pour one. Deux pour two.
1. LES DOIGTS PERMETTENT DE PARTICIPER SANS PARLER.
1. Et on voit tout de suite qui a compris.
1. MA REMARQUE AMUSANTE : SIX SE DIT PRESQUE PAREIL.
1. En français : six. En anglais : six, avec un petit s à la fin.
1. IL Y A DES MOTS QUI SE RESSEMBLENT ENTRE LES DEUX LANGUES.
1. Et il y en a beaucoup plus qu'on ne croit.
1. MA DIFFICULTÉ : THREE.
1. Il y a un son qu'on n'a pas en français.
1. On met la langue entre les dents. C'EST BIZARRE, ET C'EST NORMAL.
1. CERTAINS SONS N'EXISTENT PAS EN FRANÇAIS.
1. Alors il faut apprendre à les faire. Et ça prend du temps.
1. MON JEU : LE JEU DES DOIGTS.
1. L'adulte dit un nombre. Je montre avec mes doigts.
1. PUIS L'INVERSE : je montre, et la classe dit le nombre.
1. FAIRE LES DEUX SENS EST CE QUI INSTALLE LE MOT.
1. MA CHANSON : on chante les nombres.
1. LA CHANSON EST LE MEILLEUR MOYEN DE MÉMORISER, au CP.
1. Comme pour l'alphabet, comme pour les jours de la semaine.
1. UNE CHOSE CHANTÉE SE RETIENT SANS EFFORT.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 5 ; montrer les doigts

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 10 ; dire les nombres


Trace écrite / bilan : Les flashcards des nombres.


SÉANCE 3 / 5 — Colours
	Objectif
	Nommer les couleurs.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Objets colorés ; flashcards ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Red, blue, yellow
collectif
	20'
	1. ON APPREND LES COULEURS EN ANGLAIS.
1. MES COULEURS :
1. RED — rouge. BLUE — bleu. YELLOW — jaune.
1. GREEN — vert. BLACK — noir. WHITE — blanc.
1. SIX COULEURS. Ça suffit pour commencer.
1. MON GESTE : JE MONTRE QUELQUE CHOSE DE CETTE COULEUR.
1. Dans la classe, sur mes vêtements, dans ma trousse.
1. MONTRER UN OBJET EST UNE VRAIE RÉPONSE.
1. On n'est pas obligé de dire le mot pour montrer qu'on a compris.
1. MON JEU : TOUCH SOMETHING RED!
1. Ça veut dire : touche quelque chose de rouge.
1. Et je cours toucher un objet rouge.
1. LE JEU DU TOUCHER EST LE MEILLEUR JEU DE COULEURS.
1. Parce qu'on bouge, et parce que la réponse est un geste.
1. MA REMARQUE : LES COULEURS SERVENT TOUT DE SUITE.
1. Je peux dire de quelle couleur est mon crayon.
1. Ou de quelle couleur est le tee-shirt de la marionnette.
1. UN MOT QU'ON UTILISE TOUT DE SUITE SE RETIENT.
1. MA DIFFICULTÉ : YELLOW.
1. C'est le plus difficile à dire pour un francophone.
1. ON LE RÉPÈTE PLUSIEURS FOIS, TOUS ENSEMBLE.
1. ET ON NE CORRIGE PERSONNE INDIVIDUELLEMENT.
1. On redit le mot correctement, tous ensemble, et ça suffit.
1. MA REMARQUE : je ne comprends pas tout, et ce n'est pas grave.
1. Je comprends les mots importants. ET ÇA SUFFIT POUR JOUER.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois couleurs ; montrer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six couleurs ; dire


Trace écrite / bilan : Les flashcards des couleurs.


SÉANCE 4 / 5 — Les consignes de classe
	Objectif
	Réagir à des consignes simples.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Annexe 2 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Stand up, sit down
collectif
	20'
	1. MAINTENANT, ON APPREND DES CONSIGNES.
1. Des mots qui disent ce qu'il faut faire.
1. MES PREMIÈRES CONSIGNES :
1. STAND UP — lève-toi.
1. SIT DOWN — assieds-toi.
1. LISTEN — écoute.
1. LOOK — regarde.
1. COMMENT ON LES APPREND, et c'est la méthode de toute la scolarité :
1. L'ADULTE DIT LE MOT ET FAIT LE GESTE EN MÊME TEMPS.
1. Puis il fait le geste de moins en moins.
1. ET UN JOUR, IL NE LE FAIT PLUS DU TOUT.
1. ET ON COMPREND QUAND MÊME.
1. MA DÉCOUVERTE : JE N'AI PAS TRADUIT DANS MA TÊTE.
1. Quand j'entends « stand up », JE ME LÈVE.
1. Je ne pense pas « ça veut dire lève-toi ». JE ME LÈVE.
1. C'EST ÇA, COMPRENDRE UNE LANGUE.
1. Et c'est arrivé sans qu'on s'en rende compte.
1. MON JEU : SIMON SAYS.
1. « Simon says: stand up! » Et je me lève.
1. Mais si l'adulte dit juste « stand up », sans « Simon says »,
1. JE NE BOUGE PAS.
1. SIMON SAYS EST LE MEILLEUR JEU D'ANGLAIS DU CP.
1. Parce que la réponse est un geste, pas un mot.
1. ET TOUT LE MONDE PEUT PARTICIPER, même sans oser parler.
1. MA RÈGLE DU JEU : personne n'est éliminé.
1. Si je me trompe, je continue à jouer.
1. UN JEU AVEC ÉLIMINATION EXCLUT CEUX QUI EN ONT LE PLUS BESOIN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux consignes ; avec le geste

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre consignes ; sans le geste


Trace écrite / bilan : L'affiche des consignes.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la période
	Objectif
	Faire le point sur ce qu'on sait dire.

	Durée / organisation
	20 min — collectif

	Matériel
	1. Flashcards ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Everything I know
collectif
	20'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON SAIT DÉJÀ, après sept semaines.
1. JE SAIS SALUER : hello, goodbye.
1. JE SAIS DIRE MON PRÉNOM : my name is…
1. JE SAIS COMPTER jusqu'à dix.
1. JE CONNAIS SIX COULEURS.
1. ET JE COMPRENDS QUATRE CONSIGNES.
1. ÇA FAIT BEAUCOUP, POUR SEPT SEMAINES.
1. Et on n'a fait que dix minutes par jour.
1. NOTRE JEU DE BILAN : LE GRAND JEU DES FLASHCARDS.
1. Toutes les cartes, mélangées.
1. Je montre, vous dites. Je dis, vous montrez.
1. ET ON COMPTE COMBIEN ON EN CONNAÎT.
1. LE COMPTAGE REND VISIBLE UN TRAVAIL DE QUELQUES MINUTES PAR JOUR.
1. MA REMARQUE : ON N'A RIEN ÉCRIT.
1. Pas un seul mot d'anglais écrit, en sept semaines.
1. ET POURTANT ON EN SAIT BEAUCOUP.
1. POURQUOI ON N'ÉCRIT PAS :
1. PARCE QU'AU CP, ON APPREND DÉJÀ À ÉCRIRE EN FRANÇAIS.
1. Et parce que l'anglais NE S'ÉCRIT PAS COMME IL SE PRONONCE.
1. Si on l'écrivait maintenant, ÇA MÉLANGERAIT TOUT.
1. ON APPREND À PARLER D'ABORD. À ÉCRIRE PLUS TARD.
1. C'EST COMME POUR LE FRANÇAIS : on a parlé avant d'écrire.
1. MA RÈGLE DE L'ANNÉE :
1. JE N'AI PAS PEUR DE ME TROMPER.
1. Et personne ne se moque. JAMAIS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Montrer les cartes connues

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nommer ; répondre à la marionnette


Trace écrite / bilan : Le coin anglais ; bilan de période.


ANNEXE 1 — Hello et les nombres  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MARIONNETTE
1. ELLE NE PARLE PAS FRANÇAIS.
1. Alors si je veux lui parler, JE DOIS ESSAYER EN ANGLAIS.
MES PREMIERS MOTS
	En anglais
	En français

	HELLO
	bonjour

	GOODBYE
	au revoir


 
MA QUESTION ET MA RÉPONSE
1. WHAT'S YOUR NAME ? — comment tu t'appelles ?
1. MY NAME IS … — et je dis mon prénom.
MA REMARQUE
1. MON PRÉNOM NE CHANGE PAS.
1. Il se dit pareil en français et en anglais.
MON GESTE
1. JE FAIS COUCOU DE LA MAIN quand je dis hello.
1. LE GESTE AIDE À SE SOUVENIR DU MOT.
1. Et il permet de participer MÊME QUAND ON N'OSE PAS PARLER.
MA RÈGLE IMPORTANTE
1. ON RÉPÈTE TOUS ENSEMBLE.
1. Personne ne parle tout seul devant les autres.
1. RÉPÉTER À PLUSIEURS PERMET D'OSER.
Ex. 3 — MES NOMBRES
	En anglais
	En français

	ONE
	un

	TWO
	deux

	THREE
	trois

	FOUR
	quatre

	FIVE
	cinq

	SIX
	six

	SEVEN
	sept

	EIGHT
	huit

	NINE
	neuf

	TEN
	dix


 
MON GESTE
1. JE MONTRE AVEC MES DOIGTS.
1. LES DOIGTS PERMETTENT DE PARTICIPER SANS PARLER.
Ex. 4 — MA REMARQUE AMUSANTE
1. SIX SE DIT PRESQUE PAREIL !
1. IL Y A DES MOTS QUI SE RESSEMBLENT ENTRE LES DEUX LANGUES.
Ex. 5 — MA DIFFICULTÉ
1. THREE. Il y a un son qu'on n'a pas en français.
1. On met la langue entre les dents.
1. CERTAINS SONS N'EXISTENT PAS EN FRANÇAIS.
1. C'EST BIZARRE, ET C'EST NORMAL.


ANNEXE 2 — Les couleurs et les consignes  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES COULEURS
	En anglais
	En français

	RED
	rouge

	BLUE
	bleu

	YELLOW
	jaune

	GREEN
	vert

	BLACK
	noir

	WHITE
	blanc


 
MON GESTE
1. JE MONTRE QUELQUE CHOSE DE CETTE COULEUR.
1. MONTRER UN OBJET EST UNE VRAIE RÉPONSE.
MON JEU
1. TOUCH SOMETHING RED! — touche quelque chose de rouge.
1. LE JEU DU TOUCHER EST LE MEILLEUR JEU DE COULEURS.
1. Parce qu'on bouge, et parce que LA RÉPONSE EST UN GESTE.
MA DIFFICULTÉ
1. YELLOW. C'est le plus difficile à dire.
1. ON LE RÉPÈTE PLUSIEURS FOIS, TOUS ENSEMBLE.
1. ET ON NE CORRIGE PERSONNE INDIVIDUELLEMENT.
Ex. 3 — MES PREMIÈRES CONSIGNES
	En anglais
	Ce que je fais

	STAND UP
	je me lève

	SIT DOWN
	je m'assieds

	LISTEN
	j'écoute

	LOOK
	je regarde


 
COMMENT ON LES APPREND
1. L'adulte DIT LE MOT ET FAIT LE GESTE en même temps.
1. Puis il fait le geste DE MOINS EN MOINS.
1. ET UN JOUR, IL NE LE FAIT PLUS DU TOUT.
1. ET ON COMPREND QUAND MÊME.
Ex. 4 — MA DÉCOUVERTE
1. JE N'AI PAS TRADUIT DANS MA TÊTE.
1. Quand j'entends stand up, JE ME LÈVE.
1. C'EST ÇA, COMPRENDRE UNE LANGUE.
Ex. 5 — MON JEU : SIMON SAYS
1. « Simon says: stand up! » → je me lève.
1. « Stand up » tout seul → JE NE BOUGE PAS.
1. SIMON SAYS EST LE MEILLEUR JEU D'ANGLAIS DU CP.
1. Parce que LA RÉPONSE EST UN GESTE, PAS UN MOT.
MA RÈGLE DU JEU
1. PERSONNE N'EST ÉLIMINÉ.
1. UN JEU AVEC ÉLIMINATION EXCLUT CEUX QUI EN ONT LE PLUS BESOIN.


ANNEXE 3 — Mon bilan d'anglais  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
CE QUE JE SAIS DÉJÀ
	Je sais…
	☺
	☹

	dire hello et goodbye
	
	

	dire mon prénom en anglais
	
	

	compter jusqu'à cinq
	
	

	compter jusqu'à dix
	
	

	nommer trois couleurs
	
	

	nommer six couleurs
	
	

	réagir à stand up et sit down
	
	

	jouer à Simon says
	
	


 
MA FIERTÉ
1. ÇA FAIT BEAUCOUP, POUR SEPT SEMAINES.
1. Et on n'a fait que DIX MINUTES PAR JOUR.
MA REMARQUE
1. ON N'A RIEN ÉCRIT.
1. Pas un seul mot d'anglais écrit, en sept semaines.
1. ET POURTANT ON EN SAIT BEAUCOUP.
Ex. 4 — POURQUOI ON N'ÉCRIT PAS
	Ma raison
	

	AU CP, J'APPRENDS DÉJÀ À ÉCRIRE EN FRANÇAIS
	

	L'ANGLAIS NE S'ÉCRIT PAS COMME IL SE PRONONCE
	

	Si on l'écrivait maintenant, ÇA MÉLANGERAIT TOUT
	


 
MA PHRASE
1. ON APPREND À PARLER D'ABORD. À ÉCRIRE PLUS TARD.
1. C'EST COMME POUR LE FRANÇAIS :
1. on a parlé AVANT d'écrire.
Ex. 5 — MA RÈGLE DE L'ANNÉE
1. JE N'AI PAS PEUR DE ME TROMPER.
1. ON A TOUS UN ACCENT QUAND ON APPREND.
1. ET PERSONNE NE SE MOQUE. JAMAIS.
Ex. 6 — MON MOT PRÉFÉRÉ EN ANGLAIS
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN ÉCRIT EN ANGLAIS AU CP. Tout est oral, gestuel et chanté.
1. L'écrit anglais entrerait en conflit direct avec l'apprentissage du code français.
1. ⚠ PERSONNE NE PARLE SEUL DEVANT LA CLASSE en période 1.
1. La répétition collective est la seule modalité de production au début.
1. ⚠ NE JAMAIS CORRIGER UNE PRONONCIATION INDIVIDUELLEMENT.
1. On redit le mot correctement, en collectif, et cela suffit.
1. NE JAMAIS DEMANDER quelles langues sont parlées à la maison.
1. NE JAMAIS DEMANDER si un élève a déjà voyagé ou entendu de l'anglais.
1. ATTENTION AUX PRÉNOMS : ne jamais les angliciser ni les déformer.
LA MARIONNETTE
1. ⚠ C'EST L'OUTIL LE PLUS EFFICACE ET LE PLUS NÉGLIGÉ DU CP EN ANGLAIS.
1. Elle crée un besoin réel de communiquer dans la langue.
1. Elle permet aussi à l'enseignant peu à l'aise de se cacher derrière elle.
1. LA MARIONNETTE NE COMPREND PAS LE FRANÇAIS : tenir cette convention.
1. C'est ce qui rend la situation crédible et motivante.
LES PREMIERS MOTS
1. LE GESTE ACCOMPAGNE SYSTÉMATIQUEMENT LE MOT.
1. LA RÉPÉTITION COLLECTIVE protège et permet d'oser.
1. LES DOIGTS pour les nombres permettent de répondre sans parler.
1. LES MOTS TRANSPARENTS (six, orange) rassurent et motivent.
1. LE SON /θ/ DE THREE n'existe pas en français : ne pas l'exiger.
1. Le signaler comme une curiosité, pas comme une difficulté à surmonter.
LES COULEURS
1. MONTRER UN OBJET est une réponse pleinement valide.
1. LE JEU DU TOUCHER associe mouvement et langue : très efficace au CP.
1. LES COULEURS SONT IMMÉDIATEMENT RÉEMPLOYABLES dans la classe.
1. Un mot utilisé le jour même est un mot retenu.
LES CONSIGNES
1. ⚠ L'ESTOMPAGE PROGRESSIF DU GESTE est la méthode centrale.
1. Elle produit une compréhension directe, sans traduction mentale.
1. « JE NE TRADUIS PAS, JE FAIS » est la définition de la compréhension.
1. ⚠ SIMON SAYS est le meilleur jeu d'anglais du cycle 2 :
1. la réponse est motrice, tout le monde participe, et rien n'est écrit.
1. ⚠ AUCUNE ÉLIMINATION : le jeu perdrait exactement les élèves visés.
LE BILAN
1. LE COMPTAGE COLLECTIF DES FLASHCARDS rend visible un travail très diffus.
1. EXPLIQUER L'ABSENCE D'ÉCRIT est important pour les élèves et les familles.
1. Le parallèle avec l'acquisition du français (parler avant écrire) est juste.
1. « PERSONNE NE SE MOQUE D'UNE PRONONCIATION » est la règle fondatrice.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ L'ANGLAIS EST L'UNE DES DISCIPLINES LES PLUS FACILEMENT COMMUNES.
1. Le thème et les contenus de période 1 sont identiques aux trois niveaux.
1. LA MARIONNETTE fonctionne du CP au CE2, sans aucune adaptation.
1. ⚠ SIMON SAYS et LE JEU DU TOUCHER sont parfaitement multi-niveaux.
1. LES CE1 ET CE2 PRODUISENT DAVANTAGE, les CP montrent et répètent.
1. Et tous participent au même jeu, au même moment.
1. LES CE1 ET CE2 PEUVENT MENER SIMON SAYS : très valorisant.
1. Ce qui diffère : le CP compte jusqu'à 10 et montre ; le CE1 dit l'âge et recopie plus tard ; le CE2 pose des questions.
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