Projection 1 — Les valeurs
Qu'est-ce qu'une VALEUR ?
Le degré de CLARTÉ ou d'OBSCURITÉ d'une couleur.
 
Un bleu peut être très clair ou très foncé.
C'est le même bleu, mais pas la même valeur.
 
Ma gamme
Sept cases, du plus CLAIR au plus SOMBRE.
 
La difficulté réelle
Obtenir des écarts RÉGULIERS.
Mes premiers essais sautent du très clair au très foncé.
 
UNE DÉCOUVERTE
On peut faire une image entière
avec UNE SEULE couleur,
en jouant sur les valeurs.
 
C'est exactement ce que fait
la PHOTOGRAPHIE EN NOIR ET BLANC.
 
Une seule couleur — le gris —
et pourtant on voit TOUT.


Projection 2 — La lumière raconte
Le même objet, quatre éclairages
 
Éclairé de FACE → plat, neutre, sans mystère
Éclairé de CÔTÉ → du relief, des ombres portées
Éclairé du DESSOUS → INQUIÉTANT
Éclairé de DERRIÈRE → une silhouette
 
LA DÉCOUVERTE ESSENTIELLE
La lumière ne MONTRE pas seulement.
Elle RACONTE.
 
Dans les œuvres
Ce qui est ÉCLAIRÉ attire l'œil :
c'est là que le peintre veut que je regarde.
 
Ce qui est dans l'OMBRE inquiète,
ou reste mystérieux.
 
Le peintre CHOISIT ce qu'il éclaire.
C'est une décision, jamais un hasard.
 
Pour mon illustration
Illustrer, ce n'est PAS tout montrer.
Une part d'ombre est souvent plus forte.
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