Arts plastiques — CE1 — Période 1
Le geste, l'outil et la trace : se représenter
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'arts plastiques cycle 2, CE1 : expérimenter des outils et des gestes ; représenter le monde ; s'exprimer. Aligné sur « se représenter, dessiner un héros » du CE2 et du CM1 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Découvrir qu'un même outil fait plusieurs traces.
1. Explorer des outils variés.
1. Se représenter et représenter un personnage.
1. Parler d'une production sans juger.

	Compétences travaillées
	1. Expérimenter
1. Mettre en œuvre un projet
1. S'exprimer
1. Se repérer dans les domaines artistiques

	Prérequis
	1. CP : tracer, peindre, coller

	Matériel / supports
	1. Outils variés ; papiers ; gouache ; encre ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : essais conservés ; participation.
1. Évaluation finale : produire une représentation d'un personnage, avec un outil choisi.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : format ; nombre d'essais.
1. Qualitative : outil imposé en ★ ; outil choisi en ★★★.
1. IL N'Y A PAS DE RATÉ EN ARTS PLASTIQUES. On garde tous les essais. On n'évalue jamais le talent.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Un outil, plusieurs traces
	Découvrir la variété des traces d'un même outil.
	45 min

	2
	D'autres outils
	Explorer des outils variés, y compris détournés.
	45 min

	3
	Se représenter
	Produire une représentation de soi ou d'un personnage.
	45 min

	4
	Parler des productions
	Regarder et parler d'une production sans juger.
	45 min

	5
	Bilan de la période
	Faire le bilan et installer les règles de l'année.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Un outil, plusieurs traces
	Objectif
	Découvrir la variété des traces d'un même outil.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Crayons ; feutres ; papiers ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout ce que peut faire un crayon
collectif
	18'
	1. CHACUN A UN CRAYON. UN SEUL. Et une grande feuille.
1. LA CONSIGNE : combien de traces différentes peux-tu faire avec CE crayon ?
1. PAS DE DESSIN. Juste des traces.
1. LES ÉLÈVES CROIENT D'ABORD QU'IL N'Y EN A QU'UNE. Puis ils cherchent.
1. ET ILS EN TROUVENT BEAUCOUP :
1. EN APPUYANT FORT : la trace est foncée et large.
1. EN APPUYANT DOUCEMENT : elle est claire et fine.
1. EN COUCHANT LE CRAYON : la trace est très large.
1. EN TOURNANT : ça fait des ronds.
1. EN FAISANT DES POINTS. En hachurant. En frottant. En zigzaguant.
1. ON EN TROUVE FACILEMENT DIX OU QUINZE.
1. LA DÉCOUVERTE, ET ELLE EST IMPORTANTE :
1. UN MÊME OUTIL FAIT PLEIN DE TRACES DIFFÉRENTES.
1. CE QUI CHANGE, C'EST LE GESTE.
1. Le crayon est le même. C'est ma main qui fait la différence.
1. ON N'A PAS BESOIN DE BEAUCOUP DE MATÉRIEL POUR FAIRE BEAUCOUP DE CHOSES.
1. Cette idée libère : on peut créer avec presque rien.
1. ON GARDE TOUTES LES TRACES. Sur une grande feuille, comme un catalogue.
1. ET ON AFFICHE : ON VOIT QUE PERSONNE N'A EXACTEMENT LES MÊMES.
1. Chacun a trouvé des choses que les autres n'ont pas trouvées.
1. ON REGARDE CE QUE LES AUTRES ONT FAIT, et on peut l'essayer.
1. COPIER UNE IDÉE N'EST PAS DE LA TRICHE EN ARTS. C'est apprendre.

	On explore
individuel
	17'
	1. Chacun remplit sa feuille de traces différentes.
1. ON NE JUGE PAS. On collecte.
1. Et on nomme les gestes : appuyer, frotter, tourner, tapoter, glisser.
1. NOMMER LE GESTE aide à le refaire volontairement.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon catalogue de traces.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq traces ; gestes montrés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze traces ; nommer les gestes


Trace écrite / bilan : Le catalogue de traces de la classe.


SÉANCE 2 / 5 — D'autres outils
	Objectif
	Explorer des outils variés, y compris détournés.

	Durée / organisation
	45 min — ateliers

	Matériel
	1. Outils variés ; encre ; gouache ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui peut servir à tracer
collectif
	18'
	1. ON SORT D'AUTRES OUTILS. Et certains ne sont pas des outils de dessin.
1. LES OUTILS CLASSIQUES : le pinceau, le feutre, la craie, le pastel.
1. ET LES OUTILS DÉTOURNÉS, qui sont les plus intéressants :
1. UNE ÉPONGE. UNE FOURCHETTE EN PLASTIQUE. UN BOUCHON. UNE FICELLE.
1. UN MORCEAU DE CARTON. UNE BROSSE À DENTS. MES DOIGTS.
1. CHAQUE OUTIL FAIT UNE TRACE QU'AUCUN AUTRE NE FAIT.
1. L'éponge fait des taches irrégulières. La fourchette fait des rayures parallèles.
1. La ficelle trempée fait des lignes qui serpentent. Le bouchon fait des ronds pleins.
1. ON DÉCOUVRE QU'ON PEUT TRACER AVEC PRESQUE N'IMPORTE QUOI.
1. CETTE IDÉE EST TRÈS LIBÉRATRICE, surtout pour les élèves qui « ne savent pas dessiner ».
1. Avec une éponge, il n'y a pas de « bien dessiné » ou de « mal dessiné ».
1. IL Y A JUSTE DES TRACES. Et elles sont toutes intéressantes.
1. ⚠ PRÉCAUTIONS : tous les outils sont fournis par l'enseignant.
1. Aucun objet coupant, pointu ou apporté de la maison.
1. Les peintures sont non toxiques, et on ne porte rien à la bouche.
1. On protège les tables et les vêtements. On se lave les mains après.
1. ON ESSAIE CHAQUE OUTIL, en atelier tournant.
1. ET ON GARDE TOUT, même ce qui paraît raté.
1. « C'EST RATÉ » N'EXISTE PAS EN ARTS PLASTIQUES.
1. Il y a des essais. Et parfois, ce qu'on croit raté est le plus intéressant.

	On explore
ateliers
	17'
	1. Ateliers tournants : chaque groupe essaie deux ou trois outils.
1. On note sur la feuille avec quel outil on a fait quoi.
1. NOTER L'OUTIL permet de refaire volontairement.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mes essais avec les outils.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux outils ; grand format

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq outils ; combiner deux outils


Trace écrite / bilan : Affiche : on peut tracer avec presque tout.


SÉANCE 3 / 5 — Se représenter
	Objectif
	Produire une représentation de soi ou d'un personnage.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Outils choisis ; miroirs ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon personnage
collectif
	15'
	1. ON VA REPRÉSENTER UN PERSONNAGE : le héros des histoires lues, ou un personnage inventé.
1. PRÉCAUTION IMPORTANTE : on ne demande PAS de se dessiner soi-même.
1. L'autoportrait expose beaucoup, et il met en difficulté les élèves peu à l'aise.
1. On dessine UN PERSONNAGE. C'est plus libre et c'est plus sûr.
1. MES TROIS DÉCISIONS AVANT DE COMMENCER :
1. 1. QUI EST MON PERSONNAGE ? Comment il s'appelle, ce qu'il fait.
1. 2. QUEL OUTIL JE CHOISIS ? Et pourquoi.
1. 3. GRAND OU PETIT SUR LA FEUILLE ?
1. LA TROISIÈME QUESTION EST NOUVELLE ET INTÉRESSANTE :
1. UN PERSONNAGE DESSINÉ EN GRAND OCCUPE LA FEUILLE. On le voit tout de suite.
1. Un personnage tout petit dans un coin ne se voit presque pas.
1. LA TAILLE EST UN CHOIX. On n'y pense jamais.
1. AU CE1, BEAUCOUP D'ÉLÈVES DESSINENT TRÈS PETIT, dans un coin.
1. Souvent parce qu'ils n'osent pas. Le dire et encourager à remplir la feuille.
1. « TU AS LE DROIT DE PRENDRE TOUTE LA PLACE. »
1. Cette phrase change beaucoup de productions.
1. CHOISIR SON OUTIL EST AUSSI UN CHOIX ARTISTIQUE :
1. « Le feutre parce que ça fait des traits nets. » « L'éponge parce que ça fait doux. »
1. LES DEUX RAISONS SONT BONNES. Il n'y a pas de bon ou de mauvais choix.

	Je réalise
individuel
	20'
	1. Chacun réalise sa production.
1. L'enseignant circule et pose UNE question : « qu'est-ce que tu veux montrer ? »
1. JAMAIS « c'est quoi ? » ni « c'est bien ». Ces questions jugent ou déroutent.
1. SI UN ÉLÈVE DIT « C'EST RATÉ » : « il n'y a pas de raté, tu veux continuer ou recommencer ? »
1. ET ON GARDE LES DEUX. Le premier essai et le second.
1. LE TEMPS EST ANNONCÉ CINQ MINUTES AVANT LA FIN.
1. Une production interrompue brutalement laisse un mauvais souvenir.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma production ; mon prénom au dos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Outil imposé ; format réduit

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Outil choisi et justifié ; grand format


Trace écrite / bilan : Mon personnage.


SÉANCE 4 / 5 — Parler des productions
	Objectif
	Regarder et parler d'une production sans juger.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Productions ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment on en parle
collectif
	22'
	1. TOUTES LES PRODUCTIONS SONT AFFICHÉES. TOUTES, SANS EXCEPTION.
1. ET SANS CLASSEMENT. Aucune n'est mise en avant.
1. PUIS ON EN PARLE. MAIS PAS N'IMPORTE COMMENT.
1. CE QU'ON NE DIT PAS, et c'est une règle :
1. ON NE DIT PAS « C'EST BEAU ». On ne dit pas « c'est moche ».
1. On ne dit pas « c'est bien dessiné » ni « c'est mal dessiné ».
1. POURQUOI : parce que ça installe un classement.
1. Si une production est « belle », les autres sont moins belles. Et ça bloque tout le monde.
1. CE QU'ON DIT À LA PLACE, et c'est la formulation de toute l'année :
1. JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT.
1. « Je vois beaucoup de traits qui se croisent. »
1. « Je vois du noir et du rouge. »
1. « Ça me fait penser à un orage. »
1. « Ça me donne envie de regarder longtemps. »
1. LA DIFFÉRENCE EST ÉNORME : je parle de MOI, pas de la production.
1. Je ne juge pas. Je dis mon impression.
1. ET DEUX PERSONNES PEUVENT VOIR DES CHOSES DIFFÉRENTES. C'est normal.
1. PUIS ON DEMANDE À L'AUTEUR : « qu'est-ce que tu voulais montrer ? »
1. PARFOIS CE N'EST PAS CE QU'ON A VU. Et ce n'est pas grave.
1. L'écart entre ce qu'on voulait et ce que ça fait est NORMAL.
1. Ça arrive à tous les artistes. Ce n'est pas un échec.

	On regarde
collectif
	13'
	1. Chacun choisit une production qui l'intéresse et dit une phrase, avec la formulation.
1. PAS SA PROPRE PRODUCTION. Celle d'un autre.
1. Et chacun reçoit au moins une phrase. L'enseignant y veille.
1. PERSONNE NE DOIT REPARTIR SANS AVOIR REÇU UNE PHRASE.

	Trace
individuel
	10'
	1. La phrase que j'ai reçue.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Phrase à compléter : « je vois… »

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux phrases : ce que je vois et ce que ça me fait


Trace écrite / bilan : Affiche : je dis ce que je vois et ce que ça me fait.


SÉANCE 5 / 5 — Bilan de la période
	Objectif
	Faire le bilan et installer les règles de l'année.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Toutes les productions ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on a appris
collectif
	22'
	1. ON RESSORT TOUT : les catalogues de traces, les essais d'outils, les personnages.
1. ET ON CONSTATE LA QUANTITÉ. Les élèves sont surpris.
1. CE QU'ON A APPRIS, EN TROIS IDÉES :
1. 1. UN MÊME OUTIL FAIT PLUSIEURS TRACES. CE QUI CHANGE, C'EST LE GESTE.
1. 2. ON PEUT TRACER AVEC PRESQUE TOUT. On n'a pas besoin de beaucoup de matériel.
1. 3. IL N'Y A PAS DE RATÉ. Il y a des essais, et on les garde tous.
1. LA TROISIÈME EST LA PLUS IMPORTANTE, et c'est celle qu'on emporte.
1. ET NOS RÈGLES POUR TOUTE L'ANNÉE :
1. ON GARDE TOUS LES ESSAIS.
1. ON DIT CE QU'ON VOIT ET CE QUE ÇA NOUS FAIT.
1. ON NE SE MOQUE JAMAIS D'UNE PRODUCTION.
1. ON N'ÉVALUE JAMAIS LE TALENT DE DESSIN.
1. LA DERNIÈRE RÈGLE MÉRITE D'ÊTRE EXPLIQUÉE AUX ÉLÈVES :
1. On ne regarde pas si c'est « bien dessiné ».
1. On regarde si on a essayé, si on a choisi, si on a osé.
1. PARCE QUE LE TALENT NE S'APPREND PAS, ET QUE TOUT LE RESTE S'APPREND.
1. Cette phrase libère beaucoup d'élèves qui se croient « nuls en dessin ».

	Le classeur d'artiste
individuel
	13'
	1. Chacun range ses productions dans une pochette.
1. LA POCHETTE SE GARDE TOUTE L'ANNÉE. Rien n'est jeté.
1. En fin d'année, on comparera les premières et les dernières productions.
1. Et on verra le chemin parcouru.

	Trace
individuel
	10'
	1. Ma pochette d'artiste.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nommer deux apprentissages

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Formuler les trois idées


Trace écrite / bilan : Affiche : nos règles en arts plastiques.


ANNEXE 1 — Un outil, plusieurs traces  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA CONSIGNE
1. Combien de traces différentes peux-tu faire avec CE crayon ?
1. PAS DE DESSIN. Juste des traces.
CE QUE J'AI TROUVÉ
	Mon geste
	Ma trace

	j'appuie FORT
	foncée et large

	j'appuie DOUCEMENT
	claire et fine

	je COUCHE le crayon
	très large

	je TOURNE
	des ronds

	je fais des POINTS
	des petits points

	je HACHURE
	des traits parallèles

	je FROTTE
	une trace douce


 
MA DÉCOUVERTE
1. UN MÊME OUTIL FAIT PLEIN DE TRACES DIFFÉRENTES.
1. CE QUI CHANGE, C'EST LE GESTE.
1. Le crayon est le même. C'EST MA MAIN QUI FAIT LA DIFFÉRENCE.
CE QUE ÇA VEUT DIRE
1. JE N'AI PAS BESOIN DE BEAUCOUP DE MATÉRIEL POUR FAIRE BEAUCOUP DE CHOSES.
QUAND ON AFFICHE TOUT
1. PERSONNE N'A EXACTEMENT LES MÊMES TRACES.
1. Chacun a trouvé des choses que les autres n'ont pas trouvées.
1. Et je peux ESSAYER celles des autres.
1. COPIER UNE IDÉE N'EST PAS DE LA TRICHE EN ARTS. C'EST APPRENDRE.
Ex. 4 — MES AUTRES OUTILS
	Les outils classiques
	Les outils DÉTOURNÉS

	le pinceau
	une éponge

	le feutre
	une fourchette en plastique

	la craie
	un bouchon

	le pastel
	une ficelle

	
	un morceau de carton

	
	mes doigts


 
CHAQUE OUTIL FAIT UNE TRACE UNIQUE
1. L'éponge : des taches irrégulières.
1. La fourchette : des rayures parallèles.
1. La ficelle trempée : des lignes qui serpentent.
1. Le bouchon : des ronds pleins.
Ex. 5 — MA DÉCOUVERTE LIBÉRATRICE
1. JE PEUX TRACER AVEC PRESQUE N'IMPORTE QUOI.
1. Avec une éponge, il n'y a pas de « bien dessiné » ni de « mal dessiné ».
1. IL Y A JUSTE DES TRACES. Et elles sont toutes intéressantes.
Ex. 6 — MA RÈGLE
1. « C'EST RATÉ » N'EXISTE PAS EN ARTS PLASTIQUES.
1. Il y a des ESSAIS.
1. Et parfois, ce que je crois raté est le plus intéressant.


ANNEXE 2 — Mon personnage et comment on en parle  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS DÉCISIONS AVANT DE COMMENCER
	N°
	Ma décision

	1
	QUI EST MON PERSONNAGE ?

	2
	QUEL OUTIL je choisis ? et POURQUOI ?

	3
	GRAND ou PETIT sur la feuille ?


 
LA TROISIÈME EST NOUVELLE
1. UN PERSONNAGE DESSINÉ EN GRAND OCCUPE LA FEUILLE. On le voit tout de suite.
1. Un personnage tout petit dans un coin ne se voit presque pas.
1. LA TAILLE EST UN CHOIX. On n'y pense jamais !
LA PHRASE QUI M'AIDE
1. J'AI LE DROIT DE PRENDRE TOUTE LA PLACE.
POURQUOI JE CHOISIS TEL OUTIL
1. « Le feutre parce que ça fait des traits nets. »
1. « L'éponge parce que ça fait doux. »
1. LES DEUX RAISONS SONT BONNES.
Ex. 4 — COMMENT ON PARLE DES PRODUCTIONS
	Je NE dis PAS
	Je dis

	« c'est beau »
	« je vois beaucoup de traits qui se croisent »

	« c'est moche »
	« je vois du noir et du rouge »

	« c'est bien dessiné »
	« ça me fait penser à un orage »


 
POURQUOI ON NE DIT PAS « C'EST BEAU »
1. Parce que ÇA INSTALLE UN CLASSEMENT.
1. Si une production est « belle », les autres sont MOINS belles.
1. Et ça bloque tout le monde.
MA FORMULATION
1. JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT.
1. JE PARLE DE MOI. Pas de la production.
1. Je ne juge pas. Je dis MON IMPRESSION.
Ex. 5 — DEUX PERSONNES PEUVENT VOIR DES CHOSES DIFFÉRENTES
1. C'est NORMAL. Et c'est intéressant.
Ex. 6 — QUAND ON DEMANDE À L'AUTEUR
1. « Qu'est-ce que tu voulais montrer ? »
1. PARFOIS CE N'EST PAS CE QU'ON A VU.
1. ET CE N'EST PAS GRAVE.
1. L'écart entre ce que je voulais et ce que ça fait est NORMAL.
1. Ça arrive à TOUS les artistes.


ANNEXE 3 — Mon bilan d'artiste  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES TROIS IDÉES DE LA PÉRIODE
	N°
	Mon idée

	1
	UN MÊME OUTIL FAIT PLUSIEURS TRACES. Ce qui change, c'est LE GESTE.

	2
	ON PEUT TRACER AVEC PRESQUE TOUT.

	3
	IL N'Y A PAS DE RATÉ. Il y a des ESSAIS.


 
1. La troisième est la plus importante. Et c'est celle que j'emporte.
NOS RÈGLES POUR TOUTE L'ANNÉE
	Notre règle
	

	ON GARDE TOUS LES ESSAIS
	

	ON DIT CE QU'ON VOIT ET CE QUE ÇA NOUS FAIT
	

	ON NE SE MOQUE JAMAIS D'UNE PRODUCTION
	

	ON N'ÉVALUE JAMAIS LE TALENT DE DESSIN
	


 
Ex. 4 — LA DERNIÈRE RÈGLE
1. On ne regarde pas si c'est « bien dessiné ».
1. On regarde si j'ai ESSAYÉ, si j'ai CHOISI, si j'ai OSÉ.
1. PARCE QUE LE TALENT NE S'APPREND PAS. ET QUE TOUT LE RESTE S'APPREND.
Ex. 5 — MA POCHETTE D'ARTISTE
1. Je range TOUTES mes productions dedans.
1. Elle se garde TOUTE L'ANNÉE. Rien n'est jeté.
1. En fin d'année, je comparerai mes premières et mes dernières productions.
1. ET JE VERRAI LE CHEMIN PARCOURU.
Ex. 6 — MON ESSAI PRÉFÉRÉ DE LA PÉRIODE
1. ………
1. Parce que : ………


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
⚠ PRÉCAUTIONS — matériel
1. TOUS LES OUTILS SONT FOURNIS PAR L'ENSEIGNANT. Rien n'est apporté de la maison.
1. Aucun objet coupant, pointu, ni de petite taille avalable.
1. Peintures et encres NON TOXIQUES, conformes aux normes scolaires.
1. Rien à la bouche. Protection des tables et des vêtements. Lavage des mains après.
1. Vérifier les allergies (latex, certains pigments) avant la séance.
PRÉCAUTIONS — le regard sur les productions
1. NE JAMAIS ÉVALUER LE TALENT DE DESSIN. On évalue l'engagement, l'exploration, le choix.
1. NE JAMAIS DIRE « C'EST BEAU » : cela installe un classement implicite et bloque les autres.
1. AFFICHER TOUTES LES PRODUCTIONS, sans exception et sans hiérarchie.
1. AUCUNE MOQUERIE. Règle absolue, posée dès la première séance.
1. NE PAS DEMANDER D'AUTOPORTRAIT au CE1 : cela expose et met en difficulté.
1. On représente UN PERSONNAGE. C'est plus libre et plus sûr.
1. VEILLER À CE QUE CHACUN REÇOIVE UNE PHRASE lors du temps de parole.
L'EXPLORATION DES TRACES
1. C'est la séance fondatrice de l'année, et elle ne coûte presque rien.
1. « UN OUTIL, PLUSIEURS TRACES : CE QUI CHANGE, C'EST LE GESTE » est la découverte centrale.
1. Les élèves croient d'abord qu'il n'y a qu'une trace possible. Laisser chercher.
1. NOMMER LES GESTES (appuyer, frotter, tourner, tapoter) permet de les refaire volontairement.
1. AFFICHER TOUS LES CATALOGUES : personne n'a les mêmes, et c'est ce qui nourrit la classe.
1. « COPIER UNE IDÉE N'EST PAS DE LA TRICHE » : à dire explicitement.
LES OUTILS DÉTOURNÉS
1. Ils sont les plus libérateurs pour les élèves qui « ne savent pas dessiner ».
1. Avec une éponge, la question du « bien dessiné » ne se pose plus.
1. NOTER L'OUTIL UTILISÉ permet de refaire volontairement.
LA REPRÉSENTATION
1. LES TROIS DÉCISIONS avant de commencer installent la démarche de projet dès le CE1.
1. LA QUESTION DE LA TAILLE est nouvelle et très parlante.
1. BEAUCOUP DE CE1 DESSINENT TRÈS PETIT, dans un coin, par manque d'assurance.
1. « TU AS LE DROIT DE PRENDRE TOUTE LA PLACE » change beaucoup de productions.
1. LA QUESTION DE L'ENSEIGNANT est « qu'est-ce que tu veux montrer ? », jamais « c'est quoi ? ».
1. ANNONCER LA FIN CINQ MINUTES AVANT.
PARLER DES PRODUCTIONS
1. « JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT » est la formulation de toute l'année.
1. Elle vaut aussi en musique, en danse, en littérature. C'est une compétence transversale.
1. « Je parle de moi, pas de la production » : la distinction est comprise par des CE1.
1. L'ÉCART INTENTION / EFFET est un fait artistique, pas un échec. Le dire libère.
LA POCHETTE
1. Conserver toutes les productions de l'année est indispensable pour la rétrospective de fin d'année.
1. C'est une décision à prendre en période 1, sinon il est trop tard.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. « SE REPRÉSENTER, REPRÉSENTER UN HÉROS » EST AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 1.
1. L'EXPLORATION DES TRACES se fait en COLLECTIF COMPLET : elle fonctionne à tous les âges.
1. Les CM1 trouvent des traces auxquelles les CE1 n'auraient pas pensé, et réciproquement.
1. L'AFFICHAGE COMMUN DES CATALOGUES est très riche en multi-niveaux.
1. LES OUTILS DÉTOURNÉS sont communs : le matériel sert à tous.
1. LA FORMULATION POUR PARLER DES PRODUCTIONS est identique aux trois niveaux, et posée une seule fois.
1. L'AFFICHAGE DES PRODUCTIONS est commun, sans distinction de niveau. C'est même préférable :
1. on ne voit plus qui est en CE1 et qui est en CM1, et c'est très bien ainsi.
1. Ce qui diffère : le CE1 explore les gestes ; le CE2 travaille les intentions ; le CM1 combine les techniques.
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