Arts plastiques — CE2 — Période 4
Les images de l'Histoire : raconter avec des images
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'arts plastiques cycle 2, CE2 : représenter le monde ; s'exprimer par les arts plastiques ; observer des œuvres et en parler. Aligné sur « les images de l'Histoire » du CM1 en période 4. Prolonge le travail sur le récit historique.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre qu'une image raconte et interprète.
1. Représenter un moment d'une histoire.
1. Composer une image en pensant au regard du spectateur.
1. Regarder une œuvre historique et en parler.

	Compétences travaillées
	1. Expérimenter
1. Mettre en œuvre un projet
1. S'exprimer
1. Se repérer dans les domaines artistiques

	Prérequis
	1. P2 : la lumière et l'atmosphère
1. P3 : le volume, l'assemblage
1. QLM : je vois / j'en déduis ; toute image est un choix

	Matériel / supports
	1. Reproductions d'œuvres ; papiers ; crayons ; encre ; annexes 1-3 ; projection 1

	Évaluation
	1. Évaluation formative : croquis de composition ; essais.
1. Évaluation finale : une image racontant un moment, avec un choix de composition assumé.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments ; format.
1. Qualitative : composition guidée en ★ ; choix de cadrage justifié en ★★★.
1. Il n'y a pas de raté. On garde tous les essais. On n'évalue jamais le talent de dessin.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Une image raconte
	Comprendre comment une image raconte une histoire.
	45 min

	2
	Cadrer
	Découvrir l'effet du cadrage.
	45 min

	3
	Raconter un moment
	Représenter un moment d'un récit.
	45 min

	4
	Regarder des œuvres
	Observer des représentations de l'Histoire.
	45 min

	5
	L'exposition
	Exposer et parler des productions.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Une image raconte
	Objectif
	Comprendre comment une image raconte une histoire.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Reproductions ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment on raconte sans mots
collectif
	20'
	1. Projection 1 : une image qui raconte.
1. Une œuvre représentant une scène historique est observée.
1. LA MÉTHODE, celle de « Questionner le monde » : CE QUE JE VOIS / CE QUE J'EN DÉDUIS.
1. PUIS LA QUESTION NOUVELLE : comment le peintre a-t-il fait pour qu'on comprenne ?
1. LES PROCÉDÉS, à découvrir en observant :
1. LA TAILLE : le personnage important est souvent le plus GRAND, ou au premier plan.
1. LA POSITION : ce qui est au CENTRE attire le regard.
1. LA LUMIÈRE : ce qui est ÉCLAIRÉ se voit d'abord. Le reste est dans l'ombre.
1. C'est ce qu'on a travaillé en période 2 ! La lumière guide le regard.
1. LES REGARDS DES PERSONNAGES : quand tous regardent au même endroit, on regarde là aussi.
1. Ce procédé est très puissant et les élèves le repèrent facilement une fois signalé.
1. LE GESTE : un bras tendu, une main levée. Le geste dit l'action.
1. CE QUE ÇA MONTRE : le peintre a fait des CHOIX.
1. Il a décidé qui serait grand, qui serait éclairé, qui serait au centre.
1. TOUTE IMAGE EST UN CHOIX. C'est la formulation de l'année, et elle prend ici tout son sens.
1. ET UN CHOIX ORIENTE : si le peintre met un personnage en grand et en lumière, on pense que c'est le plus important.
1. Ce n'est peut-être pas vrai. C'est ce que le peintre a voulu montrer.

	Chercher les procédés
groupes
	15'
	1. Chaque groupe observe une reproduction et repère les procédés utilisés.
1. LA GRILLE : qui est le plus grand ? qui est au centre ? qui est éclairé ? où regardent les personnages ?
1. Puis : d'après ces choix, qu'est-ce que le peintre a voulu qu'on regarde ?

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : les procédés de l'image.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux procédés ; œuvre simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre procédés ; comparer deux œuvres


Trace écrite / bilan : Fiche : comment une image raconte.


SÉANCE 2 / 5 — Cadrer
	Objectif
	Découvrir l'effet du cadrage.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Cadres en carton ; images ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le cadre change tout
collectif
	18'
	1. Chacun a un CADRE découpé dans du carton : un rectangle vide.
1. ON LE PROMÈNE SUR UNE GRANDE IMAGE. Ce qu'on voit change complètement.
1. LES TROIS CADRAGES, à découvrir :
1. LE PLAN LARGE : je vois toute la scène, tous les personnages, le décor.
1. On comprend OÙ ça se passe, mais les visages sont petits.
1. LE PLAN MOYEN : je vois un ou deux personnages en entier.
1. On voit ce qu'ils FONT.
1. LE GROS PLAN : je ne vois qu'un visage, ou une main.
1. On voit ce qu'ils RESSENTENT. Mais on ne sait plus où on est.
1. CHAQUE CADRAGE MONTRE ET CACHE.
1. Il n'y en a pas un meilleur : il y en a un qui convient à ce que je veux raconter.
1. L'EXPÉRIENCE À FAIRE : la même image cadrée de trois façons.
1. Elle ne raconte pas la même chose. Pas du tout.
1. C'EST ENCORE LA MÊME IDÉE DE L'ANNÉE : le même matériau, traité autrement.
1. Les mêmes mots avec une autre voix. Le même motif avec une autre lumière.
1. Le même geste avec une autre qualité. La même image avec un autre cadre.
1. LE CADRAGE EST UN CHOIX. Et cacher fait partie du choix.
1. Ce qu'on ne montre pas compte autant que ce qu'on montre.

	J'essaie
individuel
	17'
	1. Chacun choisit une image et la cadre de trois façons différentes.
1. Il dessine ou décalque les trois cadrages, côte à côte.
1. Puis il écrit UNE phrase par cadrage : qu'est-ce que ça raconte ?
1. La comparaison des trois est la trace la plus parlante.

	Trace
individuel
	10'
	1. Trois cadrages comparés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux cadrages ; cadre fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois cadrages ; justifier le choix


Trace écrite / bilan : Fiche : cadrer, c'est choisir.


SÉANCE 3 / 5 — Raconter un moment
	Objectif
	Représenter un moment d'un récit.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Papiers ; crayons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Quel moment, quel cadrage
collectif
	15'
	1. LA CONSIGNE : représenter UN MOMENT du récit historique lu en français.
1. Ou un moment du journal de personnage qu'on a écrit.
1. LES TROIS DÉCISIONS À PRENDRE AVANT DE DESSINER :
1. 1. QUEL MOMENT ? Le plus fort, celui qui change quelque chose.
1. 2. QUEL CADRAGE ? Large pour montrer le lieu ? Gros plan pour montrer l'émotion ?
1. 3. QUELLE ATMOSPHÈRE ? Claire ou sombre ? C'est le travail de la période 2.
1. DÉCIDER AVANT DE FAIRE : c'est la démarche de l'année.
1. La carte du conte, le plan de la fable, le dessin de l'objet, la fiche de séquence en danse.
1. CINQ DOMAINES, UNE SEULE DÉMARCHE : planifier avant de produire.
1. LE CROQUIS PRÉPARATOIRE : un petit dessin rapide, pour placer les éléments.
1. Il ne doit pas être beau. Il doit montrer OÙ va chaque chose.
1. C'est un outil, pas une œuvre. Le dire libère.

	Je compose
individuel
	20'
	1. Chacun fait son croquis, puis son image définitive.
1. LES CONTRAINTES D'ÉPOQUE s'appliquent : l'affiche « ce qui existe / ce qui n'existe pas » est à disposition.
1. C'est la même affiche qu'en écriture. Elle sert deux fois.
1. L'enseignant circule et pose UNE question : « qu'est-ce que tu veux qu'on regarde en premier ? »
1. Cette question ramène à la composition sans juger le dessin.

	Trace
individuel
	10'
	1. Croquis et image ; intention écrite au dos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Moment choisi avec l'adulte ; cadrage suggéré

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux images du même moment, deux cadrages


Trace écrite / bilan : Mon image du récit.


SÉANCE 4 / 5 — Regarder des œuvres
	Objectif
	Observer des représentations de l'Histoire.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Reproductions ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux images du même événement
collectif
	22'
	1. DEUX REPRÉSENTATIONS D'UN MÊME TYPE DE SCÈNE sont comparées.
1. Par exemple : deux images de la vie au Moyen Âge, faites à des époques différentes.
1. LA QUESTION : est-ce qu'elles racontent la même chose ?
1. CE QU'ON REMARQUE : non. Pas exactement.
1. L'une montre des paysans qui travaillent durement. L'autre montre une fête au village.
1. LES DEUX SONT POSSIBLES. Les deux ont existé.
1. MAIS CHAQUE PEINTRE A CHOISI de montrer l'une ou l'autre.
1. LA QUESTION DÉCISIVE, celle de la période 2 : QUI a fait cette image, et POURQUOI ?
1. Une image faite POUR un seigneur ne montre pas la même chose qu'une image faite POUR un livre d'école.
1. ET UNE IMAGE FAITE LONGTEMPS APRÈS ne montre pas ce qu'on a vu : elle montre ce qu'on IMAGINE.
1. Un peintre du 19e siècle qui peint le Moyen Âge n'y était pas.
1. Il a lu, il a imaginé, il a choisi. Comme nous quand nous dessinons.
1. CE POINT EST IMPORTANT ET IL RELIE TOUT :
1. En français, on a écrit un personnage inventé dans un monde vrai.
1. En arts, on dessine un moment imaginé dans un monde documenté.
1. C'est exactement la même démarche.

	Comparer
groupes
	13'
	1. Chaque groupe compare deux reproductions et remplit une grille.
1. CE QUI EST PAREIL / CE QUI EST DIFFÉRENT / CE QUE CHAQUE IMAGE VEUT MONTRER.
1. La troisième colonne est la plus difficile et la plus intéressante.

	Trace
individuel
	10'
	1. Grille de comparaison.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux colonnes ; œuvres contrastées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois colonnes ; formuler l'intention


Trace écrite / bilan : Fiche : deux images, deux choix.


SÉANCE 5 / 5 — L'exposition
	Objectif
	Exposer et parler des productions.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Productions ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Accrocher
collectif
	20'
	1. Les images sont accrochées, et on discute de l'ORDRE.
1. CETTE PÉRIODE, UNE IDÉE NOUVELLE : et si on les accrochait dans l'ORDRE DE L'HISTOIRE ?
1. Les images racontent alors un récit, du début à la fin.
1. C'EST UN ACCROCHAGE NARRATIF. L'ordre raconte quelque chose.
1. On peut aussi les grouper par CADRAGE : tous les gros plans ensemble, tous les plans larges ensemble.
1. LES DIFFÉRENCES SAUTENT ALORS AUX YEUX.
1. LE CHOIX DE L'ACCROCHAGE FAIT PARTIE DU TRAVAIL, comme depuis la période 2.
1. Chaque image reçoit une étiquette : prénom, moment représenté, cadrage choisi.
1. MENTIONNER LE CADRAGE est nouveau : cela montre que c'était un choix, pas un hasard.

	En parler
collectif
	15'
	1. LA FORMULATION EST TOUJOURS LA MÊME, depuis septembre :
1. JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT. Jamais ce qu'il faudrait corriger.
1. LA QUESTION PROPRE À CETTE PÉRIODE : qu'est-ce que je regarde en premier ?
1. Et pourquoi ? À cause de la taille ? de la lumière ? de la position ?
1. Puis on demande à l'auteur : est-ce que c'est ce que tu voulais qu'on regarde ?
1. PARFOIS NON, ET C'EST TRÈS INSTRUCTIF.
1. L'écart entre l'intention et l'effet est un fait artistique, pas un échec.
1. C'est la même remarque qu'en période 2 et qu'en musique.

	Trace
individuel
	10'
	1. Phrase reçue collée dans le carnet.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une phrase à compléter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Justifier ce qu'on regarde en premier


Trace écrite / bilan : Exposition narrative ; phrase reçue.


ANNEXE 1 — Comment une image raconte  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA MÉTHODE DE REGARD
1. CE QUE JE VOIS / CE QUE J'EN DÉDUIS.
1. C'est la méthode de « Questionner le monde », depuis la période 2.
MA QUESTION NOUVELLE
1. COMMENT le peintre a-t-il fait pour qu'on comprenne ?
LES QUATRE PROCÉDÉS
	Le procédé
	Son effet

	LA TAILLE
	le personnage important est le plus GRAND

	LA POSITION
	ce qui est au CENTRE attire le regard

	LA LUMIÈRE
	ce qui est ÉCLAIRÉ se voit d'abord

	LES REGARDS
	quand tous regardent au même endroit, je regarde là aussi

	LE GESTE
	un bras tendu dit l'action


 
LA LUMIÈRE
1. C'est ce qu'on a travaillé en PÉRIODE 2 !
1. La lumière guide le regard.
CE QUE ÇA MONTRE
1. Le peintre a fait des CHOIX.
1. Il a décidé qui serait grand, qui serait éclairé, qui serait au centre.
1. TOUTE IMAGE EST UN CHOIX.
ET UN CHOIX ORIENTE
1. Si le peintre met quelqu'un en grand et en lumière, je pense que c'est le plus important.
1. Ce n'est peut-être pas vrai.
1. C'est ce que le peintre a voulu MONTRER.
Ex. 4 — CADRER
	Le cadrage
	Je vois
	Je comprends

	LE PLAN LARGE
	toute la scène, le décor
	OÙ ça se passe

	LE PLAN MOYEN
	un ou deux personnages en entier
	ce qu'ils FONT

	LE GROS PLAN
	un visage, une main
	ce qu'ils RESSENTENT


 
CHAQUE CADRAGE MONTRE ET CACHE
1. Il n'y en a pas un MEILLEUR.
1. Il y en a un qui CONVIENT à ce que je veux raconter.
Ex. 5 — MON EXPÉRIENCE
1. La MÊME image cadrée de TROIS façons.
1. Elle ne raconte PAS la même chose. Pas du tout.
C'EST ENCORE L'IDÉE DE L'ANNÉE
	En…
	Ce qui reste pareil
	Ce qui change

	fluence
	les mots
	la voix

	arts (P2)
	le motif
	la lumière

	musique
	la chanson
	les nuances

	danse
	le geste
	la qualité

	arts (P4)
	l'image
	le cadre


 
Ex. 6 — CACHER FAIT PARTIE DU CHOIX
1. Ce que je NE montre PAS compte autant que ce que je montre.
1. Mon cadrage 1 raconte : ………
1. Mon cadrage 2 raconte : ………
1. Mon cadrage 3 raconte : ………


ANNEXE 2 — Raconter un moment  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA CONSIGNE
1. Représenter UN MOMENT du récit historique, ou de mon journal de personnage.
MES TROIS DÉCISIONS AVANT DE DESSINER
	N°
	Ma décision
	Ma réponse

	1
	QUEL MOMENT ? le plus fort, celui qui change quelque chose
	

	2
	QUEL CADRAGE ? large, moyen ou gros plan
	

	3
	QUELLE ATMOSPHÈRE ? claire ou sombre
	


 
DÉCIDER AVANT DE FAIRE
1. C'est la démarche de toute mon année :
	Où
	Ce que je fais avant

	écriture
	la carte du conte, le plan de la fable

	technologie
	le dessin de l'objet

	danse
	la fiche de séquence

	géométrie
	j'analyse avant de tracer

	arts
	le croquis de composition


 
1. CINQ domaines. UNE SEULE démarche : PLANIFIER AVANT DE PRODUIRE.
MON CROQUIS PRÉPARATOIRE
1. Un petit dessin rapide, pour placer les éléments.
1. Il ne doit PAS être beau.
1. Il doit montrer OÙ va chaque chose.
1. C'est un OUTIL, pas une œuvre.
 
 
 
 
 
Ex. 4 — MA CONTRAINTE D'ÉPOQUE
1. L'affiche « ce qui existe / ce qui n'existe pas » est à côté de moi.
1. C'est la MÊME affiche qu'en écriture. Elle sert deux fois.
Ex. 5 — DEUX IMAGES DU MÊME SUJET
1. Deux peintres, deux images de la vie au Moyen Âge.
1. L'une montre des paysans qui travaillent durement.
1. L'autre montre une fête au village.
1. LES DEUX SONT POSSIBLES. Les deux ont existé.
1. Mais chaque peintre a CHOISI.
MA QUESTION DÉCISIVE
1. QUI a fait cette image, et POURQUOI ?
1. Une image faite pour un seigneur ne montre pas la même chose qu'une image de livre d'école.
Ex. 6 — UNE IMAGE FAITE LONGTEMPS APRÈS
1. Un peintre du 19e siècle qui peint le Moyen Âge N'Y ÉTAIT PAS.
1. Il a lu, il a imaginé, il a choisi.
1. COMME MOI quand je dessine.
LE LIEN AVEC MON FRANÇAIS
1. En écriture : un personnage INVENTÉ dans un monde VRAI.
1. En arts : un moment IMAGINÉ dans un monde DOCUMENTÉ.
1. C'est exactement la même démarche.


ANNEXE 3 — L'exposition  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
UNE IDÉE NOUVELLE POUR L'ACCROCHAGE
1. Et si on accrochait les images DANS L'ORDRE DE L'HISTOIRE ?
1. Elles racontent alors un RÉCIT, du début à la fin.
1. C'est un ACCROCHAGE NARRATIF. L'ordre raconte quelque chose.
UNE AUTRE IDÉE
1. Les grouper par CADRAGE : les gros plans ensemble, les plans larges ensemble.
1. Les différences sautent alors aux yeux.
MON ÉTIQUETTE
1. Mon prénom : ………
1. Le moment représenté : ………
1. Mon cadrage : ………
POURQUOI MENTIONNER LE CADRAGE
1. Ça montre que c'était un CHOIX. Pas un hasard.
COMMENT ON EN PARLE
1. JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT.
1. Jamais ce qu'il faudrait corriger.
1. C'est la règle depuis septembre, dans toutes les matières.
Ex. 4 — LA QUESTION DE CETTE PÉRIODE
1. QU'EST-CE QUE JE REGARDE EN PREMIER ?
1. Et POURQUOI ? À cause de la taille ? de la lumière ? de la position ?
PUIS ON DEMANDE À L'AUTEUR
1. « Est-ce que c'est ce que tu voulais qu'on regarde ? »
1. PARFOIS NON. Et c'est très instructif.
1. L'écart entre ce que je voulais et ce que ça fait est un FAIT ARTISTIQUE.
1. Ce n'est pas un échec. Ça arrive à tous les artistes.
Ex. 5 — MON BILAN DE LA PÉRIODE
	Je sais…
	☐

	repérer les procédés d'une image
	

	que la lumière guide le regard
	

	distinguer les trois cadrages
	

	que chaque cadrage montre ET cache
	

	faire un croquis avant de dessiner
	

	que toute image est un choix
	


 
Ex. 6 — MON BILAN DE L'ANNÉE EN ARTS
	Période
	Ce que j'ai travaillé

	P1
	le geste, l'outil, la trace

	P2
	la lumière et la couleur

	P3
	le volume et l'assemblage

	P4
	l'image qui raconte


 
ET LA RÈGLE QUI N'A JAMAIS CHANGÉ
1. IL N'Y A PAS DE RATÉ EN ARTS PLASTIQUES.
1. Il y a des ESSAIS. Et on les garde tous.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. Choisir des œuvres représentant la vie quotidienne, le travail, les fêtes.
1. ÉVITER LES SCÈNES DE BATAILLE, de violence ou de souffrance. Le CE2 n'a pas le cadrage nécessaire.
1. Vérifier les droits d'usage de toutes les reproductions.
1. NE JAMAIS ÉVALUER LE TALENT DE DESSIN. On évalue la composition et l'intention.
1. La question de l'enseignant est toujours « qu'est-ce que tu veux qu'on regarde ? », jamais « c'est bien dessiné ».
1. Aucune moquerie sur les productions. Règle absolue, comme en danse.
LES PROCÉDÉS DE L'IMAGE
1. Taille, position, lumière, regards, geste. Cinq procédés, tous repérables au CE2.
1. LES REGARDS DES PERSONNAGES sont le procédé le plus efficace et le moins connu. Le signaler.
1. La lumière relie directement à la période 2 : la continuité est forte.
1. « Un choix oriente » est le point conceptuel : l'image ne montre pas la réalité, elle montre un point de vue.
LE CADRAGE
1. LE CADRE EN CARTON est le dispositif décisif : promener un cadre sur une grande image est immédiat et convaincant.
1. Les trois cadrages (large, moyen, gros plan) sont suffisants et opératoires.
1. « Chaque cadrage montre ET cache » : le hors-champ est une notion accessible.
1. LE LIEN AVEC LE FIL ROUGE DE L'ANNÉE (même matériau, autre traitement) est le cinquième de la série. Le faire remarquer : les élèves perçoivent une cohérence forte.
PLANIFIER AVANT DE PRODUIRE
1. Le croquis préparatoire est un outil, pas une œuvre. Le dire libère les élèves peu à l'aise en dessin.
1. Le lien avec la carte du conte, le plan de la fable, le dessin de l'objet et la fiche de danse est explicite : cinq domaines, une démarche.
1. L'affiche des contraintes d'époque sert à la fois en écriture et en arts. La mutualisation est réelle.
DEUX IMAGES DU MÊME SUJET
1. C'est la séance la plus riche conceptuellement.
1. « Qui a fait cette image et pourquoi ? » est la question de la période 2, ici appliquée à une œuvre d'art.
1. UNE IMAGE FAITE LONGTEMPS APRÈS montre ce qu'on IMAGINE, pas ce qu'on a vu.
1. Le parallèle avec le récit historique en français est exact : personnage inventé dans un monde vrai, moment imaginé dans un monde documenté.
1. Ce parallèle donne une cohérence forte à toute la période.
L'ACCROCHAGE NARRATIF
1. Accrocher dans l'ordre de l'histoire transforme une série d'images en récit.
1. C'est une découverte simple et forte : l'ordre produit du sens.
1. Mentionner le cadrage sur l'étiquette explicite le choix.
L'ÉCART INTENTION / EFFET
1. « Est-ce que c'est ce que tu voulais qu'on regarde ? » est la meilleure question.
1. L'écart est un fait artistique, pas un échec. Le dire libère.
1. C'est la même remarque qu'en période 2 et en musique.
Matériel
1. Reproductions d'œuvres historiques, libres de droits, montrant la vie quotidienne.
1. Cadres en carton découpés, un par élève. Matériel simple et décisif.
1. Papiers de plusieurs formats ; crayons, encre, gouache.
1. L'affiche des contraintes d'époque, commune avec l'écriture.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. « LES IMAGES DE L'HISTOIRE » EST LE THÈME DU CM1 EN PÉRIODE 4.
1. LA LECTURE D'ŒUVRE se fait en COLLECTIF COMPLET : les procédés sont les mêmes à tous les niveaux.
1. LE CADRE EN CARTON fonctionne à tous les âges et produit le même déclic.
1. « TOUTE IMAGE EST UN CHOIX » est la formulation commune depuis la période 2.
1. LA COMPARAISON DE DEUX ŒUVRES est plus riche en multi-niveaux : les CM apportent des connaissances historiques dont les CE2 profitent.
1. L'EXPOSITION EST COMMUNE, et l'accrochage narratif fonctionne avec les productions des trois niveaux mêlées.
1. Ce qui diffère : le CE2 repère les procédés et cadre ; le CM1 travaille la composition et le point de vue ; le CM2 analyse l'œuvre comme document historique.
1. LA FORMULATION POUR PARLER DES ŒUVRES est identique aux trois niveaux.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Une image qui raconte  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
COMMENT LE PEINTRE FAIT POUR QU'ON COMPRENNE
	Le procédé
	Son effet

	LA TAILLE
	le personnage important est le plus GRAND

	LA POSITION
	ce qui est au CENTRE attire le regard

	LA LUMIÈRE
	ce qui est ÉCLAIRÉ se voit d'abord

	LES REGARDS
	quand tous regardent au même endroit, je regarde là aussi

	LE GESTE
	un bras tendu dit l'action


 
TOUTE IMAGE EST UN CHOIX
1. Le peintre a décidé qui serait grand, éclairé, au centre.
1. Et son choix ORIENTE mon regard.
MES TROIS CADRAGES
	Le cadrage
	Je comprends

	LE PLAN LARGE
	OÙ ça se passe

	LE PLAN MOYEN
	ce qu'ils FONT

	LE GROS PLAN
	ce qu'ils RESSENTENT


 
CHAQUE CADRAGE MONTRE ET CACHE
1. Ce que je ne montre pas compte autant que ce que je montre.
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