Arts – Arts plastiques — CE1 — Période 3
Objets et volumes : fabriquer en trois dimensions
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'arts plastiques cycle 2, CE1 : expérimenter des matériaux ; réaliser une production en volume ; s'exprimer par la création. Aligné sur « objets et volumes » du CE2 et du CM1 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer le plat et le volume.
1. Assembler des matériaux.
1. Transformer un objet.
1. Regarder une production en volume.

	Compétences travaillées
	1. Expérimenter
1. Réaliser en volume
1. S'exprimer
1. Observer une œuvre

	Prérequis
	1. P1 : le geste, l'outil, la trace
1. P2 : le clair et le sombre

	Matériel / supports
	1. Carton ; papier ; boîtes ; fil de fer souple ; pâte ; colle ; ruban
1. Annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : observation ; essais.
1. Évaluation finale : réaliser une production en volume qui tient debout ; en parler.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : taille et complexité.
1. Qualitative : assembler en ★ ; transformer et détourner en ★★★.
1. IL N'Y A PAS DE PRODUCTION RATÉE. Il y a des choix différents.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Le plat et le volume
	Distinguer le plat et le volume.
	45 min

	2
	Assembler
	Assembler des matériaux en volume.
	45 min

	3
	Transformer un objet
	Détourner un objet du quotidien.
	45 min

	4
	L'exposition
	Présenter et regarder les productions en volume.
	45 min




SÉANCE 1 / 4 — Le plat et le volume
	Objectif
	Distinguer le plat et le volume.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Papier ; carton ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Faire tenir debout
collectif
	18'
	1. ON DONNE UNE FEUILLE DE PAPIER À CHACUN.
1. ET UNE SEULE CONSIGNE : FAIS-LA TENIR DEBOUT TOUTE SEULE.
1. AU DÉBUT, ÇA TOMBE. Toujours.
1. PUIS LES ÉLÈVES TROUVENT DES SOLUTIONS :
1. LA PLIER. LA ROULER. LA FROISSER. LA PLIER EN ACCORDÉON.
1. LA METTRE EN TRIANGLE. FAIRE UN CYLINDRE.
1. TOUTES CES SOLUTIONS MARCHENT. Et elles ont un point commun.
1. MA DÉCOUVERTE : POUR TENIR DEBOUT, IL FAUT SORTIR DU PLAT.
1. Une feuille plate tombe. Une feuille pliée tient.
1. QUAND ON SORT DU PLAT, ON FAIT DU VOLUME.
1. MES DEUX MOTS :
1. C'EST PLAT quand ça n'a que deux dimensions : la longueur et la largeur.
1. C'EST EN VOLUME quand il y a aussi l'épaisseur.
1. UN DESSIN EST PLAT. UNE SCULPTURE EST EN VOLUME.
1. COMMENT JE SAIS SI C'EST UN VOLUME : JE TOURNE AUTOUR.
1. SI ÇA CHANGE QUAND JE TOURNE, C'EST UN VOLUME.
1. Un dessin, vu de côté, c'est un trait. Une sculpture, vue de côté, c'est autre chose.
1. C'EST LE TEST LE PLUS SIMPLE, et il est vérifiable.
1. ET C'EST LA GRANDE DIFFÉRENCE AVEC LE DESSIN :
1. UN VOLUME A PLUSIEURS FACES. Il faut penser à toutes.
1. Quand je dessine, je pense à une seule vue.
1. Quand je fabrique en volume, JE DOIS PENSER À TOUS LES CÔTÉS.
1. Y COMPRIS DERRIÈRE, que je ne vois pas en travaillant.
1. C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE, et il faut le dire.

	J'essaie
individuel
	17'
	1. Chacun cherche trois façons de faire tenir une feuille debout.
1. PUIS ON REGARDE TOUTES LES SOLUTIONS DE LA CLASSE.
1. ET ON CONSTATE : il y en a bien plus qu'on ne croyait.
1. UNE MÊME CONSIGNE, DES DIZAINES DE SOLUTIONS.

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : le plat et le volume.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une solution ; guidée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois solutions ; la plus haute


Trace écrite / bilan : Affiche : pour tenir debout, il faut sortir du plat.


SÉANCE 2 / 4 — Assembler
	Objectif
	Assembler des matériaux en volume.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Boîtes ; carton ; colle ; ruban ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment ça tient
collectif
	18'
	1. POUR FAIRE UN VOLUME, ON ASSEMBLE DES MORCEAUX.
1. ET LA VRAIE QUESTION N'EST PAS « QU'EST-CE QUE JE METS ? »
1. C'EST « COMMENT ÇA VA TENIR ? »
1. MES FAÇONS D'ASSEMBLER :
1. LA COLLE : ça tient bien, mais il faut attendre que ça sèche.
1. LE RUBAN ADHÉSIF : ça tient tout de suite, mais ça se voit.
1. L'AGRAFE : solide, mais l'adulte agrafe.
1. LA FENTE : je coupe une fente dans deux cartons, et je les emboîte.
1. LA FENTE EST LA PLUS SOLIDE ET LA PLUS ÉLÉGANTE.
1. Elle ne demande ni colle ni ruban. C'est la forme qui fait tenir.
1. LE FIL DE FER SOUPLE : je tortille, et ça tient.
1. MON PROBLÈME LE PLUS FRÉQUENT : ÇA TOMBE.
1. Ma construction est trop haute et trop fine.
1. MA SOLUTION : JE FAIS UNE BASE LARGE.
1. PLUS LA BASE EST LARGE, PLUS ÇA TIENT.
1. C'est exactement ce qu'on a vu EN EPS avec les jeux d'opposition :
1. plus je suis large et bas, plus je suis difficile à faire tomber.
1. LES DEUX DISCIPLINES DISENT LA MÊME CHOSE.
1. ET UN CONSEIL DE FABRICATION :
1. JE CONSTRUIS DU BAS VERS LE HAUT.
1. Je fais le socle, puis je monte. Pas l'inverse.
1. ET JE LAISSE SÉCHER AVANT D'AJOUTER par-dessus.
1. LA PATIENCE FAIT PARTIE DE LA TECHNIQUE.
1. Vouloir aller vite fait tout écrouler.

	J'assemble
individuel
	17'
	1. Chacun assemble une construction qui tient debout, la plus haute possible.
1. AVEC LA CONTRAINTE : elle doit tenir seule dix secondes.
1. ET ON TESTE. Publiquement, mais sans classement.
1. On regarde surtout : qu'est-ce qui a fait tenir ?

	Trace
individuel
	10'
	1. Fiche : mes façons d'assembler.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux morceaux ; ruban fourni

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Plusieurs morceaux ; fentes


Trace écrite / bilan : Affiche : plus la base est large, plus ça tient.


SÉANCE 3 / 4 — Transformer un objet
	Objectif
	Détourner un objet du quotidien.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Objets de récupération ; matériaux ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce n'est plus ce que c'était
collectif
	18'
	1. ON PREND UN OBJET ORDINAIRE : une bouteille, une boîte, une fourchette.
1. ET ON VA LE TRANSFORMER EN AUTRE CHOSE.
1. PAS EN LE CACHANT. En le faisant devenir autre chose.
1. MES FAÇONS DE TRANSFORMER :
1. JE L'ASSEMBLE avec d'autres objets.
1. JE LE PEINS entièrement d'une seule couleur.
1. PEINDRE TOUT D'UNE COULEUR EST LE PROCÉDÉ LE PLUS EFFICACE :
1. ça efface ce que c'était, et on ne voit plus que la forme.
1. JE LE MET DANS UNE POSITION INHABITUELLE. À l'envers, couché.
1. J'EN METS BEAUCOUP, tous pareils. La répétition change tout.
1. JE CHANGE SA TAILLE apparente en le mettant à côté d'autre chose.
1. MA DÉCOUVERTE : UN OBJET N'EST PAS OBLIGÉ DE SERVIR À CE POUR QUOI IL EST FAIT.
1. Une fourchette peut devenir une plume d'oiseau.
1. Une boîte d'œufs peut devenir une montagne.
1. ON APPELLE ÇA DÉTOURNER UN OBJET.
1. « Détourner » veut dire : lui faire prendre un autre chemin.
1. ET C'EST TRÈS DIFFÉRENT DU TRAVAIL EN TECHNOLOGIE.
1. En technologie, l'objet doit servir. On regarde s'il marche.
1. EN ART, L'OBJET DOIT FAIRE PENSER À QUELQUE CHOSE.
1. Ce n'est pas le même but, et ce n'est pas le même regard.
1. LES DEUX SÉQUENCES DE LA PÉRIODE SE RÉPONDENT, en s'opposant.
1. MA QUESTION AVANT DE COMMENCER : QU'EST-CE QUE JE VEUX QU'ON VOIE ?
1. DÉCIDER AVANT CHANGE TOUT. Sinon on assemble au hasard.

	Je transforme
individuel
	17'
	1. Chacun transforme un objet ordinaire en autre chose.
1. ET ON NOTE SUR UN PAPIER CE QU'ON VOULAIT MONTRER.
1. On le comparera avec ce que les autres verront.

	Trace
individuel
	10'
	1. Mon objet transformé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un procédé ; objet proposé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux procédés ; objet choisi


Trace écrite / bilan : Affiche : détourner un objet.


SÉANCE 4 / 4 — L'exposition
	Objectif
	Présenter et regarder les productions en volume.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Productions ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tourner autour
collectif
	25'
	1. ON INSTALLE TOUTES LES PRODUCTIONS. TOUTES, sans exception.
1. MAIS PAS COMME POUR LES DESSINS.
1. ON NE LES ACCROCHE PAS AU MUR. ON LES POSE.
1. ET ON PEUT TOURNER AUTOUR.
1. C'EST LA GRANDE DIFFÉRENCE AVEC UNE EXPOSITION DE DESSINS.
1. UN VOLUME SE REGARDE DE TOUS LES CÔTÉS.
1. ET SOUVENT, IL N'EST PAS PAREIL DE DERRIÈRE.
1. ON REGARDE EN SILENCE D'ABORD, en tournant autour.
1. PUIS ON PARLE, avec la formulation de l'année :
1. JE VOIS … ET ÇA ME FAIT PENSER À …
1. ON NE DIT PAS « C'EST BEAU » NI « C'EST MOCHE ».
1. CE QUE JE PEUX REGARDER, dans un volume :
1. Est-ce que ça tient bien ? Comment ça tient ?
1. Est-ce que c'est pareil de tous les côtés ?
1. Qu'est-ce que je reconnais ? Qu'est-ce que ça me fait penser ?
1. Est-ce que je devine ce que c'était avant ?
1. ET ON COMPARE AVEC CE QUE L'AUTEUR VOULAIT MONTRER.
1. SI ON A VU AUTRE CHOSE, CE N'EST PAS GRAVE.
1. ÇA ARRIVE TOUT LE TEMPS EN ART.
1. Une œuvre peut faire penser à autre chose que ce que l'artiste voulait.
1. ET C'EST MÊME INTÉRESSANT.
1. CETTE IDÉE EST LIBÉRATRICE : on ne peut pas se tromper en regardant.
1. IL N'Y A PAS DE PRODUCTION RATÉE.
1. Il y a des choix différents, et des effets différents.

	Bilan
collectif
	20'
	1. Chacun dit une chose qu'il a apprise sur le volume.
1. ET ON REPREND : le plat et le volume, la base large, le détournement.
1. Le lien est fait avec la technologie et avec l'EPS de la période.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une observation

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois observations ; parler de la tenue


Trace écrite / bilan : L'exposition en volume de la classe.


ANNEXE 1 — Le plat, le volume, l'assemblage  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON DÉFI
1. UNE FEUILLE DE PAPIER. FAIS-LA TENIR DEBOUT TOUTE SEULE.
1. AU DÉBUT, ÇA TOMBE. Toujours.
MES SOLUTIONS
1. LA PLIER · LA ROULER · LA FROISSER
1. LA PLIER EN ACCORDÉON · LA METTRE EN TRIANGLE · FAIRE UN CYLINDRE
MA DÉCOUVERTE
1. POUR TENIR DEBOUT, IL FAUT SORTIR DU PLAT.
1. Une feuille plate TOMBE. Une feuille pliée TIENT.
1. QUAND ON SORT DU PLAT, ON FAIT DU VOLUME.
MES DEUX MOTS
	C'est…
	Quand…
	Exemple

	PLAT
	il n'y a que la longueur et la largeur
	un dessin

	EN VOLUME
	il y a aussi l'ÉPAISSEUR
	une sculpture


 
MON TEST
1. JE TOURNE AUTOUR.
1. SI ÇA CHANGE QUAND JE TOURNE, C'EST UN VOLUME.
1. Un dessin vu de côté, c'est UN TRAIT.
MA GRANDE DIFFÉRENCE AVEC LE DESSIN
1. UN VOLUME A PLUSIEURS FACES. Je dois penser à TOUTES.
1. Y COMPRIS DERRIÈRE, que je ne vois pas en travaillant.
1. C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
Ex. 4 — MES FAÇONS D'ASSEMBLER
	Ma façon
	Ce que j'en pense

	LA COLLE
	ça tient bien, mais il faut ATTENDRE

	LE RUBAN ADHÉSIF
	ça tient tout de suite, mais ÇA SE VOIT

	L'AGRAFE
	solide, mais l'adulte agrafe

	LA FENTE
	je coupe et j'emboîte : LA PLUS SOLIDE

	LE FIL DE FER
	je tortille, et ça tient


 
MA FAÇON PRÉFÉRÉE
1. LA FENTE.
1. Elle ne demande NI COLLE NI RUBAN.
1. C'EST LA FORME QUI FAIT TENIR.
Ex. 5 — MON PROBLÈME LE PLUS FRÉQUENT
1. ÇA TOMBE.
1. Ma construction est TROP HAUTE ET TROP FINE.
MA SOLUTION
1. JE FAIS UNE BASE LARGE.
1. PLUS LA BASE EST LARGE, PLUS ÇA TIENT.
1. C'est exactement ce qu'on a vu EN EPS avec les jeux d'opposition !
1. Plus je suis large et bas, plus je suis difficile à faire tomber.
Ex. 6 — MON CONSEIL DE FABRICATION
1. JE CONSTRUIS DU BAS VERS LE HAUT.
1. Je fais le socle, PUIS je monte.
1. ET JE LAISSE SÉCHER avant d'ajouter par-dessus.
MA RÈGLE
1. LA PATIENCE FAIT PARTIE DE LA TECHNIQUE.
1. Vouloir aller vite FAIT TOUT ÉCROULER.


ANNEXE 2 — Transformer et exposer  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON DÉFI
1. Un objet ordinaire. LE TRANSFORMER EN AUTRE CHOSE.
1. PAS EN LE CACHANT. EN LE FAISANT DEVENIR AUTRE CHOSE.
MES FAÇONS DE TRANSFORMER
	Ma façon
	Ce que ça fait

	JE L'ASSEMBLE avec d'autres
	ça devient une partie d'autre chose

	JE LE PEINS tout d'une couleur
	ça EFFACE ce que c'était

	JE LE METS À L'ENVERS
	on ne le reconnaît plus

	J'EN METS BEAUCOUP, tous pareils
	LA RÉPÉTITION change tout


 
MON PROCÉDÉ LE PLUS EFFICACE
1. PEINDRE TOUT D'UNE SEULE COULEUR.
1. Ça efface ce que c'était, ET ON NE VOIT PLUS QUE LA FORME.
MA DÉCOUVERTE
1. UN OBJET N'EST PAS OBLIGÉ DE SERVIR À CE POUR QUOI IL EST FAIT.
1. Une fourchette peut devenir UNE PLUME D'OISEAU.
1. Une boîte d'œufs peut devenir UNE MONTAGNE.
MON MOT NOUVEAU
1. ON APPELLE ÇA DÉTOURNER UN OBJET.
1. « Détourner » veut dire : LUI FAIRE PRENDRE UN AUTRE CHEMIN.
MA COMPARAISON AVEC LA TECHNOLOGIE
	EN TECHNOLOGIE
	EN ART

	l'objet doit SERVIR
	l'objet doit FAIRE PENSER À QUELQUE CHOSE

	on regarde s'il MARCHE
	on regarde ce qu'il ÉVOQUE


 
1. CE N'EST PAS LE MÊME BUT. Et pas le même regard.
MA QUESTION AVANT DE COMMENCER
1. QU'EST-CE QUE JE VEUX QU'ON VOIE ?
1. DÉCIDER AVANT CHANGE TOUT.
Ex. 4 — NOTRE EXPOSITION
1. ON NE LES ACCROCHE PAS AU MUR. ON LES POSE.
1. ET ON PEUT TOURNER AUTOUR.
1. UN VOLUME SE REGARDE DE TOUS LES CÔTÉS.
1. Et souvent, IL N'EST PAS PAREIL DE DERRIÈRE.
MA FORMULATION
1. JE VOIS … ET ÇA ME FAIT PENSER À …
1. Je ne dis PAS « c'est beau » ni « c'est moche ».
Ex. 5 — CE QUE JE PEUX REGARDER
	Ma question
	

	Est-ce que ÇA TIENT BIEN ? Comment ?
	

	Est-ce PAREIL DE TOUS LES CÔTÉS ?
	

	Qu'est-ce que JE RECONNAIS ?
	

	Est-ce que je devine CE QUE C'ÉTAIT AVANT ?
	


 
Ex. 6 — SI ON A VU AUTRE CHOSE
1. CE N'EST PAS GRAVE.
1. ÇA ARRIVE TOUT LE TEMPS EN ART.
1. Une œuvre peut faire penser à autre chose que ce que l'artiste voulait.
1. ET C'EST MÊME INTÉRESSANT.
MA RÈGLE
1. ON NE PEUT PAS SE TROMPER EN REGARDANT.
1. IL N'Y A PAS DE PRODUCTION RATÉE.


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ ET PRÉCAUTIONS
1. Fil de fer : uniquement du fil souple à bouts protégés, ou du fil chenille.
1. AGRAFAGE PAR L'ADULTE uniquement.
1. Objets de récupération : vérifiés, nettoyés, sans bord coupant.
1. AUCUNE BOÎTE DE CONSERVE OUVERTE. Aucun verre.
1. NE JAMAIS demander aux élèves d'apporter des objets de la maison.
1. Tout le matériel est fourni : c'est une question d'équité autant que de sécurité.
1. AUCUNE PRODUCTION N'EST ÉCARTÉE de l'exposition.
1. Ne jamais dire « c'est raté » ni « c'est beau » : commenter les choix.
LE PASSAGE AU VOLUME
1. LE DÉFI DE LA FEUILLE DEBOUT est le meilleur point de départ : il produit la découverte.
1. NE PAS DONNER LES SOLUTIONS. Les élèves les trouvent, et elles sont nombreuses.
1. « POUR TENIR DEBOUT, IL FAUT SORTIR DU PLAT » : formulation exacte et mémorisable.
1. LE TEST DE LA ROTATION distingue plat et volume de façon vérifiable.
1. LA PENSÉE DE TOUTES LES FACES est la vraie difficulté du volume.
1. La nommer évite la déception devant un objet qui n'existe que de face.
L'ASSEMBLAGE
1. « COMMENT ÇA VA TENIR ? » est la question technique centrale.
1. LA FENTE est le procédé le plus élégant : c'est la forme qui fait la tenue.
1. LA BASE LARGE est le principe de stabilité, et il rejoint l'EPS de la période.
1. Le lien est réel et à souligner : la même physique, deux disciplines.
1. CONSTRUIRE DU BAS VERS LE HAUT et LAISSER SÉCHER : la patience est technique.
1. Le dire évite l'écroulement et la frustration.
LE DÉTOURNEMENT
1. C'EST LE CONTENU ARTISTIQUE CENTRAL DE LA SÉQUENCE.
1. PEINDRE D'UNE SEULE COULEUR est le procédé le plus efficace et le plus simple.
1. LA RÉPÉTITION D'UN MÊME OBJET produit un effet spectaculaire à peu de frais.
1. L'OPPOSITION AVEC LA TECHNOLOGIE est très éclairante :
1. en technologie, l'objet doit fonctionner ; en art, il doit évoquer.
1. Les deux séquences de la période se répondent en s'opposant. Le faire remarquer.
1. DÉCIDER AVANT (« qu'est-ce que je veux qu'on voie ? ») structure la production.
L'EXPOSITION EN VOLUME
1. POSER, PAS ACCROCHER. Et permettre de circuler autour.
1. C'est ce qui distingue une exposition de volumes d'une exposition de dessins.
1. REGARDER EN SILENCE D'ABORD, en tournant.
1. « JE VOIS … ÇA ME FAIT PENSER À … » : formulation de l'année, maintenue.
1. L'ÉCART ENTRE L'INTENTION ET LA RÉCEPTION est un contenu artistique majeur.
1. « On ne peut pas se tromper en regardant » libère la parole sur les œuvres.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. OBJETS ET VOLUMES SONT AU PROGRAMME DES TROIS NIVEAUX EN PÉRIODE 3.
1. LE DÉFI DE LA FEUILLE DEBOUT se mène en collectif complet : il vaut à tous les âges.
1. LES PROCÉDÉS D'ASSEMBLAGE sont communs ; l'exigence de solidité diffère.
1. LE MATÉRIEL EST COMMUN et se partage entre tous.
1. LE DÉTOURNEMENT fonctionne à tous les niveaux, avec des intentions plus ou moins élaborées.
1. L'EXPOSITION EST COMMUNE, sans distinction de niveau.
1. LES CM1 PEUVENT AIDER AU COLLAGE ET À L'AGRAFAGE, sous surveillance.
1. Ce qui diffère : le CE1 assemble et fait tenir ; le CE2 travaille l'équilibre et le socle ; le CM1 construit un volume complexe avec une intention explicite.
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