Arts plastiques — CP — Période 3
Objets et volumes
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'arts plastiques cycle 2, CP : donner une forme à une matière ; réaliser en volume ; assembler et transformer. Aligné sur « objets et volumes » du CE1 et du CE2 en période 3.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Passer du plat au volume.
1. Assembler des matériaux.
1. Transformer un objet.
1. Regarder une sculpture.

	Compétences travaillées
	1. Réaliser en volume
1. Assembler
1. Transformer
1. Décrire une œuvre

	Prérequis
	1. P1 : le geste, l'outil, la trace
1. P2 : le clair et le sombre, le contraste

	Matériel / supports
	1. Papier ; carton ; pâte à modeler ; matériaux de récupération ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : productions et essais.
1. Évaluation finale : réaliser un objet en volume qui tient debout.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : complexité de l'assemblage.
1. Qualitative : suivre une technique en ★ ; chercher seul en ★★★.
1. ⚠ ON NE COMPARE JAMAIS DEUX PRODUCTIONS D'ÉLÈVES.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Du plat au volume
	Transformer une feuille en volume.
	45 min

	2
	Assembler
	Assembler des matériaux.
	45 min

	3
	Transformer un objet
	Détourner un objet du quotidien.
	45 min

	4
	Regarder une sculpture
	Décrire une œuvre en volume.
	45 min

	5
	Mon objet en volume
	Réaliser une production personnelle.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Du plat au volume
	Objectif
	Transformer une feuille en volume.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Papier ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. JUSQU'ICI, ON A TRAVAILLÉ SUR DES FEUILLES PLATES.
1. AUJOURD'HUI, ON VA FAIRE DES CHOSES QUI TIENNENT DEBOUT.

	Ma feuille debout
individuel
	25'
	1. MON DÉFI : FAIRE TENIR UNE FEUILLE DEBOUT.
1. Sans la coller. SANS RIEN AJOUTER.
1. MA PREMIÈRE TENTATIVE : je la pose. ELLE TOMBE.
1. MES SOLUTIONS, celles que les élèves trouvent :
1. JE LA PLIE EN DEUX. ET ELLE TIENT.
1. JE LA ROULE EN TUBE. ET ELLE TIENT AUSSI.
1. JE LA PLIE EN ACCORDÉON. ET C'EST ENCORE PLUS SOLIDE.
1. JE LA PLIE EN TRIANGLE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. LE PAPIER PLAT EST MOU. LE PAPIER PLIÉ EST SOLIDE.
1. Et c'est LA MÊME FEUILLE.
1. CE N'EST PAS LA MATIÈRE QUI CHANGE. C'EST LA FORME.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. LE TUBE EST TRÈS SOLIDE.
1. Je peux POSER DES CHOSES DESSUS.
1. Alors qu'une feuille plate NE PORTE RIEN.
1. MON EXPÉRIENCE : je pose un livre sur quatre tubes de papier.
1. ET ÇA TIENT.
1. LA FORME DONNE LA SOLIDITÉ.
1. MA REMARQUE : ON RETROUVE ÇA PARTOUT.
1. Les pattes des chaises sont DES TUBES.
1. Le carton d'emballage est ONDULÉ, comme un accordéon.
1. LES OBJETS UTILISENT LES MÊMES ASTUCES QUE MOI.
1. Et c'est ce qu'on a vu AVEC LES OBJETS TECHNIQUES.
1. MA QUESTION : QUELLE FORME TIENT LE MIEUX ?
1. MON TEST : je pose des poids dessus, JUSQU'À CE QUE ÇA CÈDE.
1. TESTER PERMET DE COMPARER. Sans deviner.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME DÉMARCHE QU'EN SCIENCES.

	Retour
collectif
	10'
	1. On affiche les solutions ; on regarde la variété.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux solutions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre solutions ; tester la solidité


Trace écrite / bilan : Affiche : ce n'est pas la matière qui change, c'est la forme.


SÉANCE 2 / 5 — Assembler
	Objectif
	Assembler des matériaux.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Matériaux de récupération ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On regarde les matériaux disponibles.

	Mes façons d'assembler
groupes
	25'
	1. POUR FAIRE UN VOLUME, IL FAUT SOUVENT ASSEMBLER.
1. MES FAÇONS D'ASSEMBLER :
1. JE COLLE.
1. J'AGRAFE.
1. J'ATTACHE avec de la ficelle.
1. J'EMBOÎTE, en faisant des fentes.
1. ET J'ENFILE, avec une attache parisienne.
1. MA DÉCOUVERTE : CHAQUE FAÇON A SES QUALITÉS.
1. LA COLLE : c'est solide, MAIS IL FAUT ATTENDRE.
1. L'AGRAFE : c'est rapide, MAIS ÇA SE VOIT.
1. LA FICELLE : ça peut bouger, ET PARFOIS C'EST BIEN.
1. L'EMBOÎTEMENT : ÇA NE SE DÉFAIT PAS, et on ne voit rien.
1. L'ATTACHE PARISIENNE : ÇA TOURNE.
1. AUCUNE FAÇON N'EST BONNE POUR TOUT.
1. Et c'est ce qu'on a dit AVEC LES MATÉRIAUX, en période 2.
1. MA QUESTION AVANT D'ASSEMBLER :
1. EST-CE QUE JE VEUX QUE ÇA BOUGE, OU PAS ?
1. Si je veux que ça tourne : ATTACHE PARISIENNE.
1. Si je veux que ce soit fixe : COLLE OU EMBOÎTEMENT.
1. JE CHOISIS MON ASSEMBLAGE SELON CE QUE JE VEUX.
1. Et c'est comme pour les matériaux : L'USAGE DÉCIDE.
1. MA DIFFICULTÉ : ÇA SE DÉCOLLE.
1. MON REMÈDE : JE METS MOINS DE COLLE, MAIS PARTOUT.
1. Beaucoup de colle au milieu NE TIENT PAS MIEUX.
1. ET IL FAUT LAISSER SÉCHER.
1. ATTENDRE FAIT PARTIE DU TRAVAIL.
1. ⚠ MES PRÉCAUTIONS : agrafeuse UTILISÉE PAR L'ADULTE.
1. Colle sans solvant. Ciseaux à bouts ronds.
1. ⚠ ET RIEN À LA BOUCHE.

	Retour
collectif
	10'
	1. On regarde les assemblages ; on nomme les techniques.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux techniques

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq techniques ; choisir selon l'intention


Trace écrite / bilan : Affiche : mes façons d'assembler.


SÉANCE 3 / 5 — Transformer un objet
	Objectif
	Détourner un objet du quotidien.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Objets de récupération ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On regarde des objets ordinaires : boîtes, bouchons, rouleaux.

	Mon objet devient autre chose
individuel
	25'
	1. JE PRENDS UN OBJET ORDINAIRE.
1. Une boîte. Un rouleau. Un bouchon.
1. ET JE LE TRANSFORME EN AUTRE CHOSE.
1. MON MOT : JE DÉTOURNE L'OBJET.
1. MES EXEMPLES :
1. UN ROULEAU DEVIENT UN PERSONNAGE.
1. UNE BOÎTE DEVIENT UNE MAISON.
1. DES BOUCHONS DEVIENNENT DES ROUES.
1. MA MÉTHODE : JE REGARDE LA FORME.
1. Et je me demande : À QUOI ÇA ME FAIT PENSER ?
1. Un rouleau, C'EST COMME UN CORPS DEBOUT.
1. Un bouchon rond, C'EST COMME UNE ROUE.
1. LA FORME DONNE L'IDÉE.
1. MA DÉCOUVERTE : L'OBJET NE SERT PLUS À CE POUR QUOI IL EST FAIT.
1. Et c'est EXACTEMENT LE CONTRAIRE de ce qu'on a vu
1. en questionner le monde, avec les objets techniques.
1. LÀ, L'USAGE DÉCIDAIT DE LA FORME.
1. ICI, LA FORME DONNE UN NOUVEL USAGE.
1. MA REMARQUE : EN ART, ON A LE DROIT DE DÉTOURNER.
1. Un objet peut devenir AUTRE CHOSE.
1. Et c'est ce que font beaucoup d'artistes.
1. MON GESTE : JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT CACHER.
1. On peut RECONNAÎTRE LE ROULEAU dans le personnage.
1. ET C'EST MÊME MIEUX.
1. VOIR LES DEUX CHOSES EN MÊME TEMPS, C'EST CE QUI EST AMUSANT.
1. ⚠ MA RÈGLE : je n'ai pas à faire comme mon voisin.
1. Le même rouleau peut devenir DIX CHOSES DIFFÉRENTES.
1. ET C'EST EXACTEMENT CE QU'ON CHERCHE.
1. ⚠ MA PRÉCAUTION : le matériel est FOURNI PAR L'ÉCOLE.
1. ON NE DEMANDE RIEN AUX FAMILLES.

	Retour
collectif
	10'
	1. On affiche ; on cherche l'objet d'origine dans chaque production.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un objet ; une idée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Assembler plusieurs objets


Trace écrite / bilan : Affiche : la forme donne l'idée.


SÉANCE 4 / 5 — Regarder une sculpture
	Objectif
	Décrire une œuvre en volume.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Reproductions ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On regarde une reproduction en silence, une minute entière.

	Ce que je vois
collectif
	25'
	1. ON REGARDE UNE SCULPTURE.
1. MON MOT : UNE SCULPTURE, C'EST UNE ŒUVRE EN VOLUME.
1. On peut TOURNER AUTOUR.
1. MA MÉTHODE, TOUJOURS LA MÊME :
1. 1. JE REGARDE EN SILENCE. Une minute entière.
1. 2. JE DIS CE QUE JE VOIS.
1. 3. JE DIS CE QUE ÇA ME FAIT.
1. ⚠ ET ON NE MÉLANGE PAS LES DEUX.
1. DÉCRIRE AVANT D'INTERPRÉTER. Toujours.
1. MES QUESTIONS SUR UNE SCULPTURE :
1. EN QUOI C'EST FAIT ?
1. EST-CE QUE C'EST GRAND OU PETIT ?
1. EST-CE QUE ÇA TIENT DEBOUT TOUT SEUL ?
1. ET QU'EST-CE QU'ON VOIT DE L'AUTRE CÔTÉ ?
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. UNE SCULPTURE N'EST PAS PAREILLE DE TOUS LES CÔTÉS.
1. Si je tourne autour, JE VOIS AUTRE CHOSE.
1. C'est LA GRANDE DIFFÉRENCE avec un tableau.
1. UN TABLEAU SE REGARDE D'UN SEUL CÔTÉ. UNE SCULPTURE, DE PARTOUT.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. IL Y A DU VIDE DANS CERTAINES SCULPTURES.
1. Des trous. Des espaces.
1. ET LE VIDE FAIT PARTIE DE L'ŒUVRE.
1. C'EST COMME LE SILENCE EN MUSIQUE.
1. Ce qui n'est pas là COMPTE AUSSI.
1. MA REMARQUE : LA SCULPTURE A UNE OMBRE.
1. Et l'ombre change QUAND LA LUMIÈRE CHANGE.
1. C'est le clair et le sombre de la période 2,
1. MAIS EN VRAI, ET EN TROIS DIMENSIONS.
1. ⚠ MA RÈGLE POUR EN PARLER :
1. JE DIS CE QUE ÇA ME FAIT, À MOI.
1. Et quelqu'un d'autre peut ressentir AUTRE CHOSE.
1. ON NE SE MOQUE JAMAIS DE CE QUE QUELQU'UN RESSENT.

	Retour
collectif
	10'
	1. Affiche : mes questions sur une sculpture.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux questions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre questions ; distinguer voir et ressentir


Trace écrite / bilan : Affiche : une sculpture se regarde de partout.


SÉANCE 5 / 5 — Mon objet en volume
	Objectif
	Réaliser une production personnelle.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Matériaux ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mise en route
collectif
	10'
	1. On rappelle les techniques : plier, rouler, assembler, détourner.

	Ma production
individuel
	25'
	1. AUJOURD'HUI, JE FABRIQUE MON OBJET EN VOLUME.
1. MON SUJET : UN ANIMAL DE FABLE.
1. Ou un personnage. OU CE QUE JE VEUX.
1. MA CONTRAINTE, ET ELLE EST IMPORTANTE :
1. ÇA DOIT TENIR DEBOUT TOUT SEUL.
1. MES OUTILS DE LA PÉRIODE :
1. PLIER ET ROULER, pour la solidité.
1. ASSEMBLER, pour réunir les morceaux.
1. ET DÉTOURNER, pour utiliser ce que j'ai.
1. MA MÉTHODE : JE COMMENCE PAR CE QUI PORTE.
1. Le corps, ou le socle.
1. PUIS J'AJOUTE LES DÉTAILS.
1. DU PLUS GROS AU PLUS PETIT.
1. Parce qu'on ne peut pas fabriquer une patte SUR RIEN.
1. MA DIFFICULTÉ : ÇA TOMBE.
1. MON REMÈDE : J'ÉLARGIS LA BASE.
1. Plus le bas est large, PLUS ÇA TIENT.
1. ÉCARTER SES APPUIS, C'EST PLUS STABLE.
1. Et c'est encore la même idée qu'en jeux d'opposition,
1. et qu'en flottaison, et qu'avec la règle qui glisse.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ : C'EST TROP LOURD EN HAUT.
1. MON REMÈDE : JE METS LE LOURD EN BAS.
1. LE POIDS EN BAS STABILISE.
1. MA REMARQUE : IL FAUT ATTENDRE QUE ÇA SÈCHE.
1. ET ON NE PEUT PAS FORCER.
1. ⚠ MON AFFICHAGE : toutes les productions sont exposées.
1. TOUTES. Sans exception, et sans sélection.
1. ET ON PEUT TOURNER AUTOUR.
1. LA DIVERSITÉ DES RÉSULTATS EST LE VRAI RÉSULTAT DE LA SÉANCE.

	Retour
collectif
	10'
	1. Exposition ; on tourne autour ; bilan de la séquence.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une forme simple ; base fournie

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Assemblage complexe ; plusieurs techniques


Trace écrite / bilan : L'exposition en volume de la classe.


ANNEXE 1 — Du plat au volume et assembler  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON DÉFI
1. FAIRE TENIR UNE FEUILLE DEBOUT.
1. Sans la coller. SANS RIEN AJOUTER.
MES SOLUTIONS
	Ce que je fais
	Résultat

	JE LA PLIE EN DEUX
	et elle tient

	JE LA ROULE EN TUBE
	et elle tient aussi

	JE LA PLIE EN ACCORDÉON
	c'est encore plus solide

	JE LA PLIE EN TRIANGLE
	ça tient très bien


 
MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. LE PAPIER PLAT EST MOU. LE PAPIER PLIÉ EST SOLIDE.
1. Et c'est LA MÊME FEUILLE.
1. CE N'EST PAS LA MATIÈRE QUI CHANGE. C'EST LA FORME.
MON EXPÉRIENCE
1. Je pose un livre sur QUATRE TUBES DE PAPIER. Et ça tient.
1. LA FORME DONNE LA SOLIDITÉ.
MA REMARQUE
1. ON RETROUVE ÇA PARTOUT.
1. Les pattes des chaises sont DES TUBES.
1. Le carton d'emballage est ONDULÉ, comme un accordéon.
1. LES OBJETS UTILISENT LES MÊMES ASTUCES QUE MOI.
Ex. 4 — MES FAÇONS D'ASSEMBLER
	Ma technique
	Sa qualité

	JE COLLE
	solide, MAIS IL FAUT ATTENDRE

	J'AGRAFE
	rapide, MAIS ÇA SE VOIT

	J'ATTACHE avec de la ficelle
	ça peut bouger

	J'EMBOÎTE
	ça ne se défait pas, et on ne voit rien

	J'ENFILE (attache parisienne)
	ÇA TOURNE


 
1. AUCUNE FAÇON N'EST BONNE POUR TOUT.
Ex. 5 — MA QUESTION AVANT D'ASSEMBLER
1. EST-CE QUE JE VEUX QUE ÇA BOUGE, OU PAS ?
1. JE CHOISIS MON ASSEMBLAGE SELON CE QUE JE VEUX.
1. Et c'est comme pour les matériaux : L'USAGE DÉCIDE.
Ex. 6 — MA DIFFICULTÉ
1. ÇA SE DÉCOLLE.
1. MON REMÈDE : MOINS DE COLLE, MAIS PARTOUT.
1. ET IL FAUT LAISSER SÉCHER.
1. ATTENDRE FAIT PARTIE DU TRAVAIL.


ANNEXE 2 — Détourner et regarder une sculpture  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON MOT : JE DÉTOURNE L'OBJET
	Mon objet
	Ce qu'il devient

	un rouleau
	un personnage

	une boîte
	une maison

	des bouchons
	des roues


 
MA MÉTHODE
1. JE REGARDE LA FORME.
1. Et je me demande : À QUOI ÇA ME FAIT PENSER ?
1. LA FORME DONNE L'IDÉE.
MA DÉCOUVERTE
1. L'OBJET NE SERT PLUS À CE POUR QUOI IL EST FAIT.
	En questionner le monde
	En arts plastiques

	L'USAGE DÉCIDE DE LA FORME
	LA FORME DONNE UN NOUVEL USAGE


 
MON GESTE
1. JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT CACHER.
1. On peut RECONNAÎTRE LE ROULEAU dans le personnage.
1. VOIR LES DEUX CHOSES EN MÊME TEMPS, C'EST CE QUI EST AMUSANT.
⚠ MA RÈGLE
1. JE N'AI PAS À FAIRE COMME MON VOISIN.
1. Le même rouleau peut devenir DIX CHOSES DIFFÉRENTES.
Ex. 4 — MES QUESTIONS SUR UNE SCULPTURE
	Ma question
	

	EN QUOI C'EST FAIT ?
	

	EST-CE QUE C'EST GRAND OU PETIT ?
	

	EST-CE QUE ÇA TIENT DEBOUT TOUT SEUL ?
	

	QU'EST-CE QU'ON VOIT DE L'AUTRE CÔTÉ ?
	


 
Ex. 5 — MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. UNE SCULPTURE N'EST PAS PAREILLE DE TOUS LES CÔTÉS.
1. UN TABLEAU SE REGARDE D'UN SEUL CÔTÉ.
1. UNE SCULPTURE, DE PARTOUT.
Ex. 6 — MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE
1. IL Y A DU VIDE DANS CERTAINES SCULPTURES.
1. ET LE VIDE FAIT PARTIE DE L'ŒUVRE.
1. C'EST COMME LE SILENCE EN MUSIQUE.
1. Ce qui n'est pas là COMPTE AUSSI.
MA REMARQUE
1. LA SCULPTURE A UNE OMBRE.
1. C'est le clair et le sombre de la période 2,
1. MAIS EN VRAI, ET EN TROIS DIMENSIONS.


ANNEXE 3 — Mon objet en volume  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON SUJET
1. UN ANIMAL DE FABLE. Ou un personnage. OU CE QUE JE VEUX.
⚠ MA CONTRAINTE
1. ÇA DOIT TENIR DEBOUT TOUT SEUL.
MES OUTILS DE LA PÉRIODE
1. PLIER ET ROULER, pour la solidité
1. ASSEMBLER, pour réunir les morceaux
1. ET DÉTOURNER, pour utiliser ce que j'ai
MA MÉTHODE
1. JE COMMENCE PAR CE QUI PORTE : le corps, ou le socle.
1. PUIS J'AJOUTE LES DÉTAILS.
1. DU PLUS GROS AU PLUS PETIT.
MES DEUX DIFFICULTÉS
	Ma difficulté
	Mon remède

	ça tombe
	J'ÉLARGIS LA BASE

	c'est trop lourd en haut
	JE METS LE LOURD EN BAS


 
1. ÉCARTER SES APPUIS, C'EST PLUS STABLE.
1. Et c'est la même idée qu'EN JEUX D'OPPOSITION,
1. qu'EN FLOTTAISON, et qu'AVEC LA RÈGLE QUI GLISSE.
⚠ MON AFFICHAGE
1. TOUTES LES PRODUCTIONS SONT EXPOSÉES.
1. Sans exception, et sans sélection.
1. ET ON PEUT TOURNER AUTOUR.
1. LA DIVERSITÉ DES RÉSULTATS EST LE VRAI RÉSULTAT.
Ex. 4 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	faire tenir une feuille debout
	
	

	dire que la forme donne la solidité
	
	

	assembler de trois façons
	
	

	choisir mon assemblage selon ce que je veux
	
	

	détourner un objet
	
	

	élargir la base pour que ça tienne
	
	

	regarder une sculpture en silence
	
	

	dire ce que je vois avant ce que je ressens
	
	


 
Ex. 5 — L'OBJET QUE J'AI PRÉFÉRÉ DÉTOURNER
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER DEUX PRODUCTIONS D'ÉLÈVES.
1. AFFICHER TOUT LE MONDE, sans sélection ni palmarès.
1. ⚠ TOUT LE MATÉRIEL EST FOURNI PAR L'ÉCOLE : ne rien demander
1. aux familles, y compris pour la récupération.
1. ⚠ AGRAFEUSE MANIPULÉE PAR L'ADULTE uniquement.
1. CISEAUX À BOUTS RONDS, dont un jeu POUR GAUCHERS.
1. COLLE SANS SOLVANT ; rien à la bouche ; lavage des mains.
1. VÉRIFIER LES MATÉRIAUX DE RÉCUPÉRATION : propres, non coupants.
1. PRÉVOIR LE SÉCHAGE : espace, temps, étiquetage des productions.
DU PLAT AU VOLUME
1. ⚠ LE DÉFI DE LA FEUILLE DEBOUT est le dispositif d'entrée idéal :
1. la contrainte est claire, et les solutions sont multiples.
1. ⚠ « CE N'EST PAS LA MATIÈRE QUI CHANGE, C'EST LA FORME » est
1. le contenu conceptuel central, et il est fondamental en technologie.
1. LE TEST DE CHARGE permet de comparer objectivement : c'est la même
1. démarche expérimentale qu'en sciences.
1. LE LIEN AVEC LES OBJETS RÉELS (pieds tubulaires, carton ondulé)
1. ancre la découverte dans le quotidien.
L'ASSEMBLAGE
1. CINQ TECHNIQUES SUFFISENT au CP, mais elles doivent être caractérisées.
1. ⚠ LE CHOIX SELON L'INTENTION (fixe ou mobile) est le contenu clé :
1. il prolonge « l'usage décide du matériau » de la période 2.
1. L'ATTACHE PARISIENNE introduit la mobilité, qui sera exploitée au CE1.
1. LA GESTION DE LA COLLE (peu, mais partout) est un savoir-faire réel.
1. LE TEMPS DE SÉCHAGE fait partie du travail : l'annoncer et l'organiser.
LE DÉTOURNEMENT
1. ⚠ L'INVERSION FORME / USAGE est une idée forte et accessible :
1. en technologie, l'usage détermine la forme ; en art, la forme suggère
1. un usage nouveau. Le contraste mérite d'être explicité.
1. LA VISIBILITÉ DE L'OBJET D'ORIGINE est un parti pris légitime,
1. et même souhaitable : elle produit le plaisir du double regard.
1. PRÉVOIR DES MATÉRIAUX VARIÉS et en quantité : rouleaux, boîtes, bouchons.
LA LECTURE D'ŒUVRE
1. ⚠ LE TEMPS DE SILENCE INITIAL est indispensable : une minute pleine.
1. DÉCRIRE AVANT D'INTERPRÉTER : geste commun à l'histoire et aux sciences.
1. ⚠ LA MULTIPLICITÉ DES POINTS DE VUE est la spécificité de la sculpture,
1. et elle la distingue radicalement du tableau. Si possible, présenter
1. plusieurs photographies de la même œuvre sous des angles différents.
1. ⚠ LE VIDE COMME ÉLÉMENT DE L'ŒUVRE rejoint le silence en musique :
1. la convergence est réelle et frappante.
1. L'OMBRE PORTÉE relie au travail sur le clair et le sombre de la période 2.
LA PRODUCTION
1. LA CONTRAINTE DE STABILITÉ donne un critère de réussite objectif.
1. L'ORDRE STRUCTURE PUIS DÉTAILS est une contrainte technique à énoncer.
1. ⚠ L'ÉLARGISSEMENT DE LA BASE et L'ABAISSEMENT DU CENTRE DE GRAVITÉ
1. sont les deux principes de stabilité, déjà rencontrés en jeux d'opposition,
1. en flottaison et dans le maintien de la règle. La convergence est remarquable.
1. ⚠ LA DIVERSITÉ DES RÉSULTATS EST LE RÉSULTAT ATTENDU, et il faut le dire.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LES ARTS PLASTIQUES SE MUTUALISENT INTÉGRALEMENT.
1. MÊME SUJET, MÊME MATÉRIEL, MÊMES TECHNIQUES aux trois niveaux.
1. ⚠ LE DÉFI DE LA FEUILLE DEBOUT fonctionne du CP au CM2 avec le même
1. plaisir et les mêmes découvertes.
1. LA LECTURE D'ŒUVRE se mène en collectif complet.
1. LES CE1 ET CE2 PEUVENT AIDER au découpage et à l'assemblage des CP.
1. UNE SEULE EXPOSITION pour toute la classe, sans distinction de niveau.
1. Ce qui diffère : le CP plie, roule et assemble ; le CE1 combine plusieurs techniques ; le CE2 travaille l'équilibre et l'expressivité.
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