Arts plastiques — CE2 — Période 3
Objets et volumes : construire en trois dimensions
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'arts plastiques cycle 2, CE2 : s'exprimer par les arts plastiques ; observer des œuvres ; expérimenter des matériaux et des volumes. Aligné sur le CM1 (« objets et volumes ») en période 3. Prolonge la séquence sur les objets techniques.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Distinguer le plat et le volume.
1. Assembler des matériaux pour construire.
1. Transformer un objet ordinaire.
1. Regarder une sculpture et en parler.

	Compétences travaillées
	1. Expérimenter
1. Mettre en œuvre un projet
1. S'exprimer
1. Se repérer dans les domaines artistiques

	Prérequis
	1. P1 : le geste, l'outil, la trace
1. P2 : la lumière et l'atmosphère ; parler d'une production

	Matériel / supports
	1. Carton, papier, fil de fer souple, bouchons, boîtes, argile ou pâte à modeler ; reproductions de sculptures
1. Annexes 1-3 ; projection 1

	Évaluation
	1. Évaluation formative : essais ; assemblages.
1. Évaluation finale : une production en volume qui tient debout ; savoir en parler.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments ; taille.
1. Qualitative : assemblage guidé en ★ ; recherche d'équilibre en ★★★.
1. Il n'y a pas de raté. Il y a des essais, et on garde tout. On n'évalue jamais le talent.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Du plat au volume
	Comprendre ce qui distingue le volume du plat.
	45 min

	2
	Assembler
	Découvrir des façons d'assembler.
	45 min

	3
	Regarder des sculptures
	Observer des œuvres en volume.
	45 min

	4
	Transformer un objet
	Détourner un objet ordinaire.
	45 min

	5
	L'exposition
	Exposer et parler des productions en volume.
	45 min




SÉANCE 1 / 5 — Du plat au volume
	Objectif
	Comprendre ce qui distingue le volume du plat.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Feuilles de papier ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Faire tenir une feuille debout
collectif
	18'
	1. LE DÉFI D'OUVERTURE : faire tenir une feuille de papier DEBOUT, toute seule, sans rien d'autre.
1. Les élèves essaient. Une feuille plate tombe toujours.
1. Projection 1 : du plat au volume.
1. LES SOLUTIONS QU'ILS TROUVENT : plier, rouler, froisser, plisser, découper et emboîter.
1. CE QUI SE PASSE : dès qu'on plie ou qu'on roule, la feuille prend du VOLUME.
1. ET ELLE DEVIENT SOLIDE.
1. LA DÉCOUVERTE : le volume donne de la SOLIDITÉ.
1. Un papier plat se plie sous son propre poids. Un papier roulé porte un livre.
1. On le vérifie : trois rouleaux de papier portent un livre. Trois feuilles plates, non.
1. C'EST LE PRINCIPE DES CONSTRUCTIONS : les tubes, les poutres, le carton ondulé.
1. LE CARTON ONDULÉ est un très bel exemple : on le déchire pour voir les vagues à l'intérieur.
1. Ce sont ces vagues qui le rendent solide. Sans elles, ce serait du papier.
1. LE LIEN AVEC LES OBJETS TECHNIQUES est direct : la forme sert à quelque chose.

	Ma feuille debout
individuel
	17'
	1. Chacun cherche SA solution pour faire tenir sa feuille, et elle doit être différente de celle du voisin.
1. Puis on aligne toutes les solutions : il y en a beaucoup plus qu'on ne croyait.
1. LE DÉFI SUPPLÉMENTAIRE : la plus HAUTE construction qui tient debout, avec UNE seule feuille.
1. Aucune colle, aucune agrafe. Seulement le pliage et le découpage.
1. Ce défi est excellent : il est ouvert, il n'y a pas de bonne réponse, et tout le monde peut réussir.

	Trace
individuel
	10'
	1. Photo ou croquis des solutions ; carnet.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux solutions ; pliage guidé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq solutions ; construction la plus haute


Trace écrite / bilan : Mes feuilles debout.


SÉANCE 2 / 5 — Assembler
	Objectif
	Découvrir des façons d'assembler.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Matériaux variés ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comment ça tient
collectif
	15'
	1. LA QUESTION D'UN SCULPTEUR : comment ça tient ?
1. LES FAÇONS D'ASSEMBLER, toutes testées :
1. COLLER : rapide, mais il faut attendre que ça sèche, et ça ne tient pas tout.
1. SCOTCHER : rapide et solide, mais ça se voit.
1. ATTACHER avec du fil ou de la ficelle : ça bouge encore un peu, et c'est parfois joli.
1. EMBOÎTER : faire une fente dans chaque pièce et les glisser l'une dans l'autre. Aucune colle !
1. PIQUER avec un cure-dent ou une attache parisienne : ça permet de faire tourner.
1. EMPILER : simple, mais ça tombe facilement.
1. L'EMBOÎTEMENT est le plus intéressant et le moins connu.
1. Deux cartons fendus s'assemblent en croix et tiennent tout seuls. Sans rien d'autre.
1. C'est le principe des maquettes en carton et de beaucoup de jouets.
1. LE CHOIX DE L'ASSEMBLAGE FAIT PARTIE DU TRAVAIL : il change l'aspect de l'œuvre.
1. Du scotch visible ne raconte pas la même chose qu'un emboîtement invisible.

	J'essaie
individuel
	20'
	1. Chacun teste au moins quatre façons d'assembler et note ce qui tient et ce qui ne tient pas.
1. LE CARNET D'ESSAIS : on garde tout, y compris ce qui s'est effondré.
1. Un essai raté renseigne autant qu'un essai réussi.
1. C'est exactement la démarche des objets techniques : tester, constater, modifier.

	Trace
individuel
	10'
	1. Carnet d'essais d'assemblage.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux assemblages ; matériaux prédécoupés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre assemblages ; emboîtement à inventer


Trace écrite / bilan : Fiche : comment ça tient.


SÉANCE 3 / 5 — Regarder des sculptures
	Objectif
	Observer des œuvres en volume.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Reproductions ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tourner autour
collectif
	20'
	1. LA DIFFÉRENCE ENTRE UN TABLEAU ET UNE SCULPTURE :
1. Un tableau se regarde d'UN SEUL côté. Il a un devant et un derrière.
1. Une sculpture SE REGARDE DE PARTOUT. On tourne autour.
1. ET ELLE N'EST PAS LA MÊME de tous les côtés.
1. On le vérifie avec un objet en volume : on le photographie ou on le dessine sous trois angles.
1. LES TROIS QUESTIONS POUR REGARDER UNE SCULPTURE :
1. 1. EN QUOI EST-ELLE FAITE ? Pierre, bois, métal, terre, matériaux de récupération ?
1. 2. COMMENT TIENT-ELLE ? Sur un socle, sur un pied, en équilibre, accrochée ?
1. 3. QU'EST-CE QUE ÇA ME FAIT ? La méthode habituelle.
1. LA QUESTION 2 EST CELLE QU'ON NE POSE JAMAIS et qui est passionnante.
1. Une sculpture doit TENIR. C'est une contrainte physique, pas seulement artistique.
1. Un sculpteur doit être un peu ingénieur.
1. LE LIEN AVEC LES OBJETS TECHNIQUES est direct et il mérite d'être fait.
1. LES MATÉRIAUX DE RÉCUPÉRATION : beaucoup d'artistes fabriquent avec ce qu'on jette.
1. Un objet qui n'avait plus d'usage devient autre chose. C'est ce qu'on va faire.

	Trois points de vue
individuel
	15'
	1. Un objet en volume est dessiné sous trois angles : de face, de côté, de dessus.
1. LE DESSIN DE DESSUS est le plus difficile et le plus formateur.
1. C'est exactement la vue de dessus travaillée en géographie en période 1.
1. Le lien entre arts et géographie mérite d'être signalé.

	Trace
individuel
	10'
	1. Trois dessins ; fiche de regard.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux points de vue ; objet simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois points de vue ; objet complexe


Trace écrite / bilan : Fiche : regarder une sculpture.


SÉANCE 4 / 5 — Transformer un objet
	Objectif
	Détourner un objet ordinaire.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Objets de récupération ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le détournement
collectif
	15'
	1. LE PRINCIPE : je prends un objet ordinaire et je le transforme en autre chose.
1. Une fourchette devient une jambe. Un bouchon devient une tête. Une boîte devient un corps.
1. CE QUI COMPTE : l'objet doit RESTER RECONNAISSABLE.
1. Si on ne reconnaît plus la fourchette, ce n'est plus un détournement.
1. LE PLAISIR VIENT DE LA DOUBLE LECTURE : je vois une fourchette ET je vois une jambe.
1. LES DEUX EN MÊME TEMPS. C'est ça qui est amusant.
1. COMMENT ON DÉTOURNE : je regarde la FORME de l'objet, pas son USAGE.
1. Une pince à linge, en oubliant qu'elle sert à pincer : c'est deux jambes, ou un bec.
1. Un entonnoir : c'est un chapeau, ou une jupe.
1. REGARDER LA FORME EN OUBLIANT L'USAGE : c'est exactement le contraire de ce qu'on a fait en objets techniques.
1. Et c'est ce qui rend l'exercice intéressant : le même objet, deux regards opposés.

	Je transforme
individuel
	20'
	1. Chacun choisit deux ou trois objets et fabrique un personnage ou un animal.
1. Le titre est donné à la fin, pas au début : la trouvaille vient souvent en manipulant.
1. L'enseignant circule et pose une seule question : « qu'est-ce que tu vois là-dedans ? »
1. Il ne suggère rien. La trouvaille doit appartenir à l'élève.

	Trace
individuel
	10'
	1. Production ; titre au dos.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux objets ; assemblage simple

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre objets ; personnage articulé


Trace écrite / bilan : Mon objet détourné.


SÉANCE 5 / 5 — L'exposition
	Objectif
	Exposer et parler des productions en volume.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Productions ; socles ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Installer
collectif
	20'
	1. EXPOSER UN VOLUME N'EST PAS COMME EXPOSER UN DESSIN.
1. IL FAUT POUVOIR TOURNER AUTOUR. Donc on ne les met pas contre un mur.
1. ON RÉFLÉCHIT À LA HAUTEUR : à hauteur des yeux, une sculpture se voit mieux.
1. Une sculpture posée par terre se regarde de haut, et ce n'est presque jamais le bon angle.
1. LE SOCLE : il isole l'œuvre et il dit « ceci est une œuvre ».
1. Une boîte retournée fait un très bon socle.
1. LA LUMIÈRE : on peut orienter une lampe. Les OMBRES font partie de l'œuvre.
1. C'est le retour de la période 2 : la lumière change ce qu'on voit.
1. Une même sculpture éclairée d'en haut ou de côté ne raconte pas la même chose.
1. On l'essaie : c'est spectaculaire.
1. Chaque production reçoit une étiquette : prénom, titre, matériaux.

	En parler
collectif
	15'
	1. LA FORMULATION EST TOUJOURS LA MÊME :
1. JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT. Jamais ce qu'il faudrait corriger.
1. ON AJOUTE UNE QUESTION PROPRE AU VOLUME : « de quel côté est-ce que je la préfère ? »
1. Et souvent, les avis diffèrent. C'est intéressant : une sculpture a plusieurs visages.
1. Puis on demande à l'auteur : « qu'est-ce que tu as vu dans ces objets ? »
1. La réponse est souvent surprenante et elle change le regard des autres.

	Trace
individuel
	10'
	1. Phrase reçue collée dans le carnet.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une phrase à compléter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Parler de deux productions ; justifier un point de vue


Trace écrite / bilan : Exposition ; phrase reçue.


ANNEXE 1 — Du plat au volume  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON DÉFI
1. Faire tenir une feuille de papier DEBOUT. Toute seule. Sans rien d'autre.
1. Une feuille plate tombe toujours.
MES SOLUTIONS
	Ce que je fais
	Ça tient ?

	je plie
	

	je roule
	

	je froisse
	

	je plisse (en accordéon)
	

	je découpe et j'emboîte
	


 
MA DÉCOUVERTE
1. Dès que je plie ou que je roule, la feuille prend du VOLUME.
1. ET ELLE DEVIENT SOLIDE.
1. LE VOLUME DONNE DE LA SOLIDITÉ.
MA VÉRIFICATION
1. Trois ROULEAUX de papier portent un livre.
1. Trois feuilles PLATES, non.
1. C'est le même papier ! Seule la forme a changé.
C'EST LE PRINCIPE DES CONSTRUCTIONS
1. Les tubes, les poutres, le carton ondulé.
LE CARTON ONDULÉ
1. Je le déchire pour voir les VAGUES à l'intérieur.
1. Ce sont ces vagues qui le rendent solide.
1. Sans elles, ce ne serait que du papier.
Ex. 4 — COMMENT ÇA TIENT ?
	Ma façon d'assembler
	Ce que ça donne

	COLLER
	rapide, mais il faut attendre, et ça ne tient pas tout

	SCOTCHER
	rapide et solide, mais ça se voit

	ATTACHER (fil, ficelle)
	ça bouge encore un peu, et c'est parfois joli

	EMBOÎTER
	une fente dans chaque pièce, et ça tient SANS COLLE

	PIQUER (cure-dent, attache)
	ça permet de faire TOURNER

	EMPILER
	simple, mais ça tombe facilement


 
Ex. 5 — L'EMBOÎTEMENT
1. C'est le plus intéressant et le moins connu.
1. Deux cartons fendus s'assemblent en croix et tiennent tout seuls.
1. Sans colle. Sans scotch. Sans rien.
1. C'est le principe des maquettes en carton et de beaucoup de jouets.
Ex. 6 — MON CHOIX FAIT PARTIE DE MON ŒUVRE
1. Du scotch bien visible ne raconte pas la même chose qu'un emboîtement invisible.
1. JE GARDE TOUS MES ESSAIS. Même ceux qui se sont effondrés.
1. Un essai raté m'apprend autant qu'un essai réussi.


ANNEXE 2 — Regarder une sculpture et détourner un objet  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
TABLEAU OU SCULPTURE ?
	UN TABLEAU
	UNE SCULPTURE

	se regarde d'UN SEUL côté
	se regarde de PARTOUT

	il a un devant et un derrière
	on tourne autour

	
	et elle n'est pas la même de tous les côtés


 
MES TROIS QUESTIONS
1. 1. EN QUOI EST-ELLE FAITE ? pierre, bois, métal, terre, récupération ?
1. 2. COMMENT TIENT-ELLE ? sur un socle, sur un pied, en équilibre, accrochée ?
1. 3. QU'EST-CE QUE ÇA ME FAIT ?
LA QUESTION 2 EST LA PLUS ÉTONNANTE
1. On ne la pose jamais. Et pourtant :
1. UNE SCULPTURE DOIT TENIR.
1. C'est une contrainte physique, pas seulement artistique.
1. UN SCULPTEUR DOIT ÊTRE UN PEU INGÉNIEUR.
Ex. 4 — MES TROIS POINTS DE VUE
1. Je dessine le même objet DE FACE, DE CÔTÉ, DE DESSUS.
1. Le dessin DE DESSUS est le plus difficile.
1. C'est exactement la vue de dessus travaillée en géographie !
 
 
 
 
 
Ex. 5 — TRANSFORMER UN OBJET
1. Je prends un objet ordinaire et j'en fais autre chose.
1. Une fourchette devient une jambe. Un bouchon devient une tête.
CE QUI COMPTE
1. L'objet doit RESTER RECONNAISSABLE.
1. Si on ne reconnaît plus la fourchette, ce n'est plus un détournement.
LE PLAISIR DE LA DOUBLE LECTURE
1. Je vois une fourchette ET je vois une jambe.
1. LES DEUX EN MÊME TEMPS. C'est ça qui est amusant.
Ex. 6 — MA MÉTHODE
1. Je regarde la FORME de l'objet. Pas son USAGE.
1. Une pince à linge, en oubliant qu'elle sert à pincer : c'est deux jambes, ou un bec.
1. Un entonnoir : c'est un chapeau, ou une jupe.
LA REMARQUE AMUSANTE
1. En objets techniques, je me demande À QUOI ÇA SERT.
1. Ici, je fais exactement le CONTRAIRE : j'oublie l'usage et je regarde la forme.
1. Le même objet, deux regards opposés.


ANNEXE 3 — L'exposition  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
EXPOSER UN VOLUME, CE N'EST PAS COMME EXPOSER UN DESSIN
	Ce qu'il faut
	Pourquoi

	pouvoir TOURNER AUTOUR
	donc pas contre un mur

	à HAUTEUR DES YEUX
	par terre, on la regarde de haut — presque jamais le bon angle

	un SOCLE
	il isole l'œuvre et il dit « ceci est une œuvre »

	de la LUMIÈRE
	les OMBRES font partie de l'œuvre


 
LE SOCLE
1. Une boîte retournée fait un très bon socle.
LA LUMIÈRE
1. J'oriente une lampe. Et je regarde ce qui change.
1. La même sculpture éclairée d'en haut ou de côté ne raconte pas la même chose.
1. C'est le retour de la période 2 : LA LUMIÈRE CHANGE CE QU'ON VOIT.
1. Essaie. C'est spectaculaire.
MON ÉTIQUETTE
1. Mon prénom : ………
1. Le titre : ………
1. Les matériaux : ………
COMMENT ON EN PARLE
1. JE DIS CE QUE JE VOIS ET CE QUE ÇA ME FAIT.
1. Jamais ce qu'il faudrait corriger.
1. C'est la même règle qu'en littérature, à l'oral et en musique.
Ex. 4 — LA QUESTION SPÉCIALE DU VOLUME
1. « De quel CÔTÉ est-ce que je la préfère ? »
1. Et souvent, les avis diffèrent !
1. C'est intéressant : une sculpture a PLUSIEURS visages.
Ex. 5 — LA QUESTION À L'AUTEUR
1. « Qu'est-ce que TU as vu dans ces objets ? »
1. La réponse est souvent surprenante.
1. Et elle change le regard de tout le monde.
Ex. 6 — MON BILAN DE LA PÉRIODE
	Je sais…
	☐

	que le volume donne de la SOLIDITÉ
	

	quatre façons d'assembler
	

	ce qu'est un emboîtement
	

	qu'une sculpture se regarde de partout
	

	dessiner un objet sous trois angles
	

	détourner un objet en regardant sa forme
	

	que les ombres font partie de l'œuvre
	


 
IL N'Y A PAS DE RATÉ EN ARTS PLASTIQUES
1. Il y a des ESSAIS. Et on les garde tous.


ANNEXE 4 — Sécurité et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
SÉCURITÉ
1. Fil de fer : uniquement du fil souple, à bouts repliés ou protégés par de l'adhésif.
1. Aucun objet coupant ni pointu parmi les matériaux de récupération.
1. AUCUN OBJET APPORTÉ PAR LES ÉLÈVES. L'enseignant fournit tout. Cela évite les inégalités et les risques.
1. Vérifier chaque objet de récupération : boîtes de conserve exclues (bords coupants), verre exclu, piles exclues.
1. Cure-dents : signaler qu'ils sont pointus ; les compter avant et après.
1. Argile ou pâte à modeler : vérifier les allergies ; lavage des mains obligatoire après.
1. Ciseaux à bouts ronds ; les découpes de carton épais sont faites par l'adulte.
LE DÉFI DE LA FEUILLE DEBOUT
1. Excellent démarrage : il est ouvert, sans matériel, et tout le monde peut réussir.
1. « Le volume donne de la solidité » est une découverte physique, vérifiable, et qui relie arts et technologie.
1. La vérification avec les rouleaux qui portent un livre est spectaculaire et convaincante.
1. Le carton ondulé déchiré est un très bel objet d'observation.
1. Le défi de la construction la plus haute est ouvert : il n'y a pas de bonne réponse, ce qui libère.
LES ASSEMBLAGES
1. Tous doivent être TESTÉS, pas seulement énumérés.
1. L'EMBOÎTEMENT est le plus riche et le moins connu. Y consacrer du temps.
1. « Le choix de l'assemblage fait partie de l'œuvre » : c'est une notion esthétique accessible.
1. Le carnet d'essais, y compris les échecs, est le même principe qu'en sciences et en technologie.
REGARDER UNE SCULPTURE
1. La question « comment ça tient ? » est rarement posée et elle est passionnante.
1. Elle relie l'art et la technique : un sculpteur est aussi un constructeur.
1. Le dessin sous trois angles, et surtout la vue de dessus, fait le lien avec la géographie de la période 1.
1. Ces liens entre disciplines doivent être explicités : ils renforcent chaque apprentissage.
LE DÉTOURNEMENT
1. « L'objet doit rester reconnaissable » est le critère qui fait toute la séance.
1. La double lecture (je vois une fourchette ET une jambe) est le plaisir de l'exercice.
1. « Regarder la forme en oubliant l'usage » est exactement l'inverse de la démarche des objets techniques.
1. Ce renversement est signalé aux élèves : il montre que le même objet supporte plusieurs regards.
1. NE RIEN SUGGÉRER : la trouvaille doit appartenir à l'élève. Poser seulement « qu'est-ce que tu vois là-dedans ? ».
1. Le titre vient à la fin, jamais au début.
L'EXPOSITION D'UN VOLUME
1. Elle demande une vraie réflexion : circulation autour, hauteur, socle, lumière.
1. La hauteur des yeux change tout. Un volume posé au sol est mal vu.
1. L'éclairage orienté fait le lien avec la période 2 et l'effet est spectaculaire.
1. « De quel côté la préfères-tu ? » est la question propre au volume, et les désaccords sont productifs.
Matériel
1. Papier et carton en quantité ; carton ondulé à déchirer.
1. Objets de récupération vérifiés et fournis par l'enseignant : bouchons, boîtes, rouleaux, couverts en plastique, pinces à linge.
1. Fil de fer souple, ficelle, attaches parisiennes, cure-dents.
1. Boîtes pour faire des socles ; une lampe orientable.
1. Reproductions de sculptures, libres de droits.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. « OBJETS ET VOLUMES » EST LE THÈME DU CM1 EN PÉRIODE 3. L'alignement est direct.
1. LE DÉFI DE LA FEUILLE DEBOUT se fait en COLLECTIF COMPLET : il fonctionne à tous les âges et les solutions des uns inspirent les autres.
1. LES ASSEMBLAGES sont les mêmes aux trois niveaux ; seule la complexité des productions change.
1. « LE VOLUME DONNE DE LA SOLIDITÉ » est une découverte commune, et elle sert aussi en technologie.
1. LE DÉTOURNEMENT D'OBJET est une activité où les CE2 réussissent aussi bien que les CM2 : le critère est l'inventivité du regard, pas la technique.
1. LE DESSIN SOUS TROIS ANGLES est commun ; le CM1 et le CM2 abordent en plus la perspective.
1. L'EXPOSITION EST COMMUNE : toutes les productions mêlées, sans distinction de niveau.
1. LA FORMULATION POUR PARLER DES ŒUVRES est identique aux trois niveaux.
1. LE LIEN AVEC LES OBJETS TECHNIQUES vaut aux trois niveaux et il est fait la même période.


ANNEXE 5 — Projection 1 — Du plat au volume  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MON DÉFI
1. Faire tenir une feuille de papier DEBOUT. Toute seule.
 
MES SOLUTIONS
1. je plie · je roule · je froisse · je plisse · je découpe et j'emboîte
 
MA DÉCOUVERTE
1. LE VOLUME DONNE DE LA SOLIDITÉ.
1. Trois ROULEAUX de papier portent un livre.
1. Trois feuilles PLATES, non.
1. C'est le même papier ! Seule la FORME a changé.
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