Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques – Arts visuels — PS — Période 3
Ça tient debout
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 3 ans : agir sur la matière ; réaliser une composition en volume ; découvrir des couleurs. Aligné sur « Les volumes » de la MS, très fortement allégé.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Modeler la pâte avec les mains.
1. Faire tenir un objet debout.
1. Utiliser une quatrième couleur.
1. Regarder ce que les autres ont fait.

	Compétences travaillées
	1. Agir sur la matière
1. Construire en volume
1. Utiliser une couleur
1. Regarder

	Prérequis
	1. P2 : la peinture au doigt ; trois couleurs

	Matériel / supports
	1. Pâte à modeler ; peinture verte ; grandes feuilles ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier.
1. Repère de fin de période : faire tenir une boule de pâte debout.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'essais.
1. Qualitative : écraser en ★ ; faire tenir debout en ★★★.
1. ⚠ AUCUN MODÈLE À REPRODUIRE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ma pâte
	Agir sur une matière malléable.
	10 min

	2
	Ça tient debout
	Réaliser une construction qui tient.
	10 min

	3
	Le vert
	Découvrir une quatrième couleur.
	10 min




SÉANCE 1 / 3 — Ma pâte
	Objectif
	Agir sur une matière malléable.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Pâte à modeler ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	J'écrase et je roule
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ PÂTE NON TOXIQUE, changée régulièrement.
1. ⚠ ET RIEN À LA BOUCHE.
1. ⚠ ET ON SE LAVE LES MAINS après.
1. MES TROIS GESTES : J'ÉCRASE · JE ROULE ·
1. J'ÉTIRE.
1. ⚠ TROIS, et ce sont ceux des mains.
1. ⚠ ET AUCUN OUTIL en petite section.
1. ⚠ ET LES EMPORTE-PIÈCES viennent après.
1. MA DÉCOUVERTE : LA PÂTE GARDE LA FORME.
1. ⚠ ET ELLE NE REVIENT PAS en arrière.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS DIFFÉRENT DE L'EAU.
1. ⚠ ET C'EST UNE VRAIE PROPRIÉTÉ.
1. MON GESTE PRÉFÉRÉ : JE ROULE UNE BOULE.
1. ⚠ ENTRE MES DEUX MAINS.
1. ⚠ ET C'EST LE GESTE LE PLUS DIFFICILE.
1. ⚠ ET LE ROULER SUR LA TABLE est plus facile.
1. ⚠ ET ON COMMENCE PAR LÀ.
1. MA RÈGLE : ON NE FAIT PAS UN MODÈLE.
1. ⚠ ET ON NE DEMANDE PAS « QU'EST-CE QUE C'EST ».
1. ⚠ ET LA QUESTION MET EN DIFFICULTÉ.
1. ⚠ ET ON DIT PLUTÔT : RACONTE-MOI.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche J'ÉCRASE · JE ROULE · J'ÉTIRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Écraser avec la paume

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rouler une boule entre les mains


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois gestes.


SÉANCE 2 / 3 — Ça tient debout
	Objectif
	Réaliser une construction qui tient.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Pâte ; bâtonnets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je le pose et je lâche
atelier de 4
	8'
	1. MON DÉFI : ÇA DOIT TENIR DEBOUT.
1. ⚠ ET C'EST UN VRAI DÉFI.
1. ⚠ ET ON LÂCHE, et on regarde.
1. ⚠ ET LA PÂTE RÉPOND TOUTE SEULE.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND LE BAS EST LARGE, ÇA
1. TIENT.
1. ⚠ ET QUAND C'EST FIN, ça tombe.
1. ⚠ ET ON LE VOIT TOUT DE SUITE.
1. ⚠ ET ON N'EXPLIQUE PAS POURQUOI.
1. MON OUTIL : LE BÂTONNET PLANTÉ DANS LA BOULE.
1. ⚠ ET LA BOULE FAIT LE SOCLE.
1. ⚠ ET C'EST UN VRAI PROCÉDÉ de sculpteur.
1. ⚠ ET BÂTONNETS LARGES ET SANS POINTE.
1. MA DIFFICULTÉ : ÇA TOMBE TOUT LE TEMPS.
1. ⚠ ET ON RECOMMENCE.
1. ⚠ ET RECOMMENCER EST L'ACTIVITÉ.
1. ⚠ ET CE N'EST PAS UN ÉCHEC.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON PEUT TOURNER
1. AUTOUR.
1. ⚠ ET C'EST NOUVEAU.
1. ⚠ ET UN DESSIN, ON NE PEUT PAS.
1. ⚠ ET ÇA S'APPELLE UN VOLUME.
1. MA RÈGLE : ON NE CASSE PAS CE QUE LES AUTRES
1. ONT FAIT.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On expose NOS OBJETS QUI TIENNENT DEBOUT, sur
1. une étagère.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Poser une boule sur la table

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Planter un bâtonnet ; faire tenir


Trace écrite / bilan : L'étagère des objets qui tiennent debout.


SÉANCE 3 / 3 — Le vert
	Objectif
	Découvrir une quatrième couleur.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Peinture verte ; grandes feuilles ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ma couleur nouvelle
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; tabliers fournis.
1. ⚠ ET RIEN À LA BOUCHE.
1. MA COULEUR NOUVELLE : LE VERT.
1. ⚠ ON A LE ROUGE, LE BLEU ET LE JAUNE.
1. ⚠ ET ÇA FAIT QUATRE en tout.
1. ⚠ UNE COULEUR PAR PÉRIODE, et pas six d'un coup.
1. MON GESTE : JE PEINS AVEC MES DOIGTS.
1. ⚠ OU AVEC UNE GROSSE BROSSE.
1. ⚠ ET LE DOIGT RESTE le meilleur outil.
1. MA DÉCOUVERTE : LE VERT EST PARTOUT DEHORS.
1. ⚠ ENFIN, PAS EN HIVER.
1. ⚠ ET C'EST INTÉRESSANT à remarquer.
1. ⚠ ET ON REGARDE PAR LA FENÊTRE.
1. MON SUPPORT : UNE GRANDE FEUILLE COLLECTIVE.
1. ⚠ ET CHACUN PEINT SA ZONE.
1. ⚠ ET IL Y A UNE GOMMETTE pour chacun.
1. ⚠ ET PERSONNE NE PEINT sur la zone d'un autre.
1. MA RÈGLE : ON N'AFFICHE PAS LES TRAVAUX CÔTE
1. À CÔTE.
1. ⚠ ET LA GRANDE FEUILLE ÉVITE toute comparaison.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ON LA FAIT.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche NOTRE GRANDE FEUILLE VERTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Peindre au doigt

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Peindre à la brosse ; nommer le vert


Trace écrite / bilan : La grande feuille collective verte.


ANNEXE 1 — Le matériel des arts visuels  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ SÉCURITÉ ET HYGIÈNE
1. ⚠ PÂTE ET PEINTURE NON TOXIQUES ; rien à la
1. bouche ; lavage des mains après.
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE.
1. ⚠ BÂTONNETS LARGES ET SANS POINTE.
1. ⚠ PÂTE CHANGÉE RÉGULIÈREMENT.
 
MES TROIS GESTES
	j'écrase
	je roule
	j'étire


 
1. ⚠ TROIS GESTES, ET CE SONT CEUX DES MAINS :
1. aucun outil en PS, et les emporte-pièces
1. viennent après.
1. ⚠ LA PÂTE GARDE LA FORME et ne revient pas en
1. arrière : très différent de l'eau, et c'est
1. une vraie propriété.
1. ⚠ ROULER UNE BOULE ENTRE LES DEUX MAINS est le
1. geste le plus difficile : rouler sur la
1. table est plus facile, et on commence par là.
1. ⚠ ON NE FAIT PAS UN MODÈLE, et on ne demande
1. pas « qu'est-ce que c'est » : la question
1. met en difficulté. On dit : raconte-moi.
 
⚠ ÇA TIENT DEBOUT
1. ÇA DOIT TENIR DEBOUT : ⚠ on lâche, et on
1. regarde — la pâte répond toute seule.
1. ⚠ QUAND LE BAS EST LARGE, ÇA TIENT ; quand
1. c'est fin, ça tombe. On le voit tout de
1. suite, et on n'explique pas pourquoi.
1. LE BÂTONNET PLANTÉ DANS LA BOULE : ⚠ la boule
1. fait le socle, et c'est un vrai procédé de
1. sculpteur.
1. ⚠ ÇA TOMBE TOUT LE TEMPS, et on recommence :
1. recommencer est l'activité, ce n'est pas
1. un échec.
1. ⚠ ON PEUT TOURNER AUTOUR, et un dessin on ne
1. peut pas : ça s'appelle un volume.
1. ⚠ ON NE CASSE PAS CE QUE LES AUTRES ONT FAIT.
 
MES QUATRE COULEURS
	Ma couleur
	Quand

	le rouge
	P1

	le bleu
	P2

	le jaune
	P2

	⚠ le vert
	⚠ P3, nouveau


 
1. ⚠ UNE COULEUR PAR PÉRIODE, et pas six d'un coup.
1. JE PEINS AVEC MES DOIGTS, ou avec une grosse
1. brosse : ⚠ le doigt reste le meilleur outil.
1. ⚠ LE VERT EST PARTOUT DEHORS — enfin, pas en
1. hiver, et c'est intéressant à remarquer.
1. UNE GRANDE FEUILLE COLLECTIVE : ⚠ chacun peint
1. sa zone, il y a une gommette pour chacun, et
1. personne ne peint sur la zone d'un autre.
1. ⚠ LA GRANDE FEUILLE ÉVITE TOUTE COMPARAISON,
1. et c'est pour ça qu'on la fait.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — PS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	touche la pâte
	
	
	

	écrase avec la paume
	
	
	

	roule sur la table
	
	
	

	roule entre les mains
	
	
	

	fait tenir un objet debout
	
	
	

	recommence après une chute
	
	
	

	plante un bâtonnet
	
	
	

	peint dans sa zone
	
	
	

	nomme le vert
	
	
	

	regarde le travail des autres
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN MODÈLE À REPRODUIRE.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER « QU'EST-CE QUE C'EST » :
1. à trois ans, la production précède
1. l'intention, et la question met en échec.
1. On dit « raconte-moi », ou rien.
1. ⚠ NE JAMAIS AFFICHER LES TRAVAUX CÔTE À CÔTE
1. ni les comparer.
1. ⚠ NE JAMAIS DIRE « C'EST JOLI » à l'un et pas
1. à l'autre.
1. ⚠ NE JAMAIS CONSERVER UNE PRODUCTION contre
1. l'avis de l'élève, ni la jeter devant lui.
1. ⚠ PÂTE ET PEINTURE NON TOXIQUES ; rien à la
1. bouche ; lavage des mains après.
1. ⚠ BÂTONNETS LARGES ET SANS POINTE, comptés
1. avant et après.
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE : demander un
1. vieux tee-shirt crée une inégalité.
1. ⚠ ON NE CASSE PAS LE TRAVAIL D'UN AUTRE, et
1. l'adulte intervient immédiatement.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA PETITE SECTION
1. ⚠ LES MAINS AVANT LES OUTILS : aucun
1. emporte-pièce, aucun rouleau. La MS
1. introduit les outils de modelage.
1. ⚠ « ÇA TIENT DEBOUT » EST UN VRAI PROBLÈME
1. TECHNIQUE, et il est autocorrectif : la
1. pâte répond, l'adulte n'a rien à dire.
1. ⚠ RECOMMENCER EST L'ACTIVITÉ, pas l'échec
1. de l'activité.
1. ⚠ LE VOLUME EST NOUVEAU : on peut tourner
1. autour, et c'est ce qui le distingue du
1. dessin. Le mot se dit, il ne s'exige pas.
1. ⚠ « QU'EST-CE QUE C'EST » EST LA QUESTION À
1. NE JAMAIS POSER : à trois ans, la forme
1. naît du geste, pas d'un projet.
1. ⚠ LA GRANDE FEUILLE COLLECTIVE est un outil
1. anti-comparaison autant qu'artistique.
1. ⚠ QUATRE COULEURS À LA FIN DE LA P3.
Pour une classe PS/MS ou PS/MS/GS
1. ⚠ LE MODELAGE SE FAIT ENSEMBLE : le PS
1. explore les gestes, le MS construit un
1. volume qui tient, le GS assemble
1. plusieurs éléments.
1. ⚠ ET « ÇA TIENT DEBOUT » est le défi commun.
1. ⚠ LA GRANDE FEUILLE COLLECTIVE est le
1. meilleur dispositif multi-niveaux : chacun
1. sa zone, une gommette par élève.
1. ⚠ ET AUCUNE COMPARAISON n'est possible.
1. ⚠ UN MS OU UN GS PEUT PRÉPARER LA PÂTE, ⚠ mais
1. il ne modèle pas à la place d'un PS.
1. ⚠ ON N'AFFICHE JAMAIS LES TRAVAUX CÔTE À CÔTE,
1. à aucun niveau.
1. Ce qui diffère : le PS explore la matière ; le MS construit un volume stable ; le GS assemble et nomme son intention.


ANNEXE 3 — Affiche 16 — Ça tient debout  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS GESTES
	j'écrase
	je roule
	j'étire


 
 
LA PÂTE GARDE LA FORME.
 
ÇA TIENT DEBOUT
QUAND LE BAS EST LARGE, ÇA TIENT.
 
ÇA TOMBE, ET ON RECOMMENCE.
ON PEUT TOURNER AUTOUR : C'EST UN VOLUME.
 
MES QUATRE COULEURS
	le rouge
	le bleu
	le jaune
	le vert
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