Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques — MS — Période 2
Le clair et le sombre
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 4 ans : explorer les couleurs et les matières ; réaliser des compositions plastiques ; observer une œuvre et exprimer ce qu'on perçoit. Aligné sur « Le clair et le sombre » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Éclaircir et foncer une couleur.
1. Observer une ombre.
1. Composer avec du clair et du sombre.
1. Regarder une œuvre et dire ce qu'on voit.

	Compétences travaillées
	1. Mélanger
1. Observer
1. Composer
1. Regarder une œuvre

	Prérequis
	1. P1 : le geste, l'outil, la trace ; les deux règles du regard

	Matériel / supports
	1. Gouache blanche et noire ; papiers ; lampe LED ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : obtenir un clair en ajoutant du blanc.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de nuances obtenues.
1. Qualitative : mélanger en ★ ; composer avec l'intention en ★★★.
1. ⚠ ON N'ÉVALUE JAMAIS LE TALENT ; on affiche tout le monde.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	J'éclaircis, je fonce
	Obtenir des nuances par ajout de blanc ou de noir.
	25 min

	2
	L'ombre
	Observer et jouer avec les ombres.
	25 min

	3
	Je compose en clair et sombre
	Réaliser une composition en deux valeurs.
	25 min

	4
	Je regarde une œuvre
	Observer une reproduction en noir et blanc.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — J'éclaircis, je fonce
	Objectif
	Obtenir des nuances par ajout de blanc ou de noir.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Gouache blanche, noire, une couleur ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le blanc et le noir
atelier de 6
	20'
	1. ⚠ TABLIERS FOURNIS ; peinture non toxique.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES.
1. MON MATÉRIEL : UNE COULEUR, DU BLANC, DU NOIR.
1. ⚠ UNE SEULE COULEUR, et pas trois.
1. MON GESTE : J'AJOUTE UN PEU DE BLANC, ET JE MÉLANGE.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA DEVIENT PLUS CLAIR.
1. ⚠ ET PLUS J'EN METS, PLUS C'EST CLAIR.
1. MON DEUXIÈME GESTE : J'AJOUTE UN PEU DE NOIR.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA DEVIENT PLUS FONCÉ.
1. ⚠ ET TRÈS VITE.
1. ⚠ LE NOIR VA BEAUCOUP PLUS VITE QUE LE BLANC.
1. MA RÈGLE : UNE POINTE DE NOIR SUFFIT.
1. ⚠ ET C'EST L'ERREUR LA PLUS FRÉQUENTE : on en met trop.
1. MON OUTIL : LA BANDE DES NUANCES.
1. ⚠ DU PLUS CLAIR AU PLUS FONCÉ, de gauche à droite.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA FAIT UN ESCALIER.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME RANGEMENT QU'EN GRANDEURS.
1. MES DEUX MOTS : CLAIR · FONCÉ.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES BANDES DE NUANCES, toutes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux nuances : clair et foncé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre nuances rangées


Trace écrite / bilan : Les bandes de nuances, toutes affichées.


SÉANCE 2 / 4 — L'ombre
	Objectif
	Observer et jouer avec les ombres.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Lampe LED froide ; drap ; objets ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui fait de l'ombre
atelier de 6
	20'
	1. ⚠ LAMPE À LED FROIDE uniquement.
1. ⚠ ON NE REGARDE JAMAIS LA LAMPE EN FACE.
1. ⚠ LA SALLE N'EST JAMAIS DANS L'OBSCURITÉ COMPLÈTE :
1. attention aux élèves qui ont peur du noir.
1. MON DISPOSITIF : UNE LAMPE, UN DRAP TENDU, UN OBJET.
1. MA DÉCOUVERTE : L'OBJET FAIT UNE TACHE NOIRE.
1. ⚠ ET ÇA S'APPELLE UNE OMBRE.
1. MON EXPÉRIENCE : JE RAPPROCHE L'OBJET DE LA LAMPE.
1. MA DÉCOUVERTE : L'OMBRE DEVIENT PLUS GRANDE.
1. ⚠ ET ON L'ESSAIE POUR DE VRAI.
1. MON DEUXIÈME EXPÉRIENCE : JE TOURNE L'OBJET.
1. MA DÉCOUVERTE : L'OMBRE CHANGE DE FORME.
1. ⚠ ET POURTANT L'OBJET EST LE MÊME.
1. MA TROISIÈME DÉCOUVERTE : L'OMBRE EST TOUJOURS
1. NOIRE.
1. ⚠ MÊME SI L'OBJET EST ROUGE.
1. MON JEU : JE FAIS UNE OMBRE AVEC MES MAINS.
1. ⚠ ET TOUT LE MONDE ESSAIE EN MÊME TEMPS.
1. MON MOT : L'OMBRE EST DE L'AUTRE CÔTÉ DE LA LUMIÈRE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On garde LE THÉÂTRE D'OMBRES en accès libre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Faire une ombre avec sa main

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Faire grandir l'ombre ; expliquer


Trace écrite / bilan : Le théâtre d'ombres, en accès libre.


SÉANCE 3 / 4 — Je compose en clair et sombre
	Objectif
	Réaliser une composition en deux valeurs.

	Durée / organisation
	25 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Papiers noirs, blancs, gris ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Du noir sur du blanc
atelier de 6
	20'
	1. MON MATÉRIEL : DES PAPIERS NOIRS, BLANCS ET GRIS.
1. ⚠ TROIS VALEURS, et pas de couleur.
1. MA CONSIGNE : JE COLLE, ET JE REGARDE CE QUE ÇA FAIT.
1. ⚠ AUCUN MODÈLE À REPRODUIRE.
1. MA DÉCOUVERTE : LE NOIR SUR LE BLANC, ON LE VOIT
1. TOUT DE SUITE.
1. ⚠ ET LE GRIS SUR LE BLANC, MOINS.
1. MON MOT : C'EST LE CONTRASTE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON PEUT LAISSER DU BLANC.
1. ⚠ ET ON N'EST PAS OBLIGÉ DE TOUT REMPLIR.
1. ⚠ SI ON REMPLIT TOUT, ON NE VOIT PLUS RIEN.
1. ⚠ ET C'EST LE VIDE QUI FAIT VOIR.
1. MON JEU : JE FAIS UNE FORME EN NOIR, ET UNE
1. PAREILLE EN GRIS.
1. MA DÉCOUVERTE : CE N'EST PAS PAREIL À REGARDER.
1. MA RÈGLE : JE PEUX DÉPLACER AVANT DE COLLER.
1. ⚠ ET ON ESSAIE PLUSIEURS PLACES.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche TOUTES LES COMPOSITIONS, sans sélection.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux valeurs : noir et blanc

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois valeurs ; jouer sur le vide


Trace écrite / bilan : Les compositions en clair et sombre, toutes affichées.


SÉANCE 4 / 4 — Je regarde une œuvre
	Objectif
	Observer une reproduction en noir et blanc.

	Durée / organisation
	20 min — regroupement

	Matériel
	1. Reproduction libre de droits ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qu'est-ce que je vois
regroupement
	15'
	1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS (Gallica, sites
1. de musées, Éduscol, Lumni) et sans violence.
1. ⚠ UNE SEULE ŒUVRE, en grand, en noir et blanc
1. ou en valeurs.
1. MES DEUX RÈGLES DU REGARD, celles de la période 1 :
1. 1. JE DIS CE QUE JE VOIS.
1. 2. ⚠ JE NE DIS PAS SI C'EST BEAU OU MOCHE.
1. MES MOTS DE LA PÉRIODE : CLAIR · FONCÉ · L'OMBRE
1. · le contraste.
1. MA QUESTION : « Où c'est le plus foncé ? »
1. ⚠ ET ON MONTRE, on n'est pas obligé de parler.
1. MA DEUXIÈME QUESTION : « Où est la lumière ? »
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE, mais on la pose.
1. MA DÉCOUVERTE : ON NE VOIT PAS TOUS LA MÊME CHOSE.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON PEUT FAIRE UNE IMAGE
1. SANS COULEURS.
1. ⚠ ET C'EST COMME LA PHOTO ANCIENNE de la période.
1. ⚠ ON REGARDE DEUX MINUTES, pas davantage.

	Bilan
regroupement
	5'
	1. On affiche L'ŒUVRE DE LA PÉRIODE, dans la classe.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Montrer le plus foncé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire où est la lumière


Trace écrite / bilan : L'œuvre de la période, affichée.


ANNEXE 1 — Le matériel des arts visuels  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE ; peinture non toxique.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES (colles, encres, latex).
1. ⚠ LAMPE À LED FROIDE UNIQUEMENT ; on ne regarde
1. jamais la lampe en face.
1. ⚠ LA SALLE N'EST JAMAIS DANS L'OBSCURITÉ COMPLÈTE :
1. attention aux élèves qui ont peur du noir.
 
⚠ J'ÉCLAIRCIS, JE FONCE
1. ⚠ UNE SEULE COULEUR, du blanc, du noir.
	Ce que j'ajoute
	Ce que ça donne
	Attention

	du blanc
	plus clair
	il en faut beaucoup

	du noir
	plus foncé
	⚠ une pointe suffit


 
1. ⚠ LE NOIR VA BEAUCOUP PLUS VITE QUE LE BLANC,
1. et c'est l'erreur la plus fréquente : on en met trop.
1. MON OUTIL : la bande des nuances, ⚠ du plus clair
1. au plus foncé, de gauche à droite.
1. ⚠ ÇA FAIT UN ESCALIER, et c'est le même rangement
1. qu'en grandeurs.
1. MES DEUX MOTS : CLAIR · FONCÉ.
 
L'OMBRE
1. Une lampe, un drap tendu, un objet.
	Ce que je fais
	Ce qui se passe

	je rapproche l'objet de la lampe
	⚠ l'ombre devient plus grande

	je tourne l'objet
	⚠ l'ombre change de forme

	je prends un objet rouge
	⚠ l'ombre reste noire


 
1. ⚠ ET ON L'ESSAIE POUR DE VRAI.
1. ⚠ L'OMBRE CHANGE DE FORME, et pourtant l'objet
1. est le même.
1. ⚠ L'OMBRE EST TOUJOURS NOIRE, même si l'objet
1. est rouge.
1. MON MOT : L'OMBRE EST DE L'AUTRE CÔTÉ DE LA LUMIÈRE.
 
COMPOSER EN CLAIR ET SOMBRE
1. ⚠ TROIS VALEURS : noir, blanc, gris. Et pas de couleur.
1. ⚠ AUCUN MODÈLE À REPRODUIRE.
1. LE NOIR SUR LE BLANC, ON LE VOIT TOUT DE SUITE ;
1. le gris sur le blanc, moins.
1. MON MOT : C'EST LE CONTRASTE.
1. ⚠ ON PEUT LAISSER DU BLANC : on n'est pas obligé
1. de tout remplir.
1. ⚠ SI ON REMPLIT TOUT, ON NE VOIT PLUS RIEN :
1. c'est le vide qui fait voir.
1. ⚠ JE PEUX DÉPLACER AVANT DE COLLER, et on essaie
1. plusieurs places.
 
⚠ MES DEUX RÈGLES DU REGARD
	N°
	Ma règle

	1
	je dis ce que je vois

	2
	⚠ je ne dis pas si c'est beau ou moche


 
1. MES MOTS DE LA PÉRIODE : clair · foncé · l'ombre
1. · le contraste.
1. MA QUESTION : « Où c'est le plus foncé ? » —
1. ⚠ et on montre, on n'est pas obligé de parler.
1. ⚠ ON PEUT FAIRE UNE IMAGE SANS COULEURS, et
1. c'est comme la photo ancienne de la période.
1. ⚠ ON REGARDE DEUX MINUTES, pas davantage.
1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS et sans violence.


ANNEXE 2 — Notes pour l'enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	ajoute du blanc et obtient un clair
	
	
	

	ajoute du noir avec mesure
	
	
	

	range deux nuances
	
	
	

	range quatre nuances
	
	
	

	fait une ombre
	
	
	

	fait grandir une ombre
	
	
	

	dit que l'ombre reste noire
	
	
	

	compose en deux valeurs
	
	
	

	laisse du vide
	
	
	

	dit ce qu'il voit sur une œuvre
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ON N'ÉVALUE JAMAIS LE TALENT.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER DEUX PRODUCTIONS.
1. ⚠ AFFICHER TOUT LE MONDE, sans sélection.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER « QU'EST-CE QUE TU FAIS ? »
1. avant la fin d'une production.
1. ⚠ LAMPE À LED FROIDE ; on ne regarde jamais
1. la lampe en face.
1. ⚠ LA SALLE N'EST JAMAIS DANS L'OBSCURITÉ
1. COMPLÈTE : la peur du noir est très fréquente
1. en MS, et elle ne se moque jamais.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES ; peinture non toxique.
1. ⚠ MATÉRIAUX FOURNIS PAR L'ÉCOLE.
1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS et sans violence.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ UNE SEULE COULEUR PLUS LE BLANC ET LE NOIR :
1. le mélange de deux couleurs relève de la GS,
1. et introduire les deux en même temps brouille tout.
1. ⚠ LA DISSYMÉTRIE BLANC / NOIR est le contenu
1. technique de la séance : il faut beaucoup
1. de blanc et très peu de noir, et les élèves
1. le découvrent en en mettant trop.
1. ⚠ LA BANDE DE NUANCES RANGÉE relie les arts
1. et les grandeurs : c'est le même geste de
1. rangement, sur un autre critère.
1. ⚠ L'OMBRE EST UNE PREMIÈRE APPROCHE, sans
1. explication : on constate que l'ombre grandit,
1. on n'explique pas pourquoi. L'explication
1. relève de la GS et du CP.
1. ⚠ « L'OMBRE RESTE NOIRE » surprend beaucoup
1. d'élèves, qui attendent une ombre rouge
1. pour un objet rouge.
1. ⚠ « LE VIDE FAIT VOIR » est une idée difficile
1. mais accessible en manipulation : deux
1. compositions côte à côte, l'une saturée,
1. suffisent à la faire percevoir.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LE MÊME ATELIER DE MÉLANGE aux trois niveaux :
1. le MS travaille une couleur, le GS deux,
1. le CP compose une gamme.
1. ⚠ LE THÉÂTRE D'OMBRES EST LE MEILLEUR DISPOSITIF
1. INTER-NIVEAUX de la période, et il sert
1. aussi en spectacle vivant.
1. ⚠ UNE SEULE LAMPE, UN SEUL DRAP, pour toute la classe.
1. ⚠ LES DEUX RÈGLES DU REGARD sont communes
1. du MS au CM2.
1. ⚠ UNE SEULE ŒUVRE pour toute la classe, avec
1. trois niveaux de description.
1. LES COMPOSITIONS SONT AFFICHÉES ENSEMBLE,
1. tous niveaux mélangés, sans distinction.
1. Ce qui diffère : le MS éclaircit et fonce ; le GS compose en clair-obscur ; le CP analyse la lumière dans une image.


ANNEXE 3 — Affiche 17 — Le clair et le sombre  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
J'ÉCLAIRCIS, JE FONCE
	j'ajoute du blanc
	j'ajoute du noir

	plus clair — il en faut beaucoup
	plus foncé — une pointe suffit


 
 
LE NOIR VA BEAUCOUP PLUS VITE QUE LE BLANC.
 
L'OMBRE
	je rapproche l'objet de la lampe
	l'ombre devient plus grande

	je tourne l'objet
	l'ombre change de forme

	l'objet est rouge
	l'ombre reste noire


 
 
COMPOSER
LE NOIR SUR LE BLANC, ON LE VOIT TOUT DE SUITE.
SI ON REMPLIT TOUT, ON NE VOIT PLUS RIEN.
C'EST LE VIDE QUI FAIT VOIR.
 
MES DEUX RÈGLES DU REGARD
JE DIS CE QUE JE VOIS.
JE NE DIS PAS SI C'EST BEAU OU MOCHE.
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