Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques – Arts visuels — PS — Période 2
Les empreintes et une nouvelle couleur
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 3 ans : explorer des outils et des matières ; laisser des traces variées ; découvrir des couleurs ; observer une production. Aligné sur « Le clair et le sombre » de la MS, remplacé en PS par l'empreinte.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Réaliser une empreinte avec un objet.
1. Reconnaître trois couleurs.
1. Utiliser un nouvel outil.
1. Regarder une production sans juger.

	Compétences travaillées
	1. Réaliser une empreinte
1. Reconnaître une couleur
1. Explorer un outil
1. Regarder

	Prérequis
	1. P1 : la trace, les trois outils, le rouge et le bleu

	Matériel / supports
	1. Gouache ; objets à empreinte ; grandes feuilles ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : poser un objet dans la peinture et sur la feuille.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'outils.
1. Qualitative : tamponner librement en ★ ; lever sans glisser en ★★★.
1. ⚠ TOUTES LES PRODUCTIONS SONT AFFICHÉES.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ça laisse une marque
	Réaliser une empreinte.
	20 min

	2
	Une nouvelle couleur
	Reconnaître une troisième couleur.
	15 min

	3
	Je regarde une image
	Regarder une production et dire ce qu'on voit.
	10 min




SÉANCE 1 / 3 — Ça laisse une marque
	Objectif
	Réaliser une empreinte.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Gouache ; objets ; grandes feuilles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je trempe et j'appuie
atelier de 4
	17'
	1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; allergies vérifiées.
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE.
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT NI DE PETITE TAILLE.
1. ⚠ POINT D'EAU ACCESSIBLE ; séchage prévu.
1. MON GESTE : JE TREMPE, ET J'APPUIE.
1. ⚠ DEUX TEMPS, et pas trois.
1. ⚠ ET LA MOYENNE SECTION EN AURA TROIS.
1. MA DÉCOUVERTE : L'OBJET LAISSE SA MARQUE.
1. ⚠ ET LA MARQUE RESSEMBLE À L'OBJET.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS ÉTONNANT.
1. MES TROIS OBJETS : LE BOUCHON · L'ÉPONGE ·
1. LA MAIN.
1. ⚠ TROIS, et pas dix.
1. ⚠ ET LA MAIN SEULEMENT AVEC L'ACCORD de l'élève.
1. ⚠ ET JAMAIS SI UNE ALLERGIE EST POSSIBLE.
1. MA DIFFICULTÉ : JE GLISSE, et ça fait une tache.
1. ⚠ ET CE N'EST PAS GRAVE.
1. ⚠ ET LEVER SANS GLISSER viendra en moyenne section.
1. MON PLAISIR : JE RECOMMENCE PARTOUT.
1. ⚠ ET LA FEUILLE EST TRÈS GRANDE, exprès.
1. MA RÈGLE : ON N'ÉVALUE JAMAIS.
1. ⚠ ET ON NE DEMANDE PAS CE QUE C'EST.

	Bilan
atelier de 4
	3'
	1. On affiche CHAQUE OBJET ET SA MARQUE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tamponner librement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Reconnaître l'objet à sa marque


Trace écrite / bilan : L'affiche des objets et de leurs marques.


SÉANCE 2 / 3 — Une nouvelle couleur
	Objectif
	Reconnaître une troisième couleur.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Gouache rouge, bleue, jaune ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le jaune
atelier de 4
	12'
	1. MES DEUX COULEURS CONNUES : LE ROUGE · LE BLEU.
1. MA COULEUR NOUVELLE : LE JAUNE.
1. ⚠ UNE SEULE NOUVELLE COULEUR par période.
1. ⚠ ET ÇA FAIT TROIS EN TOUT.
1. ⚠ ET SIX COULEURS EN MÊME TEMPS produisent du
1. marron et rien d'autre.
1. MA CHASSE : JE CHERCHE DU JAUNE DANS LA CLASSE.
1. ⚠ ET IL Y EN A MOINS QUE DE ROUGE.
1. ⚠ ET IL FAUT CHERCHER.
1. ⚠ ET C'EST LA MEILLEURE PARTIE.
1. MA DÉCOUVERTE : LE JAUNE, C'EST TOUJOURS LE
1. JAUNE.
1. ⚠ SUR UN CRAYON, SUR LA PEINTURE, SUR UN PULL.
1. MA DIFFICULTÉ : JE CONFONDS ENCORE.
1. ⚠ ET C'EST TRÈS NORMAL À TROIS ANS.
1. ⚠ ET ON NE CORRIGE PAS, on nomme à nouveau.
1. MA RÈGLE : UN SEUL POT À LA FOIS, au début.
1. ⚠ ET ÇA ÉVITE LE MARRON GÉNÉRAL.
1. ⚠ MAIS MÉLANGER N'EST PAS INTERDIT.
1. ⚠ ET LE MARRON N'EST PAS UN ÉCHEC.

	Bilan
atelier de 4
	3'
	1. On affiche NOS TROIS COULEURS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Montrer le jaune

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nommer les trois couleurs


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois couleurs.


SÉANCE 3 / 3 — Je regarde une image
	Objectif
	Regarder une production et dire ce qu'on voit.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Reproductions libres de droits ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je dis ce que je vois
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS uniquement.
1. ⚠ ET UNE SEULE IMAGE, très grande.
1. ⚠ ET DEUX MINUTES DE REGARD, pas plus.
1. MA RÈGLE : JE DIS CE QUE JE VOIS.
1. ⚠ ET PAS SI C'EST BEAU.
1. ⚠ ET C'EST DÉJÀ LA RÈGLE DU REGARD.
1. ⚠ ET ELLE VAUT JUSQU'AU CM2.
1. MA RÉPONSE : JE MONTRE SUR L'IMAGE.
1. ⚠ ET MONTRER SUFFIT COMPLÈTEMENT.
1. MES DEUX QUESTIONS :
1. QU'EST-CE QUE TU VOIS.
1. ⚠ ET OÙ IL Y A DU ROUGE.
1. ⚠ DEUX QUESTIONS, et la deuxième est plus facile.
1. MA DÉCOUVERTE : ON NE VOIT PAS TOUS LA MÊME
1. CHOSE.
1. ⚠ ET C'EST INTÉRESSANT.
1. ⚠ ET IL N'Y A PAS DE BONNE RÉPONSE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : QUELQU'UN A FAIT ÇA.
1. ⚠ ET C'EST NOUVEAU.
1. ⚠ ET ON LE DIT SIMPLEMENT.
1. MA RÈGLE : ON NE DEMANDE PAS SI ON AIME.
1. ⚠ ET ON NE DIT PAS SI C'EST BEAU.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche L'IMAGE, à hauteur d'enfant.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Montrer sur l'image

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire ce qu'on voit


Trace écrite / bilan : L'image de la période, affichée bas.


ANNEXE 1 — Le matériel des arts visuels  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; allergies vérifiées.
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE.
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT NI DE PETITE TAILLE.
1. ⚠ POINT D'EAU ACCESSIBLE ; séchage prévu.
1. ⚠ TOUTES LES PRODUCTIONS SONT AFFICHÉES.
 
⚠ MON GESTE D'EMPREINTE
	N°
	Mon temps

	1
	je trempe

	2
	j'appuie


 
1. ⚠ DEUX TEMPS, ET PAS TROIS : la moyenne section
1. ajoutera « je lève tout droit ».
1. ⚠ L'OBJET LAISSE SA MARQUE, et la marque
1. ressemble à l'objet : c'est très étonnant.
	le bouchon
	l'éponge
	⚠ la main, avec l'accord de l'élève


 
1. ⚠ TROIS OBJETS, ET PAS DIX.
1. ⚠ LA MAIN SEULEMENT AVEC L'ACCORD DE L'ÉLÈVE,
1. et jamais si une allergie est possible.
1. ⚠ JE GLISSE ET ÇA FAIT UNE TACHE : ce n'est pas
1. grave, et lever sans glisser viendra en
1. moyenne section.
1. ⚠ JE RECOMMENCE PARTOUT, et la feuille est très
1. grande, exprès.
 
MES TROIS COULEURS
	le rouge
	le bleu
	⚠ le jaune, nouveau


 
1. ⚠ UNE SEULE NOUVELLE COULEUR PAR PÉRIODE : six
1. couleurs en même temps produisent du marron
1. et rien d'autre.
1. JE CHERCHE DU JAUNE DANS LA CLASSE : ⚠ il y en
1. a moins que de rouge, et il faut chercher.
1. C'est la meilleure partie.
1. ⚠ LE JAUNE, C'EST TOUJOURS LE JAUNE : sur un
1. crayon, sur la peinture, sur un pull.
1. ⚠ JE CONFONDS ENCORE, et c'est très normal :
1. on ne corrige pas, on nomme à nouveau.
1. ⚠ UN SEUL POT À LA FOIS au début, ⚠ mais
1. mélanger n'est pas interdit — et le marron
1. n'est pas un échec.
 
⚠ JE REGARDE UNE IMAGE
	Ma règle du regard

	je dis ce que je vois

	⚠ et pas si c'est beau


 
1. ⚠ UNE SEULE IMAGE, TRÈS GRANDE, et deux minutes
1. de regard, pas plus.
1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS uniquement.
1. ⚠ JE MONTRE SUR L'IMAGE : montrer suffit
1. complètement.
	Ma question
	Difficulté

	qu'est-ce que tu vois
	la plus ouverte

	⚠ où il y a du rouge
	⚠ la plus facile


 
1. ⚠ ON NE VOIT PAS TOUS LA MÊME CHOSE, et il n'y
1. a pas de bonne réponse.
1. ⚠ QUELQU'UN A FAIT ÇA : c'est nouveau, et on le
1. dit simplement.
1. ⚠ ON NE DEMANDE PAS SI ON AIME, et on ne dit
1. pas si c'est beau.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — PS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	trempe l'objet
	
	
	

	appuie sur la feuille
	
	
	

	réalise une marque visible
	
	
	

	reconnaît l'objet à sa marque
	
	
	

	essaie plusieurs objets
	
	
	

	montre le jaune
	
	
	

	nomme trois couleurs
	
	
	

	regarde l'image
	
	
	

	montre quelque chose sur l'image
	
	
	

	dit ce qu'il voit
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ PEINTURE NON TOXIQUE ; allergies et PAI vérifiés.
1. ⚠ TABLIERS FOURNIS PAR L'ÉCOLE : demander de
1. vieux vêtements est un marqueur social direct.
1. ⚠ AUCUNE EMPREINTE DE MAIN sans l'accord de
1. l'élève, et jamais avec de la peinture sur
1. la peau en cas d'allergie possible.
1. ⚠ NE JAMAIS FORCER À TOUCHER LA PEINTURE :
1. l'aversion au contact est fréquente et
1. respectable ; le bouchon est une alternative.
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT NI DE PETITE TAILLE.
1. ⚠ NE JAMAIS UTILISER D'ALIMENTS comme objets à
1. empreinte (fruits, légumes).
1. ⚠ RIEN À LA BOUCHE ; surveillance directe.
1. ⚠ ON N'ÉVALUE JAMAIS LE TALENT.
1. ⚠ NE JAMAIS COMPARER DEUX PRODUCTIONS.
1. ⚠ AFFICHER TOUT LE MONDE, sans sélection.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER « QU'EST-CE QUE C'EST ? »
1. ⚠ PAS D'AUTOPORTRAIT NI DE DESSIN DE SA FAMILLE.
1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS uniquement, et
1. ⚠ éviter les images violentes ou anxiogènes.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA PETITE SECTION
1. ⚠ DEUX TEMPS DANS L'EMPREINTE, pas trois : la
1. MS ajoutera « je lève tout droit », qui est
1. le geste technique. En PS, tremper et
1. appuyer suffit, et glisser n'est pas une faute.
1. ⚠ UNE NOUVELLE COULEUR PAR PÉRIODE : trois à
1. la fin de la période 2. C'est une
1. progression lente et délibérée.
1. ⚠ LE MARRON N'EST PAS UN ÉCHEC : c'est le
1. résultat normal d'un mélange, et le
1. présenter comme raté décourage.
1. ⚠ DEUX MINUTES DE REGARD SUR UNE IMAGE : la MS
1. en fait cinq. Au-delà, il n'y a plus de regard.
1. ⚠ « OÙ IL Y A DU ROUGE » est plus accessible
1. que « qu'est-ce que tu vois » : la question
1. fermée permet de participer.
1. ⚠ « JE DIS CE QUE JE VOIS, PAS SI C'EST BEAU »
1. s'installe dès la petite section et vaut
1. jusqu'au CM2.
Pour une classe PS/MS ou PS/MS/GS
1. ⚠ L'ATELIER D'EMPREINTES EST COMMUN : le PS
1. trempe et appuie, le MS lève tout droit,
1. le GS compose avec des empreintes.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME MATÉRIEL, au même moment.
1. ⚠ MAIS SANS PETITES PIÈCES, à cause des PS.
1. ⚠ LES DEUX RÈGLES DU REGARD sont les mêmes du
1. PS au CM2 : une seule affiche.
1. ⚠ LA MÊME IMAGE SERT AUX TROIS NIVEAUX : le PS
1. montre, le MS dit ce qu'il voit, le GS
1. distingue ce qu'il voit de ce qu'il en pense.
1. ⚠ TOUTES LES PRODUCTIONS SONT AFFICHÉES, tous
1. niveaux mélangés, ⚠ sans indiquer le niveau.
1. Ce qui diffère : le PS explore l'empreinte ; le MS maîtrise le geste ; le GS compose et justifie.


ANNEXE 3 — Affiche 16 — Les empreintes  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
JE TREMPE ET J'APPUIE
	le bouchon
	l'éponge
	la main


 
 
L'OBJET LAISSE SA MARQUE,
ET LA MARQUE RESSEMBLE À L'OBJET.
 
MES TROIS COULEURS
	le rouge
	le bleu
	le jaune


 
 
LE JAUNE, C'EST TOUJOURS LE JAUNE.
 
LE MARRON N'EST PAS UN ÉCHEC.
 
JE REGARDE UNE IMAGE
JE DIS CE QUE JE VOIS,
PAS SI C'EST BEAU.
 
ON NE VOIT PAS TOUS LA MÊME CHOSE.
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