Activités artistiques – Les productions plastiques et visuelles — GS — Période 3
Les objets et les volumes
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Agir, s'exprimer, comprendre à travers les activités artistiques », à partir de 5 ans : réaliser des compositions plastiques en volume ; choisir et combiner des matériaux ; assembler, modeler, sculpter ; décrire une réalisation et exprimer son ressenti. Aligné sur « Objets et volumes » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Assembler des objets pour faire un volume.
1. Modeler et sculpter.
1. Utiliser trois techniques d'assemblage.
1. Décrire une réalisation en volume.

	Compétences travaillées
	1. Assembler
1. Modeler
1. Choisir un moyen
1. Décrire

	Prérequis
	1. P2 : composer avec le clair et le sombre
1. P2 : les propriétés des matériaux

	Matériel / supports
	1. Matériaux de récupération ; argile ; colle ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : assembler trois éléments qui tiennent.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments.
1. Qualitative : assembler en ★ ; choisir sa technique et expliquer en ★★★.
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT, AUCUN PETIT ÉLÉMENT, AUCUNE BOÎTE DE CONSERVE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ça tient debout
	Assembler pour construire un volume.
	30 min

	2
	Je modèle
	Modeler et sculpter une matière.
	30 min

	3
	Je détourne un objet
	Transformer un objet en autre chose.
	30 min

	4
	Je regarde une sculpture
	Décrire une œuvre en volume.
	30 min

	5
	Le bilan des arts visuels
	Faire le point sur la période.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Ça tient debout
	Objectif
	Assembler pour construire un volume.

	Durée / organisation
	30 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîtes, rouleaux, bouchons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je construis en l'air
atelier de 6
	25'
	1. ⚠ EN PÉRIODE 2, ON COMPOSAIT À PLAT. Maintenant, EN VOLUME.
1. MA DIFFÉRENCE : CE QUI EST À PLAT NE TOMBE PAS.
1. ⚠ CE QUI EST EN VOLUME, SI.
1. MON MOT NOUVEAU : UN VOLUME, ÇA PREND DE LA PLACE.
1. On peut TOURNER AUTOUR.
1. ⚠ ET ON NE VOIT PAS LA MÊME CHOSE DE CHAQUE CÔTÉ.
1. MON DÉFI : JE CONSTRUIS QUELQUE CHOSE QUI TIENT DEBOUT.
1. MES MATÉRIAUX : des boîtes, des rouleaux, des bouchons,
1. des barquettes, du carton.
1. ⚠ TOUT EST FOURNI PAR L'ÉCOLE, propre et vérifié.
1. MA DÉCOUVERTE : LE PLUS LARGE EN BAS.
1. ⚠ ET C'EST ENCORE LA TOUR, ET L'ÉQUILIBRE EN EPS.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : IL FAUT QUE ÇA SE TIENNE.
1. Poser ne suffit pas. IL FAUT ATTACHER.
1. MES TROIS FAÇONS D'ATTACHER :
1. LA COLLE : ça tient bien, MAIS IL FAUT ATTENDRE.
1. LE SCOTCH : ça tient tout de suite, MAIS ÇA SE VOIT.
1. L'ENCASTREMENT : ça tient sans rien, MAIS IL FAUT DÉCOUPER.
1. ⚠ ET CHAQUE FAÇON A UN AVANTAGE ET UN INCONVÉNIENT.
1. MA RÈGLE : JE CHOISIS, ET JE DIS POURQUOI.
1. ⚠ C'EST LE CHOIX DE MATÉRIAU DE LA PÉRIODE 2.
1. ⚠ HAUTEUR MAXIMALE : pas plus haut que l'épaule assis.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES TROIS FAÇONS D'ATTACHER, avec leurs avantages.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois éléments ; une technique

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq éléments ; choisir sa technique


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois façons d'attacher.


SÉANCE 2 / 5 — Je modèle
	Objectif
	Modeler et sculpter une matière.

	Durée / organisation
	30 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Argile ou pâte ; outils ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes gestes
atelier de 6
	25'
	1. MA MATIÈRE : DE L'ARGILE, OU DE LA PÂTE À MODELER.
1. ⚠ ARGILE SANS CUISSON, non toxique, et mains lavées après.
1. MES CINQ GESTES :
1. JE ROULE : ça fait un boudin.
1. JE PRESSE : ça s'aplatit.
1. JE PINCE : ça fait une pointe.
1. JE CREUSE : ça fait un trou.
1. ET J'ASSEMBLE : je colle deux morceaux en appuyant.
1. ⚠ CHAQUE GESTE DONNE UN RÉSULTAT DIFFÉRENT.
1. Et c'est LE GESTE CHANGE LE RÉSULTAT de la période 1.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PEUX TOUT DÉFAIRE ET RECOMMENCER.
1. ⚠ ET C'EST CE QUI REND LA MATIÈRE AGRÉABLE.
1. MA DIFFICULTÉ : MES DEUX MORCEAUX SE DÉCOLLENT.
1. MON REMÈDE : JE GRIFFE LES DEUX FACES AVANT DE COLLER.
1. ⚠ ET J'AJOUTE UN PEU D'EAU.
1. MA DEUXIÈME DIFFICULTÉ : MA PIÈCE FINE SE CASSE.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL : plus c'est fin, plus c'est fragile.
1. MON REMÈDE : JE FAIS PLUS ÉPAIS.
1. MA DÉCOUVERTE : UN VOLUME SE REGARDE DE PARTOUT.
1. ⚠ ALORS JE TOURNE MA PIÈCE, ET JE REGARDE TOUS LES CÔTÉS.
1. MON OUTIL : UN PLATEAU TOURNANT, ou juste je tourne l'objet.
1. MA DÉCOUVERTE : JE VOIS DES CHOSES QUE JE N'AVAIS PAS VUES.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES CINQ GESTES, avec un échantillon de chacun.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux gestes ; explorer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq gestes ; assembler solidement


Trace écrite / bilan : L'affiche des cinq gestes du modelage.


SÉANCE 3 / 5 — Je détourne un objet
	Objectif
	Transformer un objet en autre chose.

	Durée / organisation
	30 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Objets de récupération ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ça devient autre chose
atelier de 6
	25'
	1. MON DÉFI : JE TRANSFORME UN OBJET EN AUTRE CHOSE.
1. Un rouleau DEVIENT UN CORPS.
1. Un bouchon DEVIENT UNE TÊTE.
1. Une fourchette DEVIENT UNE MAIN.
1. ⚠ ET ON NE CHANGE PAS L'OBJET : on change ce qu'il représente.
1. MA DÉCOUVERTE : UN OBJET PEUT VOULOIR DIRE AUTRE CHOSE.
1. ⚠ ET C'EST LE CERCEAU QUI DEVIENT UNE MAISON, en période 1.
1. Et c'est UNE IDÉE TRÈS FORTE.
1. MA MÉTHODE : JE REGARDE LA FORME, PAS L'OBJET.
1. « Qu'est-ce que ça pourrait être ? »
1. ⚠ ET IL Y A PLUSIEURS RÉPONSES.
1. MON JEU : LE MÊME OBJET POUR TOUT LE MONDE.
1. Et chacun EN FAIT AUTRE CHOSE.
1. ⚠ ET ON VOIT QU'ON N'A PAS TOUS PENSÉ PAREIL.
1. MA DÉCOUVERTE : CHACUN VOIT DES CHOSES DIFFÉRENTES.
1. ⚠ ET C'EST UNE QUESTION À PLUSIEURS RÉPONSES.
1. MON ASSEMBLAGE : JE COMBINE PLUSIEURS OBJETS DÉTOURNÉS.
1. Et ÇA FAIT UN PERSONNAGE, ou UN ANIMAL, ou UNE MACHINE.
1. MA RÈGLE : JE DIS CE QUE C'EST, QUAND J'AI FINI.
1. ⚠ ET PAS AVANT : parfois, on trouve en faisant.
1. ⚠ ON NE DEMANDE JAMAIS « QU'EST-CE QUE TU FAIS ? » avant la fin.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On expose TOUTES LES TRANSFORMATIONS, sans les classer.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Transformer un objet

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Combiner trois objets détournés


Trace écrite / bilan : L'exposition des objets détournés.


SÉANCE 4 / 5 — Je regarde une sculpture
	Objectif
	Décrire une œuvre en volume.

	Durée / organisation
	30 min — regroupement

	Matériel
	1. Reproductions ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je vois
regroupement
	25'
	1. On projette UNE SCULPTURE, sous plusieurs angles.
1. ⚠ ON REGARDE EN SILENCE, une minute entière.
1. MA MÉTHODE, toujours la même :
1. 1. JE DIS CE QUE JE VOIS.
1. 2. JE DIS OÙ C'EST.
1. 3. ET JE DIS CE QUE ÇA ME FAIT.
1. ⚠ ON DÉCRIT AVANT DE RESSENTIR.
1. MA DIFFÉRENCE AVEC UN TABLEAU :
1. UN TABLEAU, ON LE VOIT D'UN SEUL CÔTÉ.
1. UNE SCULPTURE, ON PEUT TOURNER AUTOUR.
1. ⚠ ET ON NE VOIT PAS LA MÊME CHOSE.
1. MA DÉCOUVERTE : IL FAUT PLUSIEURS PHOTOS POUR MONTRER
1. UNE SCULPTURE.
1. ⚠ ET UNE SEULE NE SUFFIT PAS.
1. MES QUESTIONS SUR LE VOLUME :
1. « C'est fait en quoi ? »
1. « C'est grand ou petit ? »
1. « Est-ce qu'il y a des trous ? »
1. « Est-ce que c'est lisse ou rugueux ? »
1. ⚠ ET CE SONT LES MOTS DES MATÉRIAUX, de la période 2.
1. MON RESSENTI : « Moi, je trouve que… parce que… »
1. ⚠ ET ON PEUT NE PAS ÊTRE D'ACCORD.
1. MON LIEN AVEC MON TRAVAIL : « Comment il a fait tenir ? »
1. ⚠ ET ON RETROUVE NOS TROIS FAÇONS D'ATTACHER.

	Bilan
regroupement
	5'
	1. On garde la sculpture AU MUR DES IMAGES, en plusieurs vues.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Dire deux choses vues

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Décrire, situer, ressentir, justifier


Trace écrite / bilan : Le mur des images, avec la sculpture en plusieurs vues.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan des arts visuels
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	30 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Productions ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on sait faire
atelier de 6
	25'
	1. MES OUTILS DES TROIS PÉRIODES :
1. P1 : LE GESTE, L'OUTIL, LA TRACE.
1. P2 : J'ÉCLAIRCIS ET JE FONCE.
1. P2 : JE COMPOSE À PLAT.
1. P3 : J'ASSEMBLE EN VOLUME.
1. P3 : JE MODÈLE.
1. P3 : JE DÉTOURNE UN OBJET.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. UN VOLUME SE REGARDE DE PARTOUT.
1. ⚠ ET ON NE VOIT PAS LA MÊME CHOSE DE CHAQUE CÔTÉ.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. UN OBJET PEUT VOULOIR DIRE AUTRE CHOSE.
1. ⚠ ET CHACUN VOIT DES CHOSES DIFFÉRENTES.
1. MA TROISIÈME DÉCOUVERTE :
1. POSER NE SUFFIT PAS, IL FAUT ATTACHER.
1. ⚠ ET CHAQUE FAÇON A UN AVANTAGE ET UN INCONVÉNIENT.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	5'
	1. « En période 4, on travaillera LES TRACES ET LES EMPREINTES. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois outils

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six outils ; expliquer le volume


Trace écrite / bilan : Affiche : un volume se regarde de partout.


ANNEXE 1 — Le matériel des volumes  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ AVANT L'ATELIER
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT, AUCUNE BOÎTE DE CONSERVE,
1. aucun bord métallique, aucun objet cassable.
1. ⚠ AUCUN PETIT ÉLÉMENT : risque d'ingestion.
1. ⚠ MATÉRIAUX DE RÉCUPÉRATION LAVÉS ET VÉRIFIÉS,
1. fournis par l'école — jamais rapportés de la maison.
1. ⚠ CISEAUX À BOUTS RONDS, dont pour gauchers.
1. ⚠ COLLE ET ARGILE NON TOXIQUES, norme CE ; mains lavées.
1. ⚠ AUCUN PISTOLET À COLLE, aucune colle forte.
1. ⚠ HAUTEUR MAXIMALE : pas plus haut que l'épaule assis.
 
⚠ LE VOLUME ET LE PLAT
	À PLAT (P2)
	EN VOLUME (P3)

	ça ne tombe pas
	⚠ ça peut tomber

	on le voit d'un seul côté
	⚠ on peut tourner autour

	une photo suffit
	il faut plusieurs photos

	ça se range à plat
	ça prend de la place


 
1. ⚠ UN VOLUME SE REGARDE DE PARTOUT, et on ne voit pas
1. la même chose de chaque côté.
 
LES TROIS FAÇONS D'ATTACHER
	Ma technique
	Son avantage
	Son inconvénient

	LA COLLE
	ça tient bien
	⚠ il faut attendre

	LE SCOTCH
	ça tient tout de suite
	ça se voit

	L'ENCASTREMENT
	ça tient sans rien
	il faut découper


 
1. ⚠ CHAQUE FAÇON A UN AVANTAGE ET UN INCONVÉNIENT.
1. JE CHOISIS, ET JE DIS POURQUOI : c'est le choix
1. de matériau de la période 2.
1. ⚠ POSER NE SUFFIT PAS, IL FAUT ATTACHER.
1. LE PLUS LARGE EN BAS : c'est encore la tour, et
1. l'équilibre en EPS.
 
LES CINQ GESTES DU MODELAGE
	Mon geste
	Ce que ça donne

	JE ROULE
	un boudin

	JE PRESSE
	ça s'aplatit

	JE PINCE
	une pointe

	JE CREUSE
	un trou

	J'ASSEMBLE
	deux morceaux en un


 
1. ⚠ CHAQUE GESTE DONNE UN RÉSULTAT DIFFÉRENT : c'est
1. « le geste change le résultat » de la période 1.
1. JE PEUX TOUT DÉFAIRE ET RECOMMENCER.
	Ma difficulté
	Mon remède

	les morceaux se décollent
	je griffe les deux faces et j'ajoute de l'eau

	ma pièce fine se casse
	⚠ je fais plus épais

	ça sèche trop vite
	je couvre d'un linge humide


 
 
LE DÉTOURNEMENT D'OBJET
	Mon objet
	Ce que ça peut devenir

	un rouleau
	un corps, une jambe, une cheminée

	un bouchon
	une tête, une roue, un œil

	une fourchette en plastique
	une main, une crinière

	une barquette
	un bateau, un chapeau, une carapace


 
1. ⚠ ON NE CHANGE PAS L'OBJET : on change ce qu'il représente.
1. UN OBJET PEUT VOULOIR DIRE AUTRE CHOSE : c'est le cerceau
1. qui devient une maison, en période 1.
1. MA MÉTHODE : je regarde la forme, pas l'objet.
1. ⚠ CHACUN VOIT DES CHOSES DIFFÉRENTES : c'est une question
1. à plusieurs réponses.
1. ⚠ ON NE DEMANDE JAMAIS « QU'EST-CE QUE TU FAIS ? »
1. avant la fin : parfois, on trouve en faisant.
 
POUR REGARDER UNE SCULPTURE
1. ⚠ ON REGARDE EN SILENCE, une minute entière.
	N°
	Ce que je fais

	1
	je dis ce que je vois

	2
	je dis où c'est

	3
	je dis ce que ça me fait


 
1. ⚠ ON DÉCRIT AVANT DE RESSENTIR.
	Ma question
	Ce que je mobilise

	c'est fait en quoi ?
	les matières de la période 2

	c'est grand ou petit ?
	les grandeurs

	est-ce qu'il y a des trous ?
	le plein et le vide

	c'est lisse ou rugueux ?
	le toucher

	comment il a fait tenir ?
	nos trois façons d'attacher


 
1. ⚠ IL FAUT PLUSIEURS PHOTOS POUR MONTRER UNE SCULPTURE.
1. MON RESSENTI : « Moi, je trouve que… parce que… »
1. ⚠ REPRODUCTIONS LIBRES DE DROITS, sans nudité ni violence.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	assemble trois éléments qui tiennent
	
	
	

	met le plus large en bas
	
	
	

	choisit une technique d'attache
	
	
	

	explique son choix
	
	
	

	utilise deux gestes de modelage
	
	
	

	assemble deux morceaux solidement
	
	
	

	tourne autour de sa production
	
	
	

	détourne un objet
	
	
	

	décrit une sculpture
	
	
	

	justifie son avis
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUN OBJET COUPANT NI CASSABLE, aucune boîte
1. de conserve, aucun bord métallique.
1. ⚠ AUCUN PETIT ÉLÉMENT : risque d'ingestion.
1. ⚠ AUCUN PISTOLET À COLLE, aucune colle forte, aucun aérosol.
1. ⚠ ARGILE ET COLLE NON TOXIQUES ; mains lavées après.
1. ⚠ VÉRIFIER LES ALLERGIES (latex, colorants, poussière d'argile).
1. ⚠ MATÉRIAUX FOURNIS PAR L'ÉCOLE : ne jamais faire
1. rapporter d'emballages de la maison — c'est un inventaire
1. direct de ce qu'on consomme chez soi.
1. ⚠ AUCUN CLASSEMENT DES PRODUCTIONS, aucun affichage
1. sélectif : tout est exposé, ou rien.
1. ⚠ NE JAMAIS RETOUCHER LA PRODUCTION D'UN ÉLÈVE.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER « QU'EST-CE QUE TU FAIS ? »
1. avant la fin : la question force une intention qui
1. n'existe pas encore.
1. ⚠ REPRODUCTIONS SANS NUDITÉ NI VIOLENCE.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE PASSAGE AU VOLUME
1. ⚠ LE VOLUME AJOUTE UNE CONTRAINTE RÉELLE : ça tombe.
1. C'est ce qui le rend formateur, et frustrant.
1. ⚠ « POSER NE SUFFIT PAS, IL FAUT ATTACHER » est
1. la découverte technique de la séance.
1. LES TROIS TECHNIQUES AVEC LEURS INCONVÉNIENTS obligent
1. à un choix raisonné, et c'est exactement le choix
1. de matériau de la période 2.
1. LE LIEN AVEC L'ÉQUILIBRE (large en bas) est direct.
LE MODELAGE
1. ⚠ LA RÉVERSIBILITÉ DE LA MATIÈRE est ce qui la rend
1. précieuse : on peut tout défaire, et donc oser.
1. LES CINQ GESTES se découvrent par exploration libre
1. avant d'être nommés.
1. ⚠ GRIFFER LES FACES AVANT DE COLLER est le geste
1. technique qui règle le décollement, et il s'enseigne.
1. LA FRAGILITÉ DES PIÈCES FINES est une contrainte
1. physique à faire découvrir, pas à interdire d'avance.
1. ⚠ TOURNER LA PIÈCE est indispensable : sans cela,
1. l'élève ne travaille qu'une face.
LE DÉTOURNEMENT
1. ⚠ C'EST L'ARBITRAIRE DU SIGNE, et c'est une idée
1. majeure : un objet peut représenter autre chose que lui-même.
1. LE RAPPROCHEMENT AVEC LE JEU SYMBOLIQUE (le cerceau
1. qui devient une maison) est direct.
1. LE MÊME OBJET POUR TOUT LE MONDE fait apparaître
1. la diversité des interprétations, et c'est le plus intéressant.
1. ⚠ NOMMER APRÈS, PAS AVANT : beaucoup d'élèves trouvent
1. ce qu'ils font en le faisant, et la question prématurée
1. bloque la production.
LA LECTURE D'ŒUVRE
1. LA MÉTHODE EN TROIS TEMPS est celle de l'année entière.
1. ⚠ LA SCULPTURE EXIGE PLUSIEURS VUES : c'est ce qui
1. la distingue du tableau, et c'est à montrer.
1. LES QUESTIONS SUR LA MATIÈRE réinvestissent le lexique
1. des matériaux de la période 2.
1. « COMMENT IL A FAIT TENIR ? » relie l'œuvre au travail
1. des élèves, et c'est ce qui la rend accessible.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ « OBJETS ET VOLUMES » EST LE TITRE EXACT de la séquence
1. d'arts plastiques du CP en période 3.
1. UNE SEULE COLLECTION DE MATÉRIAUX pour toute la classe.
1. ⚠ LES TROIS FAÇONS D'ATTACHER sont identiques aux trois
1. niveaux : une seule affiche, un seul enseignement technique.
1. LE MODELAGE fonctionne aux trois niveaux avec la même argile.
1. ⚠ LA LECTURE DE SCULPTURE se fait en collectif complet.
1. LES ASSEMBLAGES COLLECTIFS (une ville, une forêt) sont
1. le meilleur format multi-niveaux : chacun apporte sa pièce.
1. Ce qui diffère : la GS assemble et modèle ; le CP choisit ses techniques et travaille ses intentions ; le CE1 conçoit puis réalise un projet en volume.


ANNEXE 3 — Affiche 17 — Les objets et les volumes  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LE PLAT ET LE VOLUME
	À PLAT
	EN VOLUME

	ça ne tombe pas
	ça peut tomber

	on le voit d'un côté
	on peut tourner autour

	une photo suffit
	il faut plusieurs photos


 
 
UN VOLUME SE REGARDE DE PARTOUT.
 
LES TROIS FAÇONS D'ATTACHER
	Ma technique
	Avantage
	Inconvénient

	LA COLLE
	ça tient bien
	il faut attendre

	LE SCOTCH
	ça tient tout de suite
	ça se voit

	L'ENCASTREMENT
	ça tient sans rien
	il faut découper


 
 
POSER NE SUFFIT PAS, IL FAUT ATTACHER.
LE PLUS LARGE EN BAS.
 
LES CINQ GESTES DU MODELAGE
	JE ROULE
	un boudin

	JE PRESSE
	ça s'aplatit

	JE PINCE
	une pointe

	JE CREUSE
	un trou

	J'ASSEMBLE
	deux morceaux en un


 
 
POUR REGARDER UNE SCULPTURE
1. JE DIS CE QUE JE VOIS.
2. JE DIS OÙ C'EST.
3. JE DIS CE QUE ÇA ME FAIT.
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