Mathématiques – Calcul mental — CE2 — Période 2
Programme de calcul mental P2 : les tables et les procédures malignes
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : mémoriser des faits numériques et des procédures ; calculer mentalement pour obtenir un résultat exact ou approché. Programme de 7 semaines, en continuité avec la période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Mémoriser les tables de 3, 4 et 6.
1. Ajouter et retrancher 9, 11, 19, 21.
1. Calculer doubles et moitiés jusqu'à 100.
1. Choisir une procédure adaptée.

	Compétences travaillées
	1. Calculer
1. Mémoriser
1. Raisonner
1. Communiquer une procédure

	Prérequis
	1. P1 : compléments à 10 et à 100 ; tables de 2, 5 et 10

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; cartes-nombres ; affiche des procédures ; ceintures
1. Annexes 1-3

	Évaluation
	1. Test hebdomadaire de 20 calculs en 3 minutes.
1. Évaluation finale : 30 calculs ; expliquer deux procédures.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; temps accordé.
1. Qualitative : appui sur les tables affichées en ★ ; calculs à deux étapes en ★★★.
1. Le système de CEINTURES : chacun avance à son rythme, personne n'est en retard. On passe la ceinture quand on est prêt.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La table de 3 : la construire avant de l'apprendre
	Construire la table de 3 par le sens.
	30 min

	2
	La table de 4 : le double du double
	Utiliser une procédure de calcul plutôt que la seule mémoire.
	30 min

	3
	La table de 6 et la table de 5 plus 1
	Construire la table de 6 à partir de celle de 5.
	30 min

	4
	Ajouter 9, 11, 19, 21
	Utiliser l'arrondi et la compensation.
	30 min

	5
	Doubles et moitiés
	Calculer doubles et moitiés jusqu'à 100.
	30 min

	6
	Bilan et passage de ceintures
	Faire le point et passer les ceintures.
	30 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Le rituel quotidien
	1. 15 minutes chaque jour, à heure fixe, jamais supprimées.
1. 5 minutes de furet oral, 5 minutes d'ardoise, 5 minutes d'explication de procédure.
1. La régularité produit plus que la durée.

	Expliquer sa procédure
	1. Après chaque série, deux ou trois élèves expliquent COMMENT ils ont fait.
1. Plusieurs procédures correctes coexistent, et c'est ce qu'il faut montrer.
1. L'élève qui explique apprend autant que ceux qui écoutent.

	Les ceintures
	1. Blanche : tables de 2, 5, 10. Jaune : compléments à 100. Orange : table de 3 et de 4.
1. Verte : table de 6. Bleue : ajouter 9, 11, 19, 21. Marron : doubles et moitiés jusqu'à 100.
1. On passe une ceinture quand on est prêt, à sa demande. Aucun calendrier imposé.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Réactiver P1
	1. Compléments à 10 et 100
1. Tables de 2, 5, 10
	1. ★ compléments à 10
1. ★★★ compléments à 1 000

	S2
	La table de 3
	1. Construire par additions répétées
1. Mémoriser
	1. ★ jusqu'à 3 × 5
1. ★★★ jusqu'à 3 × 10 et inverses

	S3
	La table de 4
	1. 4 = double du double
1. Mémoriser
	1. ★ jusqu'à 4 × 5
1. ★★★ produits manquants

	S4
	La table de 6
	1. 6 = 5 + 1
1. Mémoriser
	1. ★ jusqu'à 6 × 5
1. ★★★ jusqu'à 6 × 10

	S5
	Ajouter 9 et 11
	1. +10 puis -1
1. +10 puis +1
	1. ★ ajouter 9
1. ★★★ ajouter 19 et 21

	S6
	Doubles et moitiés
	1. Doubles jusqu'à 100
1. Moitiés des nombres pairs
	1. ★ jusqu'à 50
1. ★★★ jusqu'à 100 et nombres impairs

	S7
	Bilan et ceintures
	1. Test de 30 calculs
1. Passage de ceintures
	1. ★ 20 calculs
1. ★★★ 40 calculs




SÉANCE 1 / 6 — La table de 3 : la construire avant de l'apprendre
	Objectif
	Construire la table de 3 par le sens.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Jetons ; ardoises ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Construire
collectif
	12'
	1. La table est CONSTRUITE avant d'être apprise, avec des paquets de trois jetons.
1. 1 paquet = 3. 2 paquets = 6. 3 paquets = 9…
1. On voit qu'on ajoute 3 à chaque fois. La table de 3, c'est la suite des nombres de 3 en 3.
1. LA DÉCOUVERTE UTILE : je n'ai pas 10 résultats à apprendre.
1. 3 × 1 et 3 × 10, je les sais déjà.
1. 3 × 2 = 6, c'est le double de 3.
1. 3 × 5 = 15, c'est la moitié de 3 × 10.
1. Il ne reste vraiment que quelques résultats à mémoriser : 3×3, 3×4, 3×6, 3×7, 3×8, 3×9.
1. Découper la table en « ce que je sais déjà » et « ce qui reste » réduit énormément la charge ressentie.

	La commutativité
collectif
	8'
	1. 3 × 7 et 7 × 3, est-ce pareil ?
1. On le vérifie avec un quadrillage de 3 sur 7 : je le tourne, c'est 7 sur 3. Même nombre de cases.
1. LA CONSÉQUENCE ÉNORME : quand j'apprends 3 × 7, j'apprends AUSSI 7 × 3.
1. Les tables sont donc DEUX FOIS PLUS PETITES qu'elles n'en ont l'air.
1. Cette information change le rapport des élèves à la mémorisation.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Furet ; ardoise ; jeu de cartes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 3 × 5 ; jetons disponibles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Produits manquants : 3 × … = 24


Trace écrite / bilan : Table de 3 construite et collée.


SÉANCE 2 / 6 — La table de 4 : le double du double
	Objectif
	Utiliser une procédure de calcul plutôt que la seule mémoire.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La procédure
collectif
	12'
	1. LA PROCÉDURE : 4 = 2 × 2. Donc multiplier par 4, c'est doubler deux fois.
1. 4 × 7 : je double 7 → 14. Je double 14 → 28.
1. Ça marche pour tous les nombres, même grands : 4 × 25 → 50 → 100.
1. POURQUOI C'EST UTILE : même si j'ai oublié la table, je peux retrouver le résultat.
1. Une procédure ne s'oublie pas comme un résultat mémorisé.
1. LE PRINCIPE GÉNÉRAL, à énoncer : en calcul mental, on ne mémorise pas tout. On mémorise un peu, et on RETROUVE le reste avec des procédures.
1. C'est ça, être bon en calcul mental. Pas avoir une grosse mémoire.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Séries à l'ardoise.
1. Puis deux élèves expliquent leur procédure : certains doublent deux fois, d'autres se souviennent du résultat.
1. LES DEUX SONT CORRECTES. Le montrer explicitement est important : il n'y a pas une seule bonne façon.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche des procédures.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Doubler des petits nombres

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. 4 × 25, 4 × 50, 8 = double du double du double


Trace écrite / bilan : Fiche : multiplier par 4.


SÉANCE 3 / 6 — La table de 6 et la table de 5 plus 1
	Objectif
	Construire la table de 6 à partir de celle de 5.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	6 = 5 + 1
collectif
	12'
	1. LA PROCÉDURE : 6 × 7, c'est 5 × 7 plus 1 × 7.
1. 35 + 7 = 42.
1. Ça marche parce que 6 paquets de 7, c'est 5 paquets de 7 plus encore 1 paquet de 7.
1. On le montre avec les jetons : c'est évident une fois vu.
1. POURQUOI C'EST MALIN : la table de 5 est facile (elle finit par 0 ou 5). On s'appuie sur du facile pour atteindre du difficile.
1. C'est le principe général de toutes les procédures de calcul mental.
1. Et la commutativité aide encore : 6 × 3, je le sais déjà avec la table de 3.
1. Sur la table de 6, il ne reste vraiment que 6×6, 6×7, 6×8, 6×9 à apprendre. Quatre résultats.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Furet ; ardoise ; cartes.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : ce qui reste à apprendre.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Table de 5 puis ajout

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Table de 7 par la même méthode (5 + 2)


Trace écrite / bilan : Fiche : la table de 6.


SÉANCE 4 / 6 — Ajouter 9, 11, 19, 21
	Objectif
	Utiliser l'arrondi et la compensation.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Droite graduée ; ardoises ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le détour par la dizaine
collectif
	12'
	1. 47 + 9 : combien font-ils ?
1. LA PROCÉDURE : 9, c'est presque 10. J'ajoute 10, puis j'enlève 1.
1. 47 + 10 = 57. 57 - 1 = 56.
1. On le VISUALISE sur la droite graduée : je fais un grand bond de 10, puis un petit pas en arrière.
1. POURQUOI : ajouter 10 est immédiat (le chiffre des dizaines augmente de 1). Ajouter 9 ne l'est pas.
1. On remplace un calcul difficile par un calcul facile plus une petite correction.
1. LA MÊME IDÉE pour 11 : j'ajoute 10, puis j'ajoute 1.
1. Pour 19 : j'ajoute 20, j'enlève 1. Pour 21 : j'ajoute 20, j'ajoute 1.
1. L'ERREUR CLASSIQUE : se tromper de sens de la correction. Ajouter 1 au lieu d'enlever.
1. Le remède est la droite graduée : on VOIT dans quel sens va le petit pas.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Séries à l'ardoise, avec la droite graduée affichée.
1. Puis : est-ce que ça marche aussi pour SOUSTRAIRE 9 ? Les élèves cherchent.
1. Oui : j'enlève 10, puis je rajoute 1. Le raisonnement se transpose et les élèves peuvent le trouver seuls.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : le détour par la dizaine.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Ajouter 9 seulement ; droite graduée devant soi

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Ajouter et soustraire 9, 11, 19, 21


Trace écrite / bilan : Fiche : ajouter 9 et 11.


SÉANCE 5 / 6 — Doubles et moitiés
	Objectif
	Calculer doubles et moitiés jusqu'à 100.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Cartes ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La procédure du double
collectif
	12'
	1. Le double de 34 : je double les dizaines, je double les unités, j'assemble.
1. 30 doublé = 60. 4 doublé = 8. Donc 68.
1. LE CAS QUI COMPLIQUE : le double de 37.
1. 30 doublé = 60. 7 doublé = 14. 60 + 14 = 74.
1. Il y a un « débordement » de dizaine, et c'est là que ça coince.
1. Le nommer plutôt que de l'éviter : c'est exactement la retenue de l'addition posée.
1. LA MOITIÉ : je fais l'inverse. La moitié de 68 : moitié de 60 = 30, moitié de 8 = 4, donc 34.
1. LE LIEN AVEC LA SÉQUENCE DE NUMÉRATION est direct : la moitié, c'est le partage en deux parts égales.
1. Ici, c'est le même calcul, appliqué à des nombres.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Jeu des cartes : je tire une carte, je dis le double, puis la moitié.
1. LES DOUBLES REPÈRES sont à connaître par cœur : double de 25 = 50, de 50 = 100, de 15 = 30, de 12 = 24.
1. Ils servent constamment, en calcul comme en mesure.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : doubles et moitiés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Doubles jusqu'à 50 ; nombres sans débordement

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Doubles jusqu'à 100 ; moitiés de nombres impairs


Trace écrite / bilan : Fiche : doubles et moitiés.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et passage de ceintures
	Objectif
	Faire le point et passer les ceintures.

	Durée / organisation
	30 min — individuel

	Matériel
	1. Tests de ceintures ; annexe 3 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le test
individuel
	12'
	1. 30 calculs en 4 minutes, mêlant tout le programme de la période.
1. Chacun se compare à son propre score de la semaine 1.

	Les ceintures
individuel
	10'
	1. Chacun choisit la ceinture qu'il veut passer.
1. PERSONNE N'EST OBLIGÉ. On passe quand on est prêt.
1. On peut repasser une ceinture ratée autant de fois qu'on veut, sans aucune conséquence.
1. C'est ce qui fait que le dispositif est accepté par les élèves fragiles.
1. Le tableau des ceintures est affiché avec les PRÉNOMS et les ceintures obtenues — jamais les échecs.

	Expliquer
collectif
	8'
	1. Deux élèves expliquent une procédure de leur choix devant la classe.
1. Expliquer une procédure est l'exercice qui consolide le mieux le calcul mental.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. 20 calculs ; tables affichées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. 40 calculs ; calculs à deux étapes


Trace écrite / bilan : Test ; ceinture obtenue.


ANNEXE 1 — Mes tables et mes procédures  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LA DÉCOUVERTE QUI CHANGE TOUT
1. Une table, ce n'est PAS dix résultats à apprendre.
Pour la table de 3
	Ce que je sais déjà
	Pourquoi

	3 × 1 = 3
	évident

	3 × 10 = 30
	je sais multiplier par 10

	3 × 2 = 6
	c'est le double de 3

	3 × 5 = 15
	c'est la moitié de 3 × 10


 
1. Il ne reste vraiment que : 3×3, 3×4, 3×6, 3×7, 3×8, 3×9.
1. Six résultats. Pas dix.
LA COMMUTATIVITÉ
1. 3 × 7 et 7 × 3, c'est PAREIL.
1. Je le vérifie : un quadrillage de 3 sur 7, je le tourne, c'est 7 sur 3. Même nombre de cases.
LA CONSÉQUENCE ÉNORME
1. Quand j'apprends 3 × 7, j'apprends AUSSI 7 × 3.
1. Les tables sont DEUX FOIS PLUS PETITES qu'elles n'en ont l'air.
Ex. 3 — MULTIPLIER PAR 4
1. 4 = 2 × 2. Donc multiplier par 4, c'est DOUBLER DEUX FOIS.
1. 4 × 7 : je double 7 → 14. Je double 14 → 28.
1. 4 × 25 : je double 25 → 50. Je double 50 → 100.
Pourquoi c'est utile
1. Même si j'ai oublié la table, je peux RETROUVER le résultat.
1. Une procédure ne s'oublie pas comme un résultat.
Ex. 4 — LE PRINCIPE DU CALCUL MENTAL
1. On ne mémorise pas tout.
1. On mémorise un peu, et on RETROUVE le reste avec des procédures.
1. C'est ça, être bon en calcul mental. Ce n'est pas avoir une grosse mémoire.
Ex. 5 — Je m'entraîne
1. 3 × 6 = …… · 3 × 8 = …… · 4 × 6 = …… · 4 × 9 = ……
1. 4 × 12 = …… · 3 × 7 = …… · 7 × 3 = …… · 4 × 25 = ……


ANNEXE 2 — La table de 6 et le détour par la dizaine  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LA TABLE DE 6 : 6 = 5 + 1
1. 6 × 7, c'est 5 × 7 PLUS 1 × 7.
1. 35 + 7 = 42.
Pourquoi ça marche
1. 6 paquets de 7, c'est 5 paquets de 7, plus encore 1 paquet de 7.
1. Avec les jetons, c'est évident.
Pourquoi c'est malin
1. La table de 5 est facile : ça finit toujours par 0 ou par 5.
1. Je m'appuie sur du FACILE pour atteindre du DIFFICILE.
1. C'est le principe de toutes les procédures.
CE QUI RESTE VRAIMENT À APPRENDRE SUR LA TABLE DE 6
1. 6 × 1, 6 × 2, 6 × 5, 6 × 10 : je les sais déjà.
1. 6 × 3, 6 × 4 : je les sais avec les tables de 3 et de 4.
1. Il reste : 6×6, 6×7, 6×8, 6×9. QUATRE résultats.
Ex. 4 — AJOUTER 9
1. 47 + 9 = ?
1. 9, c'est presque 10.
1. J'ajoute 10 → 57. J'enlève 1 → 56.
SUR LA DROITE GRADUÉE
1. Je fais un GRAND BOND de 10, puis un PETIT PAS en arrière.
1. Je le VOIS. Je ne peux pas me tromper de sens.
Ex. 5 — LES QUATRE CAS
	Pour ajouter…
	Je fais…

	+ 9
	+ 10 puis − 1

	+ 11
	+ 10 puis + 1

	+ 19
	+ 20 puis − 1

	+ 21
	+ 20 puis + 1


 
L'ERREUR CLASSIQUE
1. Se tromper de SENS pour la correction.
1. Le remède : je regarde la droite graduée. Je vois le petit pas.
Ex. 6 — Et pour SOUSTRAIRE 9 ?
1. Cherche tout seul. Ça marche aussi.
1. ………
1. Réponse : j'enlève 10, puis je rajoute 1.


ANNEXE 3 — Doubles, moitiés et ceintures  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LE DOUBLE D'UN NOMBRE À DEUX CHIFFRES
1. Le double de 34 :
1. Je double les dizaines : 30 → 60.
1. Je double les unités : 4 → 8.
1. J'assemble : 68.
LE CAS QUI COMPLIQUE
1. Le double de 37 :
1. 30 → 60. 7 → 14.
1. 60 + 14 = 74.
1. Il y a un débordement de dizaine.
1. C'est exactement la RETENUE de l'addition posée.
LA MOITIÉ — je fais l'inverse
1. La moitié de 68 : moitié de 60 = 30, moitié de 8 = 4 → 34.
MES DOUBLES REPÈRES — à savoir par cœur
	Nombre
	Son double

	12
	24

	15
	30

	25
	50

	50
	100

	100
	200


 
1. Ils servent tout le temps : en calcul, en mesure, en problèmes.
Ex. 4 — MES CEINTURES
	Ceinture
	Ce que je dois savoir
	Obtenue le

	blanche
	tables de 2, 5, 10
	

	jaune
	compléments à 100
	

	orange
	tables de 3 et de 4
	

	verte
	table de 6
	

	bleue
	ajouter 9, 11, 19, 21
	

	marron
	doubles et moitiés jusqu'à 100
	


 
LA RÈGLE DES CEINTURES
1. Je passe une ceinture QUAND JE SUIS PRÊT. Personne ne me l'impose.
1. Si je la rate, je la repasse. Autant de fois que je veux.
1. Il n'y a AUCUNE conséquence à rater une ceinture.
1. Chacun avance à son rythme. Personne n'est en retard.
Ex. 5 — MON PROGRÈS
1. Semaine 1 : ……… calculs justes en 4 minutes.
1. Semaine 7 : ……… calculs justes en 4 minutes.
1. J'ai progressé de ……… calculs.
Ex. 6 — J'explique une procédure
1. Ma procédure préférée : ………
1. Comment je fais, en une phrase :
 
 
 


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE RITUEL QUOTIDIEN
1. 15 minutes, à heure fixe, jamais supprimées. La régularité produit plus que la durée.
1. Trois temps : furet oral, ardoise, explication de procédure. Le troisième est le plus négligé et le plus rentable.
1. Ne jamais supprimer le calcul mental pour « finir autre chose ». C'est le rituel le plus rentable de la journée.
CONSTRUIRE AVANT DE MÉMORISER
1. Une table construite avec du matériel se réinstalle après les vacances ; une table apprise par cœur seule, non.
1. Le découpage « ce que je sais déjà » / « ce qui reste » réduit énormément la charge ressentie. Le faire explicitement pour chaque table.
1. La commutativité divise par deux le nombre de résultats. C'est l'information la plus motivante de la séquence.
LES PROCÉDURES PLUTÔT QUE LA SEULE MÉMOIRE
1. « On mémorise un peu, on retrouve le reste » est le principe à énoncer explicitement.
1. Beaucoup d'élèves croient que les bons en calcul mental ont une meilleure mémoire. C'est faux et c'est décourageant.
1. Montrer que plusieurs procédures correctes coexistent est essentiel : cela légitime les élèves qui n'ont pas encore mémorisé.
LE DÉTOUR PAR LA DIZAINE
1. L'erreur dominante est le sens de la correction : ajouter au lieu d'enlever.
1. La droite graduée résout ce problème visuellement : grand bond, petit pas en arrière. L'afficher pendant les séries.
1. Faire chercher la transposition à la soustraction plutôt que la donner. Les élèves la trouvent, et ils la retiennent.
DOUBLES ET MOITIÉS
1. Le débordement de dizaine (double de 37) est le point de blocage. Le nommer plutôt que l'éviter.
1. Le lien avec la retenue de l'addition posée est direct et il aide dans les deux sens.
1. Les doubles repères (12, 15, 25, 50, 100) servent constamment. Les mémoriser explicitement.
1. Le lien avec MOITIÉ / QUART de la séquence de numération est à faire : c'est le même partage.
LES CEINTURES
1. Le dispositif ne fonctionne que si rater est SANS conséquence.
1. Afficher les réussites, jamais les échecs. Aucun calendrier imposé.
1. Un élève qui repasse une ceinture pour la quatrième fois et la réussit a plus appris qu'un élève qui l'a eue du premier coup.
1. Le tableau des ceintures est un outil de motivation, pas un outil d'évaluation. Ne pas le convertir en notes.
Matériel
1. Jetons pour la construction des tables ; quadrillages pour la commutativité.
1. Droite graduée affichée en permanence pendant les séries d'ajout de 9 et 11.
1. Affiche des procédures, enrichie à chaque nouvelle procédure trouvée par les élèves.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LE RITUEL DE CALCUL MENTAL SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET, à la même heure, avec des séries différenciées.
1. Le furet oral peut être commun : chaque élève reçoit un calcul adapté à son niveau, mais tout le monde écoute tout le monde. Les CE2 entendent les procédures des CM.
1. LE TEMPS D'EXPLICATION DE PROCÉDURE EST LE PLUS PROFITABLE EN MULTI-NIVEAUX : un CM1 qui explique « je double deux fois » est parfaitement compris par un CE2.
1. LES CEINTURES SONT UN SYSTÈME UNIQUE POUR TOUTE LA CLASSE, avec des ceintures qui continuent au-delà du CE2 (rouge, noire). Un CE2 rapide peut passer une ceinture de CM1 : c'est prévu et c'est motivant.
1. Le détour par la dizaine est identique aux trois niveaux ; seuls les nombres changent.
1. « On mémorise un peu, on retrouve le reste » est la formulation commune.
1. La droite graduée affichée sert aux trois niveaux.
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