Mathématiques – Calcul mental — CP — Période 2
Calcul mental : programme de la période 2
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CP : mémoriser des faits numériques ; élaborer des procédures de calcul mental. Programme sur 7 semaines, quatre temps hebdomadaires de 10 minutes.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Connaître les compléments à 10.
1. Ajouter et retirer 2.
1. Connaître les doubles jusqu'à 10.
1. Ajouter 10.

	Compétences travaillées
	1. Mémoriser des faits numériques
1. Calculer mentalement
1. Verbaliser une procédure

	Prérequis
	1. P1 : la suite jusqu'à 20, ajouter 1, les décompositions de 5, les doubles jusqu'à 5

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; jetons ; cartes ; bande numérique
1. Annexes 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : ardoise quotidienne, réussites comptées.
1. Bilan de période : douze calculs, en individuel.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; taille des nombres.
1. Qualitative : avec les doigts en ★ ; de mémoire en ★★★.
1. LES DOIGTS, LES JETONS ET LA BANDE NUMÉRIQUE SONT AUTORISÉS. Toujours.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les compléments à 10
	Mémoriser les compléments à 10.
	10 min

	2
	Ajouter et retirer 2
	Calculer avec 2.
	10 min

	3
	Les doubles jusqu'à 10
	Mémoriser les doubles.
	10 min

	4
	Ajouter 10
	Ajouter une dizaine.
	10 min

	5
	Le bilan de la période
	Faire le point sur les acquis.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mes quatre temps par semaine — 10 minutes
	1. 1. LE RITUEL : la suite des nombres, en avant et en arrière.
1. 2. LE CALCUL : cinq calculs sur l'ardoise.
1. 3. LA PROCÉDURE : on dit comment on a fait.
1. 4. LE JEU : la main cachée, le furet, les cartes.

	Ce qu'on travaille en période 2
	1. LES COMPLÉMENTS À 10 : c'est le contenu le plus important du CP.
1. AJOUTER ET RETIRER 2.
1. LES DOUBLES JUSQU'À 10.
1. ET AJOUTER 10 : c'est nouveau, et c'est très facile.
1. PEU DE CHOSES, MAIS TRÈS BIEN SUES.

	Ma règle
	1. TOUS LES JOURS, DIX MINUTES. Jamais plus.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. ET ON DIT TOUJOURS COMMENT ON A FAIT.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Les compléments à 10
	1. La main cachée avec dix doigts
	1. ★ trois compléments
1. ★★★ tous

	S2
	Les compléments à 10 (suite)
	1. Par cœur, dans les deux sens
	1. ★ cinq
1. ★★★ tous, rapidement

	S3
	Ajouter 2
	1. Deux pas sur la bande
	1. ★ jusqu'à 10
1. ★★★ jusqu'à 20

	S4
	Retirer 2
	1. Deux pas en arrière
	1. ★ jusqu'à 10
1. ★★★ jusqu'à 20

	S5
	Les doubles jusqu'à 10
	1. 6+6, 7+7, 8+8, 9+9, 10+10
	1. ★ trois doubles
1. ★★★ cinq

	S6
	Ajouter 10
	1. Une boîte de plus
	1. ★ jusqu'à 20
1. ★★★ jusqu'à 30

	S7
	Bilan de période
	1. Douze calculs
	1. ★ six calculs
1. ★★★ douze




SÉANCE 1 / 5 — Les compléments à 10
	Objectif
	Mémoriser les compléments à 10.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Mains ; jetons ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Dix, c'est quoi
collectif
	10'
	1. LE 10 EST LE NOMBRE LE PLUS IMPORTANT DE TOUT LE CP.
1. Parce qu'on groupe par dix. ET PARCE QU'ON A DIX DOIGTS.
1. MES COMPLÉMENTS À 10 :
1. 9 et 1. 8 et 2. 7 et 3. 6 et 4. 5 et 5.
1. CINQ COUPLES. Et c'est tout.
1. Parce que 1 et 9, c'est pareil que 9 et 1.
1. L'ORDRE NE CHANGE RIEN QUAND ON AJOUTE.
1. Et ça divise mon travail par deux.
1. MON JEU, ET C'EST LE MEILLEUR DU CP :
1. LA MAIN CACHÉE, AVEC DIX DOIGTS.
1. Je montre mes dix doigts. J'en cache quelques-uns dans mon dos.
1. ET MON CAMARADE DEVINE COMBIEN SONT CACHÉS.
1. AUCUN MATÉRIEL. À DEUX. ET ÇA TRAVAILLE EXACTEMENT CE QU'IL FAUT.
1. MA MÉTHODE POUR LES APPRENDRE : JE ME TESTE.
1. Je cache, j'essaie de dire, je vérifie.
1. SE TESTER FAIT APPRENDRE. REGARDER NE FAIT PAS APPRENDRE.
1. C'est la même méthode que pour les mots outils.
1. POURQUOI C'EST SI IMPORTANT :
1. PARCE QUE PLUS TARD, JE CALCULERAI EN PASSANT PAR 10.
1. Pour faire 8 + 5, je ferai 8 + 2 = 10, puis 10 + 3.
1. MAIS POUR ÇA, IL FAUT SAVOIR QUE 8 ET 2 FONT 10.
1. TOUT DE SUITE. SANS RÉFLÉCHIR.
1. LES COMPLÉMENTS À 10 SONT LA CLÉ DE TOUT LE CALCUL.
1. Et c'est pour ça qu'on y passe deux semaines entières.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois compléments ; avec les doigts

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tous ; de mémoire


Trace écrite / bilan : Affiche : mes compléments à 10.


SÉANCE 2 / 5 — Ajouter et retirer 2
	Objectif
	Calculer avec 2.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux pas
collectif
	10'
	1. EN PÉRIODE 1, ON A APPRIS À AJOUTER 1.
1. C'ÉTAIT LE NOMBRE JUSTE APRÈS.
1. AUJOURD'HUI, ON AJOUTE 2.
1. MA MÉTHODE : JE FAIS DEUX PAS SUR LA BANDE.
1. Je pars de 6. Un pas : 7. Deux pas : 8.
1. 6 + 2 = 8.
1. MA DEUXIÈME MÉTHODE, PLUS RAPIDE :
1. JE SAUTE UN NOMBRE.
1. Après 6, il y a 7. ET JE SAUTE À 8.
1. AJOUTER 2, C'EST SAUTER UN NOMBRE.
1. MA DÉCOUVERTE, ET ELLE EST BELLE :
1. QUAND J'AJOUTE 2 À UN NOMBRE PAIR, JE TROUVE UN NOMBRE PAIR.
1. 2, 4, 6, 8, 10… ILS VONT DE DEUX EN DEUX.
1. Et ce sont mes doubles !
1. AJOUTER 2 FAIT AVANCER DANS LA MÊME FAMILLE.
1. RETIRER 2, C'EST L'INVERSE : je recule de deux pas.
1. Ou JE SAUTE UN NOMBRE EN ARRIÈRE.
1. MA DIFFICULTÉ : RETIRER EST PLUS DUR.
1. Parce qu'on connaît moins bien la suite à l'envers.
1. ET C'EST NORMAL.
1. MON ENTRAÎNEMENT : JE COMPTE DE 2 EN 2.
1. En avant : 0, 2, 4, 6, 8, 10…
1. En arrière : 10, 8, 6, 4, 2, 0.
1. COMPTER DE 2 EN 2 EST LE MEILLEUR ENTRAÎNEMENT.
1. Et ça prépare les tables, au CE1.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 10 ; avec la bande

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 20 ; sans support


Trace écrite / bilan : Affiche : ajouter 2, c'est sauter un nombre.


SÉANCE 3 / 5 — Les doubles jusqu'à 10
	Objectif
	Mémoriser les doubles.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Jetons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux fois pareil
collectif
	10'
	1. EN PÉRIODE 1, ON A APPRIS LES DOUBLES JUSQU'À 5.
1. AUJOURD'HUI, ON VA JUSQU'À 10.
1. MES NOUVEAUX DOUBLES :
1. 6 et 6 font 12.
1. 7 et 7 font 14.
1. 8 et 8 font 16.
1. 9 et 9 font 18.
1. 10 et 10 font 20.
1. MON AIDE : MES DEUX MAINS.
1. Pour 6 + 6, je montre 5 et 1 sur une main, 5 et 1 sur l'autre.
1. ET JE VOIS DEUX FOIS CINQ, PLUS DEUX FOIS UN.
1. Dix, plus deux. DOUZE.
1. PASSER PAR 5 EST LA MEILLEURE STRATÉGIE POUR LES GRANDS DOUBLES.
1. MA DÉCOUVERTE : LES DOUBLES DONNENT TOUJOURS UN NOMBRE PAIR.
1. 12, 14, 16, 18, 20. ILS VONT DE DEUX EN DEUX.
1. C'EST LA MÊME FAMILLE QUE POUR AJOUTER 2 !
1. Les deux choses se rejoignent.
1. POURQUOI LES DOUBLES SONT UTILES :
1. PARCE QU'ILS SERVENT À TROUVER LES CALCULS VOISINS.
1. Si je sais que 7 + 7 = 14,
1. alors 7 + 8, c'est UN DE PLUS. C'est 15.
1. Et 7 + 6, c'est UN DE MOINS. C'est 13.
1. UN DOUBLE CONNU DONNE DEUX AUTRES CALCULS.
1. MA MÉTHODE : JE PARS DE CE QUE JE SAIS.
1. Et j'ajuste d'un petit peu.
1. PARTIR DE CE QU'ON SAIT EST PLUS RAPIDE QUE DE TOUT COMPTER.
1. Et c'est vrai jusqu'au CM2.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois doubles ; avec les mains

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq doubles ; les presque-doubles


Trace écrite / bilan : Affiche : un double connu donne deux autres calculs.


SÉANCE 4 / 5 — Ajouter 10
	Objectif
	Ajouter une dizaine.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Boîtes ; bande numérique ; annexe 2 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une boîte de plus
collectif
	10'
	1. AJOUTER 10, C'EST TRÈS FACILE.
1. ET C'EST NOUVEAU CETTE PÉRIODE.
1. MON MATÉRIEL : j'ai 14 jetons.
1. Une boîte pleine, et quatre jetons.
1. J'AJOUTE UNE BOÎTE PLEINE.
1. Maintenant j'ai DEUX BOÎTES, et toujours QUATRE JETONS.
1. ÇA FAIT 24.
1. MA DÉCOUVERTE, ET ELLE EST SPECTACULAIRE :
1. QUAND J'AJOUTE 10, LE CHIFFRE DES UNITÉS NE CHANGE PAS.
1. 14 devient 24. LE 4 RESTE LE 4.
1. SEUL LE CHIFFRE DES BOÎTES AUGMENTE DE UN.
1. AJOUTER 10, C'EST AJOUTER UNE BOÎTE.
1. MON JEU : l'adulte dit un nombre, j'ajoute 10.
1. 7 → 17. 12 → 22. 19 → 29.
1. ET ÇA VA TRÈS VITE, une fois qu'on a compris.
1. MA REMARQUE : C'EST LE CALCUL LE PLUS FACILE DU CP.
1. Parce qu'on n'a rien à calculer. ON REGARDE, ET ON CHANGE UN CHIFFRE.
1. MA VÉRIFICATION SUR LA BANDE NUMÉRIQUE :
1. Ajouter 10, c'est DESCENDRE D'UNE LIGNE, si la bande est en tableau.
1. Ou faire DIX PAS si elle est en ligne.
1. Mais dix pas, c'est long. AVEC LES BOÎTES, C'EST IMMÉDIAT.
1. MA PHRASE : LES BOÎTES EXPLIQUENT, LA BANDE VÉRIFIE.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, ON AJOUTERA 10, 20, 30.
1. ET AU CE2, DES CENTAINES.
1. C'EST TOUJOURS LA MÊME IDÉE : on ajoute des paquets entiers.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 20 ; avec les boîtes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 30 ; sans matériel


Trace écrite / bilan : Affiche : ajouter 10, c'est ajouter une boîte.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la période
	Objectif
	Faire le point sur les acquis.

	Durée / organisation
	10 min — individuel

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2 ex. 6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je sais déjà
individuel
	10'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON SAIT FAIRE, après quatorze semaines.
1. MES ACQUIS DE LA PÉRIODE 1 :
1. LA SUITE JUSQU'À 20, en avant et en arrière.
1. AJOUTER 1 ET RETIRER 1.
1. LES DÉCOMPOSITIONS DE 5.
1. LES DOUBLES JUSQU'À 5.
1. MES ACQUIS DE LA PÉRIODE 2 :
1. LES COMPLÉMENTS À 10.
1. AJOUTER ET RETIRER 2.
1. LES DOUBLES JUSQU'À 10.
1. ET AJOUTER 10.
1. HUIT CHOSES. Et elles sont toutes utiles.
1. MON ACQUIS LE PLUS IMPORTANT :
1. LES COMPLÉMENTS À 10.
1. Parce que TOUT LE CALCUL DU CE1 REPOSE DESSUS.
1. MON BILAN : douze calculs, tranquillement.
1. AVEC LE MATÉRIEL DISPONIBLE.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
1. MA REMARQUE : JE PEUX UTILISER MES DOIGTS PENDANT LE BILAN.
1. PARCE QU'ON REGARDE SI LE RÉSULTAT EST JUSTE.
1. Pas si on l'a trouvé sans rien.
1. UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE.
1. MA MÉTHODE POUR PROGRESSER :
1. M'ENTRAÎNER UN PEU, TOUS LES JOURS.
1. LA RÉGULARITÉ FAIT TOUT.
1. C'est vrai pour le calcul, pour la lecture, et pour l'anglais.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Six calculs ; avec le matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Douze calculs ; expliquer sa méthode


Trace écrite / bilan : Ma fiche de calcul ; bilan de période.


ANNEXE 1 — Les compléments à 10 et ajouter 2  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LE 10
1. C'EST LE NOMBRE LE PLUS IMPORTANT DE TOUT LE CP.
1. Parce qu'on groupe par dix. ET PARCE QU'ON A DIX DOIGTS.
MES COMPLÉMENTS À 10
	Pour faire 10…
	

	9 et 1
	

	8 et 2
	

	7 et 3
	

	6 et 4
	

	5 et 5
	


 
1. CINQ COUPLES. ET C'EST TOUT.
1. Parce que 1 et 9, c'est pareil que 9 et 1.
1. L'ORDRE NE CHANGE RIEN QUAND ON AJOUTE.
MON MEILLEUR JEU
1. LA MAIN CACHÉE, AVEC DIX DOIGTS.
1. Je montre mes dix doigts. J'EN CACHE DANS MON DOS.
1. ET MON CAMARADE DEVINE COMBIEN SONT CACHÉS.
MA MÉTHODE
1. JE ME TESTE. Je cache, j'essaie de dire, je vérifie.
1. SE TESTER FAIT APPRENDRE. REGARDER NE FAIT PAS APPRENDRE.
POURQUOI C'EST SI IMPORTANT
1. PARCE QUE PLUS TARD, JE CALCULERAI EN PASSANT PAR 10.
1. Pour faire 8 + 5, je ferai 8 + 2 = 10, puis 10 + 3.
1. MAIS IL FAUT SAVOIR QUE 8 ET 2 FONT 10. TOUT DE SUITE.
1. LES COMPLÉMENTS À 10 SONT LA CLÉ DE TOUT LE CALCUL.
Ex. 3 — AJOUTER 2
1. JE FAIS DEUX PAS SUR LA BANDE.
1. Ou plus rapide : JE SAUTE UN NOMBRE.
1. Après 6, il y a 7. ET JE SAUTE À 8.
1. AJOUTER 2, C'EST SAUTER UN NOMBRE.
Ex. 4 — MA DÉCOUVERTE
1. 2, 4, 6, 8, 10… ILS VONT DE DEUX EN DEUX.
1. ET CE SONT MES DOUBLES !
1. AJOUTER 2 FAIT AVANCER DANS LA MÊME FAMILLE.
RETIRER 2
1. C'est l'inverse : JE RECULE DE DEUX PAS.
1. MA DIFFICULTÉ : RETIRER EST PLUS DUR. ET C'EST NORMAL.
Ex. 5 — MON ENTRAÎNEMENT
1. JE COMPTE DE 2 EN 2.
1. En avant : 0, 2, 4, 6, 8, 10…
1. En arrière : 10, 8, 6, 4, 2, 0.
1. ET ÇA PRÉPARE LES TABLES, AU CE1.


ANNEXE 2 — Les doubles, ajouter 10 et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES NOUVEAUX DOUBLES
	Mon double
	Ça fait

	6 et 6
	12

	7 et 7
	14

	8 et 8
	16

	9 et 9
	18

	10 et 10
	20


 
MON AIDE : MES DEUX MAINS
1. Pour 6 + 6, je montre 5 et 1 sur chaque main.
1. ET JE VOIS DEUX FOIS CINQ, PLUS DEUX FOIS UN.
1. Dix, plus deux. DOUZE.
1. PASSER PAR 5 EST LA MEILLEURE STRATÉGIE POUR LES GRANDS DOUBLES.
MA DÉCOUVERTE
1. LES DOUBLES DONNENT TOUJOURS UN NOMBRE PAIR.
1. 12, 14, 16, 18, 20. ILS VONT DE DEUX EN DEUX.
1. C'EST LA MÊME FAMILLE QUE POUR AJOUTER 2 !
POURQUOI LES DOUBLES SONT UTILES
1. Si je sais que 7 + 7 = 14 :
1. alors 7 + 8, c'est UN DE PLUS → 15.
1. Et 7 + 6, c'est UN DE MOINS → 13.
1. UN DOUBLE CONNU DONNE DEUX AUTRES CALCULS.
Ex. 3 — AJOUTER 10
1. J'ai 14 jetons : une boîte, et quatre jetons.
1. J'AJOUTE UNE BOÎTE PLEINE.
1. Maintenant : DEUX BOÎTES, et toujours QUATRE JETONS → 24.
MA DÉCOUVERTE SPECTACULAIRE
1. QUAND J'AJOUTE 10, LE CHIFFRE DES UNITÉS NE CHANGE PAS.
1. 14 devient 24. LE 4 RESTE LE 4.
1. SEUL LE CHIFFRE DES BOÎTES AUGMENTE DE UN.
1. AJOUTER 10, C'EST AJOUTER UNE BOÎTE.
Ex. 4 — MA REMARQUE
1. C'EST LE CALCUL LE PLUS FACILE DU CP.
1. Parce qu'on n'a rien à calculer.
1. ON REGARDE, ET ON CHANGE UN CHIFFRE.
MA PHRASE
1. LES BOÎTES EXPLIQUENT, LA BANDE VÉRIFIE.
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire mes compléments à 10
	
	

	jouer à la main cachée
	
	

	ajouter 2
	
	

	retirer 2
	
	

	compter de 2 en 2
	
	

	dire mes doubles jusqu'à 10
	
	

	trouver un presque-double
	
	

	ajouter 10
	
	


 
Ex. 6 — MA REMARQUE
1. JE PEUX UTILISER MES DOIGTS PENDANT LE BILAN.
1. PARCE QU'ON REGARDE SI LE RÉSULTAT EST JUSTE.
1. UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE.
MA MÉTHODE POUR PROGRESSER
1. M'ENTRAÎNER UN PEU, TOUS LES JOURS.
1. LA RÉGULARITÉ FAIT TOUT.


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS, LES JETONS ET LA BANDE SONT AUTORISÉS, y compris en bilan.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. AUCUN SCORE ANNONCÉ, aucun classement.
1. NE JAMAIS INTERROGER un élève fragile en premier.
1. ADAPTATION : nombre de calculs réduit, temps majoré.
LES COMPLÉMENTS À 10
1. ⚠ C'EST LE CONTENU LE PLUS IMPORTANT DE TOUT LE CP.
1. Tout le calcul réfléchi du CE1 (passage par la dizaine) en dépend.
1. Y CONSACRER DEUX SEMAINES PLEINES n'est pas excessif.
1. ⚠ LA MAIN CACHÉE À DIX DOIGTS est le dispositif idéal :
1. sans matériel, à deux, et il travaille exactement la décomposition visée.
1. LA COMMUTATIVITÉ divise par deux le nombre de faits à mémoriser.
1. VISER L'AUTOMATISATION : la réponse doit être immédiate, sans calcul.
AJOUTER ET RETIRER 2
1. LE SAUT D'UN NOMBRE est la procédure économique.
1. LE COMPTAGE DE 2 EN 2 prépare la table de 2 du CE1.
1. LE LIEN AVEC LES DOUBLES (mêmes nombres) est à faire remarquer.
1. RETIRER RESTE PLUS DIFFICILE : ne pas traiter les deux comme symétriques.
LES DOUBLES
1. ⚠ LE PASSAGE PAR 5 (5+1 sur chaque main) est la stratégie des grands doubles.
1. Elle s'appuie sur la structure de la main, disponible en permanence.
1. LES DOUBLES SONT LES FAITS LES MIEUX MÉMORISÉS de tout le cycle.
1. ⚠ LES PRESQUE-DOUBLES sont la première stratégie de calcul réfléchi.
1. Un double connu rend deux calculs voisins accessibles.
AJOUTER 10
1. ⚠ L'INVARIANCE DU CHIFFRE DES UNITÉS est spectaculaire et motivante.
1. Elle donne un sens concret à la valeur positionnelle.
1. LE MATÉRIEL (une boîte de plus) explique ; la bande vérifie.
1. NE PAS PASSER PAR LE COMPTAGE DE DIX PAS : c'est long et cela masque la règle.
1. ANNONCER LA SUITE (ajouter 20, 30, puis des centaines) situe dans la progression.
LE BILAN
1. HUIT ACQUIS EN QUATORZE SEMAINES est un objectif réaliste.
1. LES COMPLÉMENTS À 10 sont l'acquis à sécuriser en priorité.
1. « UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE » retourne le stigmate.
1. LA RÉGULARITÉ est la conclusion, commune avec le code et l'anglais.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LE CALCUL MENTAL EST UN RITUEL COMMUN : mêmes moments, calculs différents.
1. L'ARDOISE permet à chacun de répondre à son niveau, sans exposition.
1. ⚠ LA MAIN CACHÉE fonctionne à tous les niveaux :
1. compléments à 10 au CP, à 20 au CE1, à 100 au CE2.
1. C'est l'un des meilleurs ateliers en binômes inter-niveaux.
1. LE FURET se différencie par le pas : de 1 en 1, de 2 en 2, de 10 en 10.
1. LA VERBALISATION DES PROCÉDURES est très riche en inter-niveaux.
1. Ce qui diffère : le CP vise les compléments à 10 ; le CE1 les tables et les compléments à 100 ; le CE2 les tables complètes.
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