Mathématiques – Calcul mental — CP — Période 3
Calcul mental : programme de la période 3
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CP : mémoriser des faits numériques ; élaborer des procédures. Programme sur 7 semaines, quatre temps hebdomadaires de 10 minutes.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Connaître les compléments à 10 sans réfléchir.
1. Ajouter et retirer 10.
1. Utiliser les presque-doubles.
1. Découvrir les moitiés.

	Compétences travaillées
	1. Mémoriser des faits numériques
1. Calculer mentalement
1. Verbaliser
1. Choisir une procédure

	Prérequis
	1. P1 : la suite, ajouter 1, décompositions de 5
1. P2 : compléments à 10, ±2, doubles, +10

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; jetons ; cartes ; monnaie ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : ardoise quotidienne, réussites comptées.
1. Bilan de période : quinze calculs, en individuel.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; taille des nombres.
1. Qualitative : avec les doigts en ★ ; de mémoire en ★★★.
1. LES DOIGTS, LES JETONS ET LA BANDE SONT AUTORISÉS. Toujours.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Les compléments à 10, sans réfléchir
	Automatiser les compléments à 10.
	10 min

	2
	Ajouter et retirer 10
	Calculer avec les dizaines.
	10 min

	3
	Les presque-doubles
	Utiliser un double connu.
	10 min

	4
	Les moitiés
	Découvrir la moitié.
	10 min

	5
	Le bilan de la période
	Faire le point sur les acquis.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mes quatre temps par semaine — 10 minutes
	1. 1. LE RITUEL : la suite, en avant et en arrière, de 1 en 1 et de 10 en 10.
1. 2. LE CALCUL : cinq calculs sur l'ardoise.
1. 3. LA PROCÉDURE : on dit comment on a fait.
1. 4. LE JEU : la main cachée, le furet, la marchande.

	Ce qu'on travaille en période 3
	1. LES COMPLÉMENTS À 10, jusqu'à ce que ce soit immédiat.
1. AJOUTER ET RETIRER 10.
1. LES PRESQUE-DOUBLES.
1. ET LES MOITIÉS des petits nombres pairs.
1. PEU DE CHOSES, MAIS TRÈS BIEN SUES.

	Ma règle
	1. TOUS LES JOURS, DIX MINUTES. Jamais plus.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. ET ON DIT TOUJOURS COMMENT ON A FAIT.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Les compléments à 10 immédiats
	1. La main cachée ; sans compter
	1. ★ cinq compléments
1. ★★★ tous, sans hésiter

	S2
	Ajouter 10
	1. Une boîte de plus ; jusqu'à 40
	1. ★ jusqu'à 30
1. ★★★ jusqu'à 50

	S3
	Retirer 10
	1. Une boîte de moins
	1. ★ jusqu'à 30
1. ★★★ jusqu'à 50

	S4
	Les presque-doubles
	1. 7+8, 6+7, 8+9
	1. ★ trois
1. ★★★ tous

	S5
	Les moitiés
	1. Moitié de 4, 6, 8, 10
	1. ★ deux moitiés
1. ★★★ quatre

	S6
	Compléter à 10 puis à 20
	1. Passer par dix
	1. ★ à 10
1. ★★★ à 20

	S7
	Bilan de période
	1. Quinze calculs
	1. ★ huit calculs
1. ★★★ quinze




SÉANCE 1 / 5 — Les compléments à 10, sans réfléchir
	Objectif
	Automatiser les compléments à 10.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Mains ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout de suite
collectif
	10'
	1. EN PÉRIODE 2, ON A APPRIS LES COMPLÉMENTS À 10.
1. CETTE PÉRIODE, ON LES REND IMMÉDIATS.
1. MA DIFFÉRENCE, ET ELLE EST IMPORTANTE :
1. SAVOIR CALCULER, CE N'EST PAS SAVOIR PAR CŒUR.
1. Si je compte sur mes doigts pour trouver que 7 et 3 font 10,
1. JE SAIS CALCULER. Mais ce n'est pas automatique.
1. MON OBJECTIF : LA RÉPONSE VIENT TOUTE SEULE.
1. Comme quand on me demande mon prénom.
1. JE NE CHERCHE PAS. JE SAIS.
1. POURQUOI C'EST IMPORTANT :
1. PARCE QUE MA TÊTE NE PEUT PAS TOUT FAIRE EN MÊME TEMPS.
1. Si je dois chercher combien font 8 et 2,
1. JE N'AI PLUS DE PLACE POUR LE RESTE DU CALCUL.
1. AUTOMATISER LIBÈRE LA TÊTE POUR AUTRE CHOSE.
1. Et c'est vrai pour le calcul, et pour la lecture.
1. C'EST EXACTEMENT LA MÊME IDÉE QUE LA DOUBLE LECTURE.
1. MA MÉTHODE POUR AUTOMATISER : JE ME TESTE.
1. Souvent. Très souvent.
1. Et JE VÉRIFIE TOUT DE SUITE.
1. SE TESTER SOUVENT ET BRIÈVEMENT VAUT MIEUX QUE LONGTEMPS UNE FOIS.
1. MON JEU : LA MAIN CACHÉE, ENCORE.
1. Mais PLUS VITE, et sans compter.
1. MA REMARQUE : SI JE COMPTE ENCORE, CE N'EST PAS GRAVE.
1. ⚠ ON N'INTERDIT JAMAIS DE COMPTER.
1. Compter est un outil qui marche.
1. ET L'AUTOMATISME VIENDRA À FORCE DE S'ENTRAÎNER.
1. Pas en s'interdisant l'outil qui marche.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq compléments ; avec les doigts

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tous, sans hésiter


Trace écrite / bilan : Affiche : automatiser libère la tête.


SÉANCE 2 / 5 — Ajouter et retirer 10
	Objectif
	Calculer avec les dizaines.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Boîtes ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Une boîte de plus, une boîte de moins
collectif
	10'
	1. EN PÉRIODE 2, ON A APPRIS À AJOUTER 10.
1. AUJOURD'HUI, ON APPREND AUSSI À EN RETIRER.
1. MA RÈGLE POUR AJOUTER 10 :
1. LE CHIFFRE DES UNITÉS NE CHANGE PAS.
1. Et LE CHIFFRE DES BOÎTES AUGMENTE DE UN.
1. 14 devient 24. 27 devient 37.
1. MA RÈGLE POUR RETIRER 10 :
1. C'EST EXACTEMENT L'INVERSE.
1. Le chiffre des unités ne change pas.
1. ET LE CHIFFRE DES BOÎTES DIMINUE DE UN.
1. 24 devient 14. 37 devient 27.
1. MON MATÉRIEL : J'ENLÈVE UNE BOÎTE PLEINE.
1. Et je vois que LES JETONS DEHORS N'ONT PAS BOUGÉ.
1. LE MATÉRIEL MONTRE POURQUOI LE CHIFFRE NE CHANGE PAS.
1. MA DIFFICULTÉ : RETIRER EST PLUS DUR QU'AJOUTER.
1. Comme toujours. ET C'EST NORMAL.
1. MON REMÈDE : JE FAIS LES DEUX À LA SUITE.
1. 14 plus 10 fait 24. ET 24 MOINS 10 FAIT 14.
1. FAIRE L'ALLER ET LE RETOUR AIDE À COMPRENDRE.
1. Parce qu'on revient au point de départ.
1. ET ON VOIT QUE LES DEUX SE DÉFONT.
1. MON JEU : LE FURET DE 10 EN 10.
1. 4, 14, 24, 34, 44…
1. MA DÉCOUVERTE : LE DERNIER CHIFFRE NE CHANGE JAMAIS.
1. C'EST TOUJOURS UN 4.
1. COMPTER DE 10 EN 10 REND LA RÈGLE VISIBLE.
1. Beaucoup mieux qu'une explication.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 30 ; avec les boîtes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 50 ; le furet


Trace écrite / bilan : Affiche : ajouter 10, retirer 10.


SÉANCE 3 / 5 — Les presque-doubles
	Objectif
	Utiliser un double connu.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Jetons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je pars de ce que je sais
collectif
	10'
	1. JE CONNAIS MES DOUBLES : 7 et 7 font 14.
1. MAIS SI ON ME DEMANDE 7 PLUS 8 ?
1. MA MÉTHODE : JE PARS DE CE QUE JE SAIS.
1. 7 et 7 font 14.
1. Et 8, c'est UN DE PLUS QUE 7.
1. DONC 7 PLUS 8 FAIT 15.
1. MON MOT : C'EST UN PRESQUE-DOUBLE.
1. MA DÉCOUVERTE : UN DOUBLE CONNU DONNE DEUX CALCULS.
1. 7 + 7 = 14.
1. Alors 7 + 8 = 15 (un de plus).
1. Et 7 + 6 = 13 (un de moins).
1. JE CONNAIS TROIS RÉSULTATS EN N'EN APPRENANT QU'UN.
1. MA MÉTHODE GÉNÉRALE, celle qui vaut jusqu'au CM2 :
1. JE CHERCHE UN CALCUL PROCHE QUE JE CONNAIS.
1. Et J'AJUSTE D'UN PETIT PEU.
1. PARTIR DE CE QU'ON SAIT EST PLUS RAPIDE QUE TOUT RECOMPTER.
1. MA DIFFICULTÉ : JE NE SAIS PAS S'IL FAUT AJOUTER OU ENLEVER.
1. MON REMÈDE : JE REGARDE SI LE NOMBRE EST PLUS GRAND
1. OU PLUS PETIT QUE DANS LE DOUBLE.
1. 8 est plus grand que 7 → J'AJOUTE UN.
1. 6 est plus petit que 7 → J'ENLÈVE UN.
1. MA REMARQUE : CETTE MÉTHODE EST TRÈS PUISSANTE.
1. Elle veut dire que JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT APPRENDRE.
1. J'apprends quelques résultats,
1. ET JE FABRIQUE LES AUTRES À PARTIR D'EUX.
1. APPRENDRE PEU ET BIEN VAUT MIEUX QU'APPRENDRE BEAUCOUP ET MAL.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois presque-doubles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tous ; expliquer l'ajustement


Trace écrite / bilan : Affiche : un double connu donne deux calculs.


SÉANCE 4 / 5 — Les moitiés
	Objectif
	Découvrir la moitié.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Jetons ; annexe 2 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Partager en deux
collectif
	10'
	1. J'AI 8 JETONS. JE LES PARTAGE EN DEUX.
1. Et chacun en a 4.
1. MON MOT : LA MOITIÉ DE 8, C'EST 4.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST L'INVERSE DU DOUBLE.
1. Le double de 4, c'est 8.
1. ET LA MOITIÉ DE 8, C'EST 4.
1. LES DEUX SE DÉFONT.
1. MON MOYEN POUR TROUVER UNE MOITIÉ :
1. JE CHERCHE QUEL NOMBRE, AJOUTÉ À LUI-MÊME, DONNE MON NOMBRE.
1. Pour trouver la moitié de 10 :
1. quel nombre plus lui-même fait 10 ? C'EST 5.
1. MES DOUBLES ME DONNENT MES MOITIÉS.
1. Et c'est gratuit : JE LES CONNAIS DÉJÀ.
1. MES MOITIÉS AU CP :
1. MOITIÉ DE 2, C'EST 1.
1. MOITIÉ DE 4, C'EST 2.
1. MOITIÉ DE 6, C'EST 3.
1. MOITIÉ DE 8, C'EST 4.
1. MOITIÉ DE 10, C'EST 5.
1. MA DÉCOUVERTE IMPORTANTE :
1. ÇA NE MARCHE PAS AVEC TOUS LES NOMBRES.
1. La moitié de 7 ? JE NE PEUX PAS PARTAGER 7 EN DEUX PARTS ÉGALES.
1. Il en reste toujours un.
1. ON PEUT PARTAGER EN DEUX LES NOMBRES PAIRS. PAS LES AUTRES.
1. MON MOT : LES NOMBRES QU'ON PEUT PARTAGER EN DEUX
1. SONT LES NOMBRES PAIRS.
1. Ce sont ceux qu'on obtient en comptant de 2 en 2.
1. ET CE SONT AUSSI LES RÉSULTATS DE MES DOUBLES.
1. TOUT SE TIENT : les doubles, les moitiés, et le comptage de 2 en 2.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Moitié de 4 et de 6 ; avec les jetons

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toutes les moitiés ; les nombres pairs


Trace écrite / bilan : Affiche : mes moitiés.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la période
	Objectif
	Faire le point sur les acquis.

	Durée / organisation
	10 min — individuel

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2 ex. 6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je sais déjà
individuel
	10'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON SAIT FAIRE, après cinq mois.
1. MES ACQUIS DE LA PÉRIODE 1 :
1. LA SUITE JUSQU'À 20. AJOUTER ET RETIRER 1.
1. LES DÉCOMPOSITIONS DE 5. LES DOUBLES JUSQU'À 5.
1. MES ACQUIS DE LA PÉRIODE 2 :
1. LES COMPLÉMENTS À 10. AJOUTER ET RETIRER 2.
1. LES DOUBLES JUSQU'À 10. AJOUTER 10.
1. MES ACQUIS DE LA PÉRIODE 3 :
1. LES COMPLÉMENTS À 10 SANS RÉFLÉCHIR.
1. RETIRER 10. LES PRESQUE-DOUBLES. LES MOITIÉS.
1. DOUZE CHOSES EN CINQ MOIS.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT APPRENDRE PAR CŒUR.
1. J'apprends QUELQUES RÉSULTATS BIEN CHOISIS.
1. Et je fabrique les autres à partir d'eux.
1. LES DOUBLES DONNENT LES PRESQUE-DOUBLES ET LES MOITIÉS.
1. LES COMPLÉMENTS À 10 DONNENT LE PASSAGE DE LA DIZAINE.
1. UN BON RÉSULTAT CONNU EN OUVRE PLUSIEURS AUTRES.
1. MA MÉTHODE POUR PROGRESSER :
1. M'ENTRAÎNER UN PEU, TOUS LES JOURS.
1. LA RÉGULARITÉ FAIT TOUT.
1. C'est vrai pour le calcul, pour le code, et pour l'anglais.
1. ⚠ MA REMARQUE : JE PEUX UTILISER MES DOIGTS PENDANT LE BILAN.
1. PARCE QU'ON REGARDE SI LE RÉSULTAT EST JUSTE.
1. Pas si on l'a trouvé sans rien.
1. UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Huit calculs ; avec le matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quinze calculs ; expliquer sa méthode


Trace écrite / bilan : Ma fiche de calcul ; bilan de période.


ANNEXE 1 — Automatiser et les dizaines  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA DIFFÉRENCE IMPORTANTE
1. SAVOIR CALCULER, CE N'EST PAS SAVOIR PAR CŒUR.
1. MON OBJECTIF : LA RÉPONSE VIENT TOUTE SEULE.
1. Comme quand on me demande mon prénom.
1. JE NE CHERCHE PAS. JE SAIS.
POURQUOI C'EST IMPORTANT
1. MA TÊTE NE PEUT PAS TOUT FAIRE EN MÊME TEMPS.
1. AUTOMATISER LIBÈRE LA TÊTE POUR AUTRE CHOSE.
1. C'EST LA MÊME IDÉE QUE LA DOUBLE LECTURE.
MA MÉTHODE
1. JE ME TESTE. Souvent. Très souvent.
1. SE TESTER SOUVENT ET BRIÈVEMENT VAUT MIEUX
1. QUE LONGTEMPS UNE FOIS.
⚠ MA REMARQUE
1. SI JE COMPTE ENCORE, CE N'EST PAS GRAVE.
1. ON N'INTERDIT JAMAIS DE COMPTER.
1. L'AUTOMATISME VIENDRA À FORCE DE S'ENTRAÎNER.
Ex. 3 — AJOUTER ET RETIRER 10
	Je fais…
	Ce qui se passe

	J'AJOUTE 10
	le chiffre des boîtes AUGMENTE de un — 14 → 24

	JE RETIRE 10
	le chiffre des boîtes DIMINUE de un — 24 → 14


 
1. ET LE CHIFFRE DES UNITÉS NE CHANGE JAMAIS.
MON MATÉRIEL
1. J'ENLÈVE UNE BOÎTE PLEINE.
1. ET LES JETONS DEHORS N'ONT PAS BOUGÉ.
Ex. 4 — MON REMÈDE
1. JE FAIS LES DEUX À LA SUITE.
1. 14 + 10 = 24. ET 24 − 10 = 14.
1. FAIRE L'ALLER ET LE RETOUR AIDE À COMPRENDRE.
Ex. 5 — MON JEU : LE FURET DE 10 EN 10
1. 4 · 14 · 24 · 34 · 44…
1. LE DERNIER CHIFFRE NE CHANGE JAMAIS.
1. COMPTER DE 10 EN 10 REND LA RÈGLE VISIBLE.


ANNEXE 2 — Presque-doubles, moitiés et bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON PRESQUE-DOUBLE
1. Je sais que 7 + 7 = 14.
1. Et 8, c'est UN DE PLUS QUE 7.
1. DONC 7 + 8 = 15.
MA DÉCOUVERTE
	Je connais…
	Alors je sais aussi…

	7 + 7 = 14
	7 + 8 = 15 (un de plus)

	
	7 + 6 = 13 (un de moins)


 
1. JE CONNAIS TROIS RÉSULTATS EN N'EN APPRENANT QU'UN.
MA MÉTHODE GÉNÉRALE
1. JE CHERCHE UN CALCUL PROCHE QUE JE CONNAIS.
1. Et J'AJUSTE D'UN PETIT PEU.
1. PARTIR DE CE QU'ON SAIT EST PLUS RAPIDE QUE TOUT RECOMPTER.
Ex. 3 — MES MOITIÉS
	La moitié de…
	C'est…

	2
	1

	4
	2

	6
	3

	8
	4

	10
	5


 
MA DÉCOUVERTE
1. C'EST L'INVERSE DU DOUBLE.
1. Le double de 4, c'est 8. ET LA MOITIÉ DE 8, C'EST 4.
1. MES DOUBLES ME DONNENT MES MOITIÉS.
1. Et c'est gratuit : JE LES CONNAIS DÉJÀ.
Ex. 4 — MA DÉCOUVERTE IMPORTANTE
1. ÇA NE MARCHE PAS AVEC TOUS LES NOMBRES.
1. La moitié de 7 ? IL EN RESTE TOUJOURS UN.
1. ON PEUT PARTAGER EN DEUX LES NOMBRES PAIRS.
1. PAS LES AUTRES.
1. Ce sont ceux qu'on obtient en comptant DE 2 EN 2.
1. TOUT SE TIENT : les doubles, les moitiés, et le 2 en 2.
Ex. 5 — MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. JE N'AI PAS BESOIN DE TOUT APPRENDRE PAR CŒUR.
1. UN BON RÉSULTAT CONNU EN OUVRE PLUSIEURS AUTRES.
Ex. 6 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire mes compléments à 10 sans réfléchir
	
	

	ajouter 10
	
	

	retirer 10
	
	

	compter de 10 en 10
	
	

	utiliser un presque-double
	
	

	dire la moitié de 8
	
	

	dire ce qu'est un nombre pair
	
	

	expliquer comment j'ai fait
	
	


 
⚠ MA REMARQUE
1. JE PEUX UTILISER MES DOIGTS PENDANT LE BILAN.
1. UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE.


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS, LES JETONS ET LA BANDE SONT AUTORISÉS, y compris en bilan.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. AUCUN SCORE ANNONCÉ, aucun classement.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERDIRE DE COMPTER : l'automatisme se construit
1. par la fréquence des rappels, pas par la privation de l'outil.
1. ADAPTATION : nombre de calculs réduit, temps majoré.
L'AUTOMATISATION
1. ⚠ LA DISTINCTION SAVOIR CALCULER / SAVOIR PAR CŒUR est le contenu
1. conceptuel de la période, et elle est rarement explicitée aux élèves.
1. ⚠ L'ARGUMENT DE LA MÉMOIRE DE TRAVAIL est le bon :
1. un fait non automatisé consomme les ressources nécessaires au reste.
1. Le parallèle avec la double lecture en décodage est exact et parlant.
1. LA RÉCUPÉRATION FRÉQUENTE ET BRÈVE est la modalité efficace.
LES DIZAINES
1. L'INVARIANCE DU CHIFFRE DES UNITÉS est spectaculaire et motivante.
1. LE RETRAIT DE 10 est nouveau : ne pas le supposer acquis par symétrie.
1. ⚠ L'ALLER-RETOUR (+10 puis −10) construit la réversibilité.
1. LE FURET DE 10 EN 10 rend la régularité perceptible sans explication.
1. PRÉPARE DIRECTEMENT le calcul sur les dizaines du CE1.
LES PRESQUE-DOUBLES
1. ⚠ C'EST LA PREMIÈRE VRAIE STRATÉGIE DE CALCUL RÉFLÉCHI.
1. Elle repose sur un fait mémorisé et un ajustement de ±1.
1. « UN DOUBLE CONNU DONNE TROIS RÉSULTATS » est très motivant.
1. ⚠ LE SENS DE L'AJUSTEMENT est la difficulté : faire comparer
1. le nombre au terme du double avant d'ajouter ou d'enlever.
1. « APPRENDRE PEU ET BIEN » est le principe économique du calcul mental.
LES MOITIÉS
1. LA MOITIÉ SE DÉDUIT DU DOUBLE : aucun apprentissage supplémentaire.
1. ⚠ L'IMPOSSIBILITÉ POUR LES NOMBRES IMPAIRS doit être rencontrée :
1. elle introduit la parité et prépare la division du CE1 et du CE2.
1. LA CONVERGENCE doubles / moitiés / comptage de 2 en 2 mérite d'être
1. explicitée : ce sont trois entrées sur le même ensemble de nombres.
1. LE LIEN AVEC LA SÉQUENCE DE CALCUL (partager en parts égales) est direct.
LE BILAN
1. DOUZE ACQUIS EN CINQ MOIS est un objectif réaliste.
1. ⚠ LE MESSAGE CENTRAL : quelques faits bien choisis en engendrent beaucoup.
1. « UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE » retourne le stigmate
1. du comptage sur les doigts, encore très présent chez les familles.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LE CALCUL MENTAL EST UN RITUEL COMMUN : mêmes moments, calculs différents.
1. L'ARDOISE permet à chacun de répondre à son niveau, sans exposition.
1. ⚠ LA MAIN CACHÉE fonctionne aux trois niveaux : compléments à 10 au CP,
1. à 20 au CE1, à 100 au CE2. Excellent atelier en binômes mixtes.
1. LE FURET se différencie par le pas : de 1, de 2, de 10, de 5.
1. LES PRESQUE-DOUBLES sont la même stratégie du CP au CM2.
1. LA VERBALISATION DES PROCÉDURES est très riche en inter-niveaux.
1. Ce qui diffère : le CP vise les compléments à 10 et les moitiés simples ; le CE1 les tables et les compléments à 100 ; le CE2 les tables complètes et la division.
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