Mathématiques – Calcul mental — CE1 — Période 3
Calcul mental : programme de la période 3
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE1 : mémoriser des faits numériques ; élaborer des procédures de calcul mental. Programme de 7 semaines, quatre temps hebdomadaires de 15 minutes.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Mémoriser les tables de 2 et de 5.
1. Ajouter et retirer un nombre à deux chiffres.
1. Trouver la moitié et le double.
1. Choisir une procédure adaptée.

	Compétences travaillées
	1. Calculer mentalement
1. Mémoriser des faits numériques
1. Élaborer des procédures
1. Justifier

	Prérequis
	1. P1 : compléments à 10, doubles
1. P2 : dizaines entières, compléments à 100, table de 2

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; cartes flash ; tableau de suivi ; monnaie
1. Annexes 1-2

	Évaluation
	1. Une évaluation de 15 calculs en S1, S4 et S7 ; suivi personnel.
1. Bilan : dire une procédure pour trois calculs.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; temps accordé.
1. Qualitative : matériel autorisé en ★ ; procédure à expliquer en ★★★.
1. LES DOIGTS ET LES DESSINS SONT AUTORISÉS. Ils sont une étape, pas une faute.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La table de 5
	Mémoriser la table de 5.
	15 min

	2
	Ajouter et retirer un nombre à deux chiffres
	Décomposer pour calculer.
	15 min

	3
	Les moitiés
	Trouver la moitié d'un nombre.
	15 min

	4
	Choisir sa procédure
	Comparer et choisir des procédures.
	15 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Les quatre temps de la semaine — 15 minutes chacun
	1. LUNDI : la découverte d'une procédure — on cherche comment faire.
1. MARDI : l'entraînement à l'ardoise — on répète.
1. JEUDI : le jeu — furet, cartes flash, jeu de la marchande.
1. VENDREDI : les quinze calculs — chacun note son score personnel.

	Ce que je vise
	1. MÉMORISER, c'est répondre sans calculer.
1. CALCULER, c'est trouver en réfléchissant.
1. Cette période, on mémorise DEUX TABLES : celle de 2 et celle de 5.

	La règle de la période
	1. LES DOIGTS ET LES DESSINS SONT AUTORISÉS.
1. Ils sont une étape vers la mémorisation, jamais une faute.
1. Chacun compare son score à son score précédent, jamais à celui des autres.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Rappel : la table de 2 et les doubles
	1. Cartes flash ; évaluation de départ
	1. ★ jusqu'à 5×2
1. ★★★ toute la table

	S2
	La table de 5
	1. Compter de 5 en 5 ; les régularités
	1. ★ jusqu'à 5×5
1. ★★★ toute la table

	S3
	Ajouter un nombre à deux chiffres
	1. 34 + 23 : les dizaines puis les unités
	1. ★ sans retenue
1. ★★★ avec retenue

	S4
	Retirer un nombre à deux chiffres ; mesure
	1. 56 − 23 ; évaluation intermédiaire
	1. ★ sans retenue
1. ★★★ avec retenue

	S5
	Les moitiés
	1. Moitié de 30, de 50, de 24
	1. ★ jusqu'à 20
1. ★★★ jusqu'à 100

	S6
	Rendre la monnaie mentalement
	1. Compléter à 10, 20, 50, 100
	1. ★ à 10 et 20
1. ★★★ à 50 et 100

	S7
	Choisir sa procédure
	1. Évaluation finale ; justifier
	1. ★ 10 calculs
1. ★★★ 15 calculs + justification




SÉANCE 1 / 4 — La table de 5
	Objectif
	Mémoriser la table de 5.

	Durée / organisation
	15 min — collectif

	Matériel
	1. Monnaie ; ardoises ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Compter de cinq en cinq
collectif
	15'
	1. ON COMPTE DE CINQ EN CINQ, TOUS ENSEMBLE :
1. 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50.
1. ET ON REGARDE LES NOMBRES OBTENUS.
1. QU'EST-CE QU'ON REMARQUE ?
1. ILS FINISSENT TOUJOURS PAR 0 OU PAR 5. Toujours.
1. C'EST LA RÉGULARITÉ LA PLUS UTILE DE TOUTE LA TABLE.
1. Si un résultat ne finit pas par 0 ou 5, il n'est pas dans la table de 5.
1. J'AI UN CONTRÔLE IMMÉDIAT.
1. ET IL Y A MIEUX ENCORE :
1. QUAND JE MULTIPLIE UN NOMBRE PAIR PAR 5, ÇA FINIT PAR 0.
1. 2×5=10, 4×5=20, 6×5=30, 8×5=40.
1. QUAND JE MULTIPLIE UN NOMBRE IMPAIR PAR 5, ÇA FINIT PAR 5.
1. 1×5=5, 3×5=15, 5×5=25, 7×5=35.
1. PAIR ET IMPAIR SERVENT ICI. On les a vus en période 2.
1. MA TABLE DE 5 :
1. 1×5=5 · 2×5=10 · 3×5=15 · 4×5=20 · 5×5=25
1. 6×5=30 · 7×5=35 · 8×5=40 · 9×5=45 · 10×5=50
1. ET UN LIEN TRÈS UTILE : 5, C'EST LA MOITIÉ DE 10.
1. Donc « fois 5 », c'est « fois 10 » puis « la moitié ».
1. 6×5 : je fais 6×10 = 60, puis la moitié : 30.
1. CETTE PROCÉDURE SAUVE QUAND ON A OUBLIÉ.
1. MES APPUIS CONCRETS : les doigts d'une main. Les pièces de 5 centimes.
1. Et les minutes de l'horloge : de 5 en 5 tout autour.
1. L'HORLOGE EST LE MEILLEUR SUPPORT : la table de 5 y est écrite.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 5×5 ; avec les doigts

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toute la table ; la procédure de la moitié


Trace écrite / bilan : Affiche : la table de 5 finit par 0 ou 5.


SÉANCE 2 / 4 — Ajouter et retirer un nombre à deux chiffres
	Objectif
	Décomposer pour calculer.

	Durée / organisation
	15 min — collectif

	Matériel
	1. Matériel ; ardoises ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les dizaines, puis les unités
collectif
	15'
	1. ON CHERCHE : 34 + 23.
1. EN PÉRIODE 2, ON SAVAIT AJOUTER UNE DIZAINE ENTIÈRE : 34 + 20.
1. MAINTENANT IL Y A AUSSI DES UNITÉS.
1. MA PROCÉDURE : JE COUPE EN DEUX MORCEAUX.
1. 23, c'est 20 et 3.
1. J'AJOUTE D'ABORD LES DIZAINES : 34 + 20 = 54.
1. PUIS J'AJOUTE LES UNITÉS : 54 + 3 = 57.
1. DEUX PETITS CALCULS FACILES au lieu d'un gros difficile.
1. COUPER EN MORCEAUX, C'EST LA STRATÉGIE DU CALCUL MENTAL.
1. MA RÈGLE : JE COMMENCE TOUJOURS PAR LES DIZAINES.
1. POURQUOI : parce que si je commence par les unités, je dois retenir un nombre
1. pendant que je calcule l'autre. ET C'EST LÀ QU'ON SE TROMPE.
1. Les dizaines d'abord, et je n'ai plus qu'un petit ajout à faire.
1. ATTENTION QUAND ÇA DÉPASSE LA DIZAINE :
1. 34 + 28 : je fais 34 + 20 = 54, puis 54 + 8.
1. 54 + 8 : je passe par 60. 54 + 6 = 60, et il reste 2. Donc 62.
1. JE PASSE PAR LA DIZAINE. C'est ma procédure depuis le CP.
1. POUR RETIRER, C'EST PAREIL :
1. 56 − 23 : je retire 20 → 36. Puis je retire 3 → 33.
1. LES DIZAINES D'ABORD. Toujours.
1. MON PIÈGE : oublier le deuxième morceau.
1. Je fais 34 + 20 = 54 et je m'arrête. J'ai oublié les 3.
1. MON REMÈDE : JE DIS LES DEUX MORCEAUX À VOIX BASSE AVANT DE COMMENCER.
1. « vingt, et trois ». Comme ça je sais qu'il y en a deux.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Sans dépassement ; matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Avec passage de la dizaine ; retirer aussi


Trace écrite / bilan : Affiche : les dizaines d'abord.


SÉANCE 3 / 4 — Les moitiés
	Objectif
	Trouver la moitié d'un nombre.

	Durée / organisation
	15 min — collectif

	Matériel
	1. Matériel ; cartes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Partager en deux
collectif
	15'
	1. LA MOITIÉ, C'EST QUAND ON PARTAGE EN DEUX PARTS ÉGALES.
1. ÉGALES : C'EST LE MOT IMPORTANT. Les deux parts doivent être pareilles.
1. MA PREMIÈRE RÈGLE : LA MOITIÉ EST L'INVERSE DU DOUBLE.
1. La moitié de 12, c'est 6, parce que le double de 6, c'est 12.
1. JE ME SERS DE CE QUE JE SAIS DÉJÀ.
1. MES MOITIÉS FACILES, celles des dizaines :
1. moitié de 10 = 5 · de 20 = 10 · de 30 = 15 · de 40 = 20
1. de 50 = 25 · de 60 = 30 · de 100 = 50
1. LA MOITIÉ DE 100, C'EST 50. Celle-là sert tout le temps.
1. POUR LES NOMBRES À DEUX CHIFFRES, MA MÉTHODE :
1. JE COUPE EN DEUX MORCEAUX. Comme pour l'addition.
1. Moitié de 46 : moitié de 40 = 20, moitié de 6 = 3. Donc 23.
1. JE PRENDS LA MOITIÉ DE CHAQUE MORCEAU, ET J'ADDITIONNE.
1. MAIS ATTENTION, ET C'EST LE PIÈGE :
1. ÇA NE MARCHE QUE SI LES DEUX MORCEAUX SONT PAIRS.
1. Moitié de 34 : moitié de 30 ? 30 n'est pas facile à couper en deux morceaux entiers…
1. MA SOLUTION : je coupe autrement. 34, c'est 20 et 14.
1. Moitié de 20 = 10. Moitié de 14 = 7. Donc 17.
1. JE CHOISIS MA DÉCOUPE POUR QUE LES DEUX MORCEAUX SOIENT FACILES.
1. C'EST ÇA, LE CALCUL RÉFLÉCHI : je choisis mon chemin.
1. ET LES NOMBRES IMPAIRS N'ONT PAS DE MOITIÉ ENTIÈRE.
1. La moitié de 7 n'est pas un nombre entier. On le constate.
1. PAIR ET IMPAIR SERVENT ENCORE. C'est le vocabulaire de la période 2.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Moitiés des dizaines

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres à deux chiffres ; choisir la découpe


Trace écrite / bilan : Affiche : je choisis ma découpe.


SÉANCE 4 / 4 — Choisir sa procédure
	Objectif
	Comparer et choisir des procédures.

	Durée / organisation
	15 min — binômes

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Regarder les nombres d'abord
binômes
	15'
	1. ON DONNE TROIS CALCULS ET ON DEMANDE COMMENT ON A FAIT.
1. 25 + 25 : beaucoup font « c'est le double de 25, donc 50 ».
1. Personne ne pose l'opération. ON A RECONNU UN DOUBLE.
1. 7 × 5 : certains récitent la table, d'autres font 7 × 10 puis la moitié.
1. LES DEUX SONT BONNES.
1. 48 + 9 : beaucoup font 48 + 10 = 58, puis −1 = 57.
1. AJOUTER 10 ET ENLEVER 1 EST PLUS FACILE QU'AJOUTER 9.
1. C'est une procédure très utile, et elle marche pour 19, 29, 99.
1. MA RÈGLE DE L'ANNÉE : JE REGARDE LES NOMBRES AVANT DE CALCULER.
1. CE QUE JE CHERCHE, en trois secondes :
1. EST-CE QUE C'EST UN DOUBLE ? → je le sais par cœur.
1. EST-CE QUE C'EST DANS UNE TABLE ? → je la récite.
1. EST-CE QU'IL Y A UN NOMBRE PRESQUE ROND ? (9, 19, 99) → j'arrondis et j'ajuste.
1. EST-CE QUE JE PEUX COUPER EN MORCEAUX ? → je décompose.
1. QUATRE QUESTIONS. Et l'une des quatre marche presque toujours.
1. REGARDER AVANT DE CALCULER FAIT GAGNER BEAUCOUP DE TEMPS.
1. Et surtout, ça évite beaucoup d'erreurs.
1. ET LA VRAIE QUESTION : quelle procédure est la plus rapide POUR MOI ?
1. LA MEILLEURE PROCÉDURE N'EST PAS LA MÊME POUR TOUT LE MONDE.
1. Ce qui compte, c'est d'en avoir une et de savoir l'expliquer.
1. MISE EN COMMUN : chacun explique son chemin.
1. ENTENDRE LE CHEMIN DES AUTRES EST CE QUI FAIT PROGRESSER.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une procédure ; guidée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux procédures ; comparer leur rapidité


Trace écrite / bilan : Affiche : mes quatre questions avant de calculer.


ANNEXE 1 — La table de 5 et les décompositions  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
JE COMPTE DE CINQ EN CINQ
1. 5 · 10 · 15 · 20 · 25 · 30 · 35 · 40 · 45 · 50
MA RÉGULARITÉ LA PLUS UTILE
1. ILS FINISSENT TOUJOURS PAR 0 OU PAR 5.
1. Si un résultat ne finit pas par 0 ou 5, IL N'EST PAS DANS LA TABLE DE 5.
1. J'AI UN CONTRÔLE IMMÉDIAT.
ET IL Y A MIEUX ENCORE
	Si je multiplie…
	Ça finit par…

	un nombre PAIR par 5
	0 — 2×5=10, 4×5=20, 6×5=30

	un nombre IMPAIR par 5
	5 — 1×5=5, 3×5=15, 5×5=25


 
1. PAIR ET IMPAIR SERVENT ICI ! On les a vus en période 2.
MA TABLE DE 5
	
	
	

	1×5=5
	2×5=10
	3×5=15

	4×5=20
	5×5=25
	6×5=30

	7×5=35
	8×5=40
	9×5=45

	10×5=50
	
	


 
MON LIEN TRÈS UTILE
1. 5, C'EST LA MOITIÉ DE 10.
1. Donc « fois 5 », c'est « fois 10 » puis « la moitié ».
1. 6×5 : je fais 6×10 = 60, puis la moitié : 30.
1. CETTE PROCÉDURE ME SAUVE QUAND J'AI OUBLIÉ.
MES APPUIS
1. Les doigts d'une main.
1. Les pièces de 5 centimes.
1. ET SURTOUT L'HORLOGE : les minutes vont de 5 en 5 tout autour !
1. LA TABLE DE 5 EST ÉCRITE SUR L'HORLOGE.
Ex. 3 — AJOUTER UN NOMBRE À DEUX CHIFFRES
1. 34 + 23
	N°
	Ce que je fais

	1
	je coupe 23 en deux morceaux : 20 et 3

	2
	j'ajoute les DIZAINES : 34 + 20 = 54

	3
	j'ajoute les UNITÉS : 54 + 3 = 57


 
1. DEUX PETITS CALCULS FACILES au lieu d'un gros difficile.
MA RÈGLE
1. JE COMMENCE TOUJOURS PAR LES DIZAINES.
POURQUOI
1. Si je commence par les unités, JE DOIS RETENIR UN NOMBRE
1. pendant que je calcule l'autre.
1. ET C'EST LÀ QU'ON SE TROMPE.
Ex. 4 — QUAND ÇA DÉPASSE LA DIZAINE
1. 34 + 28 : je fais 34 + 20 = 54, puis 54 + 8.
1. 54 + 8 : je passe par 60. 54 + 6 = 60, il reste 2. Donc 62.
1. JE PASSE PAR LA DIZAINE.
POUR RETIRER, C'EST PAREIL
1. 56 − 23 : je retire 20 → 36. Puis 3 → 33.
Ex. 5 — MON PIÈGE
1. OUBLIER LE DEUXIÈME MORCEAU.
1. Je fais 34 + 20 = 54 et je m'arrête. J'AI OUBLIÉ LES 3 !
MON REMÈDE
1. JE DIS LES DEUX MORCEAUX À VOIX BASSE AVANT DE COMMENCER.
1. « vingt, et trois ». Comme ça je sais qu'il y en a DEUX.


ANNEXE 2 — Les moitiés et mes procédures  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LA MOITIÉ
1. C'est quand on partage EN DEUX PARTS ÉGALES.
1. ÉGALES : c'est le mot important.
MA PREMIÈRE RÈGLE
1. LA MOITIÉ EST L'INVERSE DU DOUBLE.
1. La moitié de 12 = 6, parce que le double de 6 = 12.
1. JE ME SERS DE CE QUE JE SAIS DÉJÀ.
MES MOITIÉS FACILES
	Moitié de…
	= 

	10
	5

	20
	10

	30
	15

	40
	20

	50
	25

	100
	50


 
1. LA MOITIÉ DE 100, C'EST 50. Celle-là sert tout le temps.
MA MÉTHODE POUR LES DEUX CHIFFRES
1. JE COUPE EN DEUX MORCEAUX. Comme pour l'addition.
1. Moitié de 46 : moitié de 40 = 20, moitié de 6 = 3. Donc 23.
MON PIÈGE
1. ÇA NE MARCHE QUE SI LES DEUX MORCEAUX SE COUPENT BIEN.
MA SOLUTION
1. JE CHOISIS MA DÉCOUPE.
1. Moitié de 34 : je coupe en 20 et 14.
1. Moitié de 20 = 10. Moitié de 14 = 7. Donc 17.
1. JE CHOISIS MA DÉCOUPE POUR QUE LES DEUX MORCEAUX SOIENT FACILES.
1. C'EST ÇA, LE CALCUL RÉFLÉCHI : JE CHOISIS MON CHEMIN.
ATTENTION
1. LES NOMBRES IMPAIRS N'ONT PAS DE MOITIÉ ENTIÈRE.
1. La moitié de 7 n'est pas un nombre entier.
Ex. 4 — JE REGARDE LES NOMBRES AVANT DE CALCULER
	Mon calcul
	Ce que je remarque
	Ma procédure

	25 + 25
	c'est un DOUBLE
	je le sais : 50

	7 × 5
	c'est dans une TABLE
	je récite, ou 7×10 puis la moitié

	48 + 9
	9, c'est PRESQUE 10
	48 + 10 = 58, puis −1 = 57


 
MA PROCÉDURE PRÉFÉRÉE
1. AJOUTER 10 ET ENLEVER 1 est plus facile qu'ajouter 9.
1. Et ça marche aussi pour 19, 29, 99 !
Ex. 5 — MES QUATRE QUESTIONS
	N°
	Je me demande…
	Si oui

	1
	est-ce un DOUBLE ?
	je le sais par cœur

	2
	est-ce dans une TABLE ?
	je la récite

	3
	y a-t-il un nombre PRESQUE ROND ?
	j'arrondis et j'ajuste

	4
	puis-je COUPER EN MORCEAUX ?
	je décompose


 
1. L'UNE DES QUATRE MARCHE PRESQUE TOUJOURS.
Ex. 6 — MA VRAIE QUESTION
1. Quelle procédure est la plus rapide POUR MOI ?
1. LA MEILLEURE PROCÉDURE N'EST PAS LA MÊME POUR TOUT LE MONDE.
1. Ce qui compte : EN AVOIR UNE, ET SAVOIR L'EXPLIQUER.
MON SUIVI
	Semaine
	Mes réussites sur 15

	S1
	

	S4
	

	S7
	


 


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. LES DOIGTS ET LES DESSINS SONT AUTORISÉS. Ils sont une étape, pas une faute.
1. AUCUN SCORE ANNONCÉ PUBLIQUEMENT. Chacun se compare à lui-même.
1. ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ COLLECTIFS : les mêmes élèves gagnent toujours.
1. PRIVILÉGIER L'ARDOISE : tout le monde répond, personne n'est exposé.
LA TABLE DE 5
1. LES RÉGULARITÉS SONT LE MEILLEUR APPUI : la table de 5 est la plus régulière.
1. LA TERMINAISON 0 OU 5 donne un contrôle immédiat et fiable.
1. LE LIEN PAIR / IMPAIR réemploie le vocabulaire de la période 2.
1. LA PROCÉDURE ×10 PUIS MOITIÉ est un filet de sécurité quand la mémoire manque.
1. L'HORLOGE EST LE MEILLEUR SUPPORT : la table de 5 y est physiquement inscrite.
1. En profiter pour relier au repérage dans le temps.
LA DÉCOMPOSITION
1. C'est la stratégie fondamentale du calcul mental : couper en morceaux faciles.
1. COMMENCER PAR LES DIZAINES est justifié par la charge mentale, et il faut le dire.
1. L'OUBLI DU SECOND MORCEAU est l'erreur dominante.
1. DIRE LES DEUX MORCEAUX À VOIX BASSE avant de commencer prévient efficacement l'oubli.
1. LE PASSAGE PAR LA DIZAINE reprend une procédure connue depuis le CP.
LES MOITIÉS
1. INSISTER SUR « PARTS ÉGALES » : beaucoup d'élèves partagent en deux sans égalité.
1. LA MOITIÉ COMME INVERSE DU DOUBLE réemploie ce qui est déjà su.
1. LE CHOIX DE LA DÉCOUPE est le contenu le plus riche : c'est du calcul réfléchi authentique.
1. 34 = 20 + 14 plutôt que 30 + 4 : c'est une décision, et elle s'enseigne.
1. LES IMPAIRS SANS MOITIÉ ENTIÈRE se constatent ; les fractions viendront au cycle 3.
LE CHOIX DE PROCÉDURE
1. « REGARDER LES NOMBRES AVANT DE CALCULER » est une compétence en soi.
1. LES QUATRE QUESTIONS structurent cette observation et la rendent enseignable.
1. LA PROCÉDURE +10 −1 est très rentable et sous-employée. L'installer explicitement.
1. LA MISE EN COMMUN DES CHEMINS est le meilleur moment de la séquence.
1. « La meilleure procédure n'est pas la même pour tous » : à dire, et à tenir.
Pour une classe CE1/CE2 ou CE1/CE2/CM1
1. LE CALCUL MENTAL EST QUOTIDIEN AUX TROIS NIVEAUX.
1. LA MÊME PROCÉDURE, DES NOMBRES DIFFÉRENTS : décomposer vaut du CE1 au CM2.
1. 34 + 23 au CE1, 340 + 230 au CE2, 3 400 + 2 300 au CM1 : même geste mental.
1. LES TABLES : de 2 et 5 au CE1, toutes au CE2, révision et multiples au CM1.
1. LA PROCÉDURE +10 −1 vaut à tous les niveaux, avec des ordres de grandeur différents.
1. LA MISE EN COMMUN DES PROCÉDURES peut être collective : les CE1 entendent des chemins experts.
1. L'ARDOISE POUR TOUS : chacun répond à son niveau, personne n'est exposé.
1. Ce qui diffère : le CE1 mémorise 2 et 5 ; le CE2 toutes les tables et la division ; le CM1 les décimaux et la proportionnalité simple.
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