Mathématiques – Calcul mental — CE2 — Période 4
Programme de calcul mental P4 : les grands nombres ronds et le bilan
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : mémoriser des faits numériques et des procédures ; calculer mentalement. Programme de 7 semaines, en continuité avec les périodes précédentes.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Multiplier par 20, 30, 50.
1. Calculer des moitiés et des quarts de nombres ronds.
1. Consolider toutes les tables.
1. Choisir la procédure la plus économique.

	Compétences travaillées
	1. Calculer
1. Mémoriser
1. Raisonner
1. Communiquer une procédure

	Prérequis
	1. P1 à P3 : compléments, toutes les tables, ×10 et ×100, ÷10, doubles et moitiés

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; cartes ; affiche des procédures ; ceintures
1. Annexes 1-3

	Évaluation
	1. Test hebdomadaire de 25 calculs en 4 minutes.
1. Évaluation finale : 30 calculs ; expliquer deux procédures ; choisir la procédure la plus rapide.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; temps.
1. Qualitative : appui sur les affichages en ★ ; calculs à deux étapes en ★★★.
1. Les ceintures continuent. On passe quand on est prêt, rater est sans conséquence.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Multiplier par 20 et par 30
	Découvrir une procédure en deux étapes.
	30 min

	2
	Multiplier par 50
	Utiliser une procédure par la moitié.
	30 min

	3
	Moitiés et quarts de nombres ronds
	Calculer des fractions de grands nombres.
	30 min

	4
	Choisir sa procédure
	Comparer plusieurs chemins pour un même calcul.
	30 min

	5
	Le bilan des tables
	Faire le point sur les tables.
	30 min

	6
	Bilan et passage de ceintures
	Faire le point et passer les ceintures.
	30 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Le rituel quotidien
	1. 15 minutes chaque jour, à heure fixe, jamais supprimées.
1. 5 minutes de furet oral, 5 minutes d'ardoise, 5 minutes d'explication de procédure.
1. Cette période, le troisième temps porte sur le CHOIX de la procédure.

	Choisir sa procédure
	1. Pour un même calcul, plusieurs procédures existent.
1. La bonne procédure est celle qui est la plus RAPIDE pour moi.
1. Comparer les procédures et choisir est le contenu de la période.

	Les ceintures
	1. Blanche, jaune, orange, verte, bleue, marron, noire, rouge : acquises aux périodes précédentes.
1. VIOLETTE : multiplier par 20, 30, 50. GRISE : moitiés et quarts de nombres ronds.
1. On passe quand on est prêt. Rater est sans conséquence.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Réactiver toutes les tables
	1. Les six qui restent
1. Produits manquants
	1. ★ tables 2 à 5
1. ★★★ toutes

	S2
	Multiplier par 20
	1. ×2 puis ×10
1. 40 × 5
	1. ★ nombres < 10
1. ★★★ nombres à deux chiffres

	S3
	Multiplier par 50
	1. ×100 puis moitié
1. 50 × 8
	1. ★ nombres pairs
1. ★★★ tous

	S4
	Moitiés de nombres ronds
	1. Moitié de 300, de 1 000
1. Le quart
	1. ★ centaines
1. ★★★ milliers

	S5
	Quarts et trois quarts
	1. Quart de 200
1. Trois quarts de 200
	1. ★ le quart
1. ★★★ les trois quarts

	S6
	Choisir sa procédure
	1. Plusieurs chemins
1. Le plus rapide
	1. ★ deux procédures
1. ★★★ trois procédures comparées

	S7
	Bilan et ceintures
	1. Test de 30 calculs
1. Passage de ceintures
	1. ★ 20 calculs
1. ★★★ 40 calculs




SÉANCE 1 / 6 — Multiplier par 20 et par 30
	Objectif
	Découvrir une procédure en deux étapes.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux étapes faciles
collectif
	12'
	1. LA PROCÉDURE : 20 = 2 × 10. Donc multiplier par 20, c'est multiplier par 2, PUIS par 10.
1. 7 × 20 : je fais 7 × 2 = 14. Puis 14 × 10 = 140.
1. DEUX ÉTAPES FACILES REMPLACENT UNE ÉTAPE DIFFICILE.
1. C'est le principe de toutes les procédures depuis la période 2.
1. POUR 30 : 30 = 3 × 10. Je multiplie par 3, puis par 10.
1. 8 × 30 : 8 × 3 = 24, puis 240.
1. L'ORDRE NE CHANGE RIEN : je peux aussi faire ×10 d'abord, puis ×3.
1. 7 × 20 = 70 × 2 = 140. Ça marche aussi.
1. C'est la commutativité, encore. Elle sert partout.
1. CE QUI EST UTILE : je choisis l'ordre qui m'arrange.
1. Si le nombre est petit, je fais le petit calcul d'abord. Sinon, je passe par 10 d'abord.
1. L'ERREUR CLASSIQUE : oublier le zéro. « 7 × 20 = 14 ».
1. LE CONTRÔLE : l'ORDRE DE GRANDEUR. 7 × 20, c'est plus que 7 × 10 = 70. Donc 14 est impossible.
1. Le réflexe de l'ordre de grandeur, installé en période 2, sert encore ici.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Séries à l'ardoise ; puis deux élèves expliquent leur procédure.
1. Certains font ×2 puis ×10, d'autres l'inverse. LES DEUX SONT CORRECTES.
1. Le montrer explicitement : il n'y a pas UNE bonne façon.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : multiplier par 20 et 30.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres à un chiffre

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres à deux chiffres ; ×40, ×60


Trace écrite / bilan : Fiche : deux étapes faciles.


SÉANCE 2 / 6 — Multiplier par 50
	Objectif
	Utiliser une procédure par la moitié.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	50, c'est la moitié de 100
collectif
	12'
	1. LA PROCÉDURE : 50 = 100 ÷ 2. Donc multiplier par 50, c'est multiplier par 100, PUIS prendre la moitié.
1. 8 × 50 : 8 × 100 = 800. La moitié de 800 = 400.
1. POURQUOI PASSER PAR 100 : parce que multiplier par 100 est immédiat.
1. Et prendre la moitié d'un nombre rond aussi.
1. Je remplace un calcul difficile par DEUX calculs très faciles.
1. LA PROCÉDURE INVERSE marche aussi : je prends la moitié, puis je multiplie par 100.
1. 8 × 50 : moitié de 8 = 4, puis 4 × 100 = 400.
1. CELLE-CI EST SOUVENT PLUS RAPIDE quand le nombre est pair.
1. LE MÊME PRINCIPE POUR 25 : 25 = 100 ÷ 4.
1. 8 × 25 : 8 × 100 = 800, puis le quart de 800 = 200.
1. Ou : le quart de 8 = 2, puis 2 × 100 = 200.
1. CE QUE ÇA MONTRE : les nombres 20, 25, 50 ne sont pas difficiles.
1. Ce sont des nombres liés à 10 et à 100, et il suffit de passer par eux.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Séries à l'ardoise ; les deux procédures sont testées sur les mêmes calculs.
1. LA QUESTION : laquelle est la plus rapide POUR MOI ?
1. La réponse peut différer d'un élève à l'autre. C'est normal et il faut le dire.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : multiplier par 50 et par 25.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres pairs ; une seule procédure

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. ×25 ; comparer les deux procédures


Trace écrite / bilan : Fiche : passer par 100.


SÉANCE 3 / 6 — Moitiés et quarts de nombres ronds
	Objectif
	Calculer des fractions de grands nombres.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La moitié de 300
collectif
	12'
	1. LA MOITIÉ DE 300 : je pense à 3 centaines. La moitié de 3 centaines… ne tombe pas juste.
1. ALORS JE PENSE AUTREMENT : 300, c'est 30 dizaines. La moitié de 30 dizaines = 15 dizaines = 150.
1. CE QUI EST UTILE : je choisis l'unité qui me permet de partager.
1. LA MOITIÉ DE 1 000 : 1 000, c'est 100 dizaines. La moitié = 50 dizaines = 500.
1. Ou plus simplement : je connais le double de 500, donc je connais la moitié de 1 000.
1. LES DOUBLES REPÈRES de la période 2 servent ici : 25/50, 50/100, 250/500, 500/1000.
1. LE QUART : je prends la moitié DEUX FOIS.
1. Le quart de 800 : moitié de 800 = 400. Moitié de 400 = 200.
1. C'est exactement ce qu'on a vu en pliage : LE QUART, C'EST LA MOITIÉ DE LA MOITIÉ.
1. Le lien entre le calcul mental et les fractions est direct.
1. LES TROIS QUARTS : je prends le quart, puis je multiplie par 3.
1. Trois quarts de 800 : quart = 200, puis 200 × 3 = 600.
1. Ou : le tout moins un quart. 800 − 200 = 600.
1. DEUX CHEMINS, MÊME RÉSULTAT. Je choisis celui que je préfère.

	Entraînement
individuel
	10'
	1. Moitiés, quarts et trois quarts de nombres ronds.
1. Chaque résultat est vérifié : le double du résultat doit redonner le nombre de départ.
1. La vérification par l'opération inverse reste le contrôle.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : moitiés et quarts.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Moitiés de centaines rondes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois quarts ; milliers


Trace écrite / bilan : Fiche : le quart, c'est la moitié de la moitié.


SÉANCE 4 / 6 — Choisir sa procédure
	Objectif
	Comparer plusieurs chemins pour un même calcul.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Plusieurs chemins
collectif
	15'
	1. UN MÊME CALCUL, PLUSIEURS PROCÉDURES. Exemple : 4 × 25.
1. CHEMIN 1 : je connais le résultat par cœur. 100.
1. CHEMIN 2 : 25 × 4 = 25 + 25 + 25 + 25 = 100.
1. CHEMIN 3 : 4 × 100 = 400, puis le quart de 400 = 100.
1. CHEMIN 4 : je double deux fois. 25 → 50 → 100.
1. QUATRE CHEMINS, UN SEUL RÉSULTAT.
1. LA QUESTION DE LA PÉRIODE : lequel est le plus rapide POUR MOI ?
1. LA RÉPONSE N'EST PAS LA MÊME POUR TOUT LE MONDE, et c'est le point essentiel.
1. Un élève qui connaît 4 × 25 par cœur va le plus vite par le chemin 1.
1. Un élève qui ne le connaît pas ira plus vite par le chemin 4.
1. LES DEUX ONT RAISON. Il n'y a pas de « bonne » procédure dans l'absolu.
1. CE QUI COMPTE : que je SACHE que j'ai plusieurs chemins.
1. Un élève qui n'en connaît qu'un est bloqué s'il l'oublie.
1. Un élève qui en connaît trois trouve toujours une solution.
1. C'EST ÇA, ÊTRE BON EN CALCUL MENTAL. Ce n'est pas aller vite : c'est avoir des chemins.

	Le jeu des chemins
binômes
	7'
	1. Un calcul est donné. Chaque binôme doit trouver DEUX chemins différents.
1. Puis on met en commun : combien de chemins la classe a-t-elle trouvés ?
1. Souvent quatre ou cinq. Les élèves sont surpris.

	Trace
individuel
	8'
	1. Fiche : mes chemins.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux chemins proposés ; choisir

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois chemins à trouver seul


Trace écrite / bilan : Fiche : plusieurs chemins, un résultat.


SÉANCE 5 / 6 — Le bilan des tables
	Objectif
	Faire le point sur les tables.

	Durée / organisation
	30 min — individuel

	Matériel
	1. Tableau des tables ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce que je sais vraiment
individuel
	15'
	1. Chacun remplit un tableau de multiplication complet, en trois minutes.
1. PUIS IL COLORIE : en vert ce qu'il a su tout de suite, en orange ce qu'il a dû calculer, en rouge ce qu'il n'a pas su.
1. LE TABLEAU COLORIÉ EST UN OUTIL DE TRAVAIL, pas une note.
1. Il montre exactement où porter l'effort.
1. CE QU'ON OBSERVE PRESQUE TOUJOURS :
1. Beaucoup de vert. Les tables de 2, 5, 10 sont acquises depuis longtemps.
1. Le rouge se concentre sur quelques cases : souvent 7×8, 6×8, 7×9, 8×9.
1. CE SONT LES « SIX QUI RESTENT » de la période 3.
1. Et grâce à la commutativité, il n'y a qu'à en apprendre la moitié.
1. LE MESSAGE : il te reste QUATRE ou CINQ cases rouges. Pas cent.
1. Ce constat, fait par l'élève lui-même sur son propre tableau, est très motivant.

	Mon plan
individuel
	7'
	1. Chacun écrit les trois ou quatre résultats qu'il doit encore apprendre.
1. Il les note sur une petite carte, qu'il garde.
1. LE RITUEL : ces trois résultats sont revus chaque jour, cinq secondes.
1. C'est la répétition espacée, appliquée à un objectif personnel.

	Trace
individuel
	8'
	1. Tableau colorié ; ma carte des trois résultats.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tables de 2 à 5 ; deux résultats visés

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toutes les tables ; produits manquants


Trace écrite / bilan : Mon tableau colorié.


SÉANCE 6 / 6 — Bilan et passage de ceintures
	Objectif
	Faire le point et passer les ceintures.

	Durée / organisation
	30 min — individuel

	Matériel
	1. Tests ; annexe 3 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le test
individuel
	12'
	1. 30 calculs en 4 minutes, mêlant tout le programme de l'année.
1. Chacun se compare à son propre score de la période 1.

	Les ceintures
individuel
	10'
	1. Deux nouvelles ceintures : VIOLETTE (×20, ×30, ×50) et GRISE (moitiés et quarts de nombres ronds).
1. On passe quand on est prêt. On repasse autant qu'on veut.
1. Le tableau affiche les réussites, jamais les échecs.

	Le bilan des procédures
collectif
	8'
	1. L'affiche des procédures de l'année est relue en entier.
1. Et le constat final : toutes reposent sur LA MÊME IDÉE.
1. JE M'APPUIE SUR DU FACILE POUR ATTEINDRE DU DIFFICILE.
1. Passer par 10, par 100, par les doubles, par les nombres ronds, par une table que je connais.
1. UNE SEULE IDÉE, VINGT APPLICATIONS.
1. C'est ce qui fait qu'on peut être bon en calcul mental sans avoir de mémoire exceptionnelle.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. 20 calculs ; affichages disponibles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. 40 calculs ; calculs à deux étapes


Trace écrite / bilan : Test ; ceintures ; affiche bilan.


ANNEXE 1 — Multiplier par 20, 30, 50  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MULTIPLIER PAR 20
1. 20 = 2 × 10.
1. Donc : je multiplie par 2, PUIS par 10.
1. 7 × 20 : 7 × 2 = 14, puis 14 × 10 = 140.
DEUX ÉTAPES FACILES REMPLACENT UNE ÉTAPE DIFFICILE
1. C'est le principe de TOUTES mes procédures depuis la période 2.
PAR 30
1. 30 = 3 × 10. Je multiplie par 3, puis par 10.
1. 8 × 30 : 8 × 3 = 24, puis 240.
L'ORDRE NE CHANGE RIEN
1. 7 × 20 = 70 × 2 = 140. Ça marche aussi !
1. C'est la commutativité. Elle sert partout.
1. Je choisis l'ordre qui M'ARRANGE.
L'ERREUR CLASSIQUE
1. Oublier le zéro : « 7 × 20 = 14 ».
MON CONTRÔLE
1. L'ORDRE DE GRANDEUR. 7 × 20, c'est plus que 7 × 10 = 70.
1. Donc 14 est IMPOSSIBLE.
Ex. 4 — MULTIPLIER PAR 50
1. 50 = 100 ÷ 2.
	Mon chemin
	Comment
	Exemple : 8 × 50

	chemin 1
	×100 puis la moitié
	8 × 100 = 800 → moitié = 400

	chemin 2
	la moitié puis ×100
	moitié de 8 = 4 → 4 × 100 = 400


 
1. Le chemin 2 est souvent plus rapide quand le nombre est PAIR.
Ex. 5 — LE MÊME PRINCIPE POUR 25
1. 25 = 100 ÷ 4.
1. 8 × 25 : 8 × 100 = 800, puis le quart de 800 = 200.
1. Ou : le quart de 8 = 2, puis 2 × 100 = 200.
Ex. 6 — CE QUE ÇA MONTRE
1. 20, 25 et 50 ne sont PAS des nombres difficiles.
1. Ce sont des nombres liés à 10 et à 100.
1. Il suffit de PASSER PAR EUX.


ANNEXE 2 — Moitiés, quarts et mes chemins  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LA MOITIÉ DE 300
1. Je pense à 3 centaines… la moitié ne tombe pas juste.
1. ALORS JE PENSE AUTREMENT : 300, c'est 30 DIZAINES.
1. La moitié de 30 dizaines = 15 dizaines = 150.
CE QUI EST UTILE
1. Je choisis l'UNITÉ qui me permet de partager.
MES DOUBLES REPÈRES, DEPUIS LA PÉRIODE 2
	Le nombre
	Son double

	25
	50

	50
	100

	250
	500

	500
	1 000


 
1. Si je connais le double, je connais la moitié !
LE QUART
1. Je prends la moitié DEUX FOIS.
1. Le quart de 800 : moitié = 400. Moitié de 400 = 200.
1. C'est exactement le PLIAGE : LE QUART, C'EST LA MOITIÉ DE LA MOITIÉ.
LES TROIS QUARTS — deux chemins
1. Chemin 1 : le quart, puis ×3. Quart de 800 = 200 → 200 × 3 = 600.
1. Chemin 2 : le tout MOINS un quart. 800 − 200 = 600.
1. Même résultat. Je choisis celui que je préfère.
Ex. 4 — UN MÊME CALCUL, PLUSIEURS CHEMINS
1. 4 × 25 = ?
	Chemin
	Comment

	1
	je connais le résultat par cœur : 100

	2
	25 + 25 + 25 + 25 = 100

	3
	4 × 100 = 400, puis le quart = 100

	4
	je double deux fois : 25 → 50 → 100


 
MA QUESTION DE LA PÉRIODE
1. Lequel est le plus rapide POUR MOI ?
LA RÉPONSE N'EST PAS LA MÊME POUR TOUT LE MONDE
1. Celui qui connaît 4 × 25 par cœur va plus vite par le chemin 1.
1. Celui qui ne le connaît pas ira plus vite par le chemin 4.
1. LES DEUX ONT RAISON.
Ex. 5 — CE QUI COMPTE VRAIMENT
1. Que je SACHE que j'ai plusieurs chemins.
1. Si je n'en connais qu'un, je suis bloqué quand je l'oublie.
1. Si j'en connais trois, je trouve toujours une solution.
Ex. 6 — ÊTRE BON EN CALCUL MENTAL
1. Ce n'est PAS aller vite.
1. C'est AVOIR DES CHEMINS.
 
 
 


ANNEXE 3 — Mon tableau et mes ceintures  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON TABLEAU DE MULTIPLICATION COLORIÉ
	Ma couleur
	Ce que ça veut dire

	VERT
	je l'ai su tout de suite

	ORANGE
	j'ai dû calculer

	ROUGE
	je ne l'ai pas su


 
CE TABLEAU EST UN OUTIL, PAS UNE NOTE
1. Il me montre EXACTEMENT où porter mon effort.
CE QU'ON OBSERVE PRESQUE TOUJOURS
1. Beaucoup de VERT. Les tables de 2, 5, 10 sont acquises depuis longtemps.
1. Le ROUGE se concentre sur quelques cases : souvent 7×8, 6×8, 7×9, 8×9.
1. CE SONT « LES SIX QUI RESTENT » de la période 3 !
1. Et avec la commutativité, il n'y en a que la moitié à apprendre.
LE MESSAGE
1. Il me reste QUATRE ou CINQ cases rouges.
1. Pas cent.
Ex. 4 — MA CARTE PERSONNELLE
1. J'écris les trois ou quatre résultats que je dois encore apprendre :
1. 1. ……… · 2. ……… · 3. ……… · 4. ………
1. Je les revois CHAQUE JOUR, cinq secondes.
1. C'est la répétition espacée, pour MOI.
Ex. 5 — MES CEINTURES
	Ceinture
	Ce que je sais
	Obtenue le

	blanche
	tables de 2, 5, 10
	

	jaune
	compléments à 100
	

	orange
	tables de 3 et 4
	

	verte
	table de 6
	

	bleue
	ajouter 9, 11, 19, 21
	

	marron
	doubles et moitiés
	

	noire
	tables de 7, 8, 9
	

	rouge
	×10, ×100, ÷10
	

	VIOLETTE
	×20, ×30, ×50
	

	GRISE
	moitiés et quarts de nombres ronds
	


 
LA RÈGLE, INCHANGÉE
1. Je passe QUAND JE SUIS PRÊT. Personne ne me l'impose.
1. Si je rate, je repasse. Autant de fois que je veux.
1. AUCUNE conséquence à rater.
Ex. 6 — MA GRANDE IDÉE DE L'ANNÉE
1. Toutes mes procédures reposent sur la MÊME idée :
1. JE M'APPUIE SUR DU FACILE POUR ATTEINDRE DU DIFFICILE.
1. Passer par 10, par 100, par les doubles, par les nombres ronds, par une table que je connais.
1. UNE SEULE IDÉE, VINGT APPLICATIONS.
1. C'est pour ça qu'on peut être bon en calcul mental sans avoir une mémoire exceptionnelle.


ANNEXE 4 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LE RITUEL
1. 15 minutes, heure fixe, jamais supprimées.
1. Cette période, le troisième temps porte sur le CHOIX de la procédure, pas seulement sur son explication.
LES PROCÉDURES EN DEUX ÉTAPES
1. ×20, ×30, ×50, ×25 reposent toutes sur le même principe : décomposer en deux calculs faciles.
1. La commutativité permet de choisir l'ordre. Le signaler : c'est un vrai gain de souplesse.
1. L'oubli du zéro est l'erreur dominante ; l'ordre de grandeur est le contrôle.
LES MOITIÉS DE NOMBRES RONDS
1. « Je change d'unité pour pouvoir partager » (300 = 30 dizaines) est une stratégie puissante et peu enseignée.
1. Les doubles repères de la période 2 servent directement.
1. LE LIEN AVEC LE PLIAGE (le quart = la moitié de la moitié) relie calcul mental et fractions. Le faire.
CHOISIR SA PROCÉDURE — le contenu de la période
1. C'est un changement de perspective : jusqu'ici on apprenait des procédures, maintenant on choisit.
1. « LA RÉPONSE N'EST PAS LA MÊME POUR TOUT LE MONDE » est le message essentiel.
1. Il légitime les élèves qui n'ont pas mémorisé : ils ont d'autres chemins.
1. « Être bon en calcul mental, ce n'est pas aller vite, c'est avoir des chemins » : formulation à retenir.
1. Le jeu des chemins (trouver deux façons) fait découvrir aux élèves qu'il en existe souvent quatre ou cinq.
LE TABLEAU COLORIÉ — un outil, pas une note
1. L'auto-diagnostic par l'élève est bien plus efficace qu'un bilan de l'enseignant.
1. Le constat « il me reste quatre cases rouges » est très motivant, et il est fait par l'élève lui-même.
1. NE PAS RAMASSER CE TABLEAU pour le noter : c'est un outil de travail personnel.
1. La carte des trois résultats à revoir chaque jour est un dispositif individuel simple et efficace.
LES CEINTURES
1. Rater doit rester sans conséquence. Afficher les réussites, jamais les échecs.
1. Le système couvre maintenant dix ceintures : le parcours de l'année est visible.
LE BILAN DES PROCÉDURES
1. « Une seule idée, vingt applications » est le message de fin d'année.
1. Il transforme une collection d'astuces en une méthode cohérente.
1. Et il déculpabilise : le calcul mental n'est pas une affaire de mémoire innée.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LE RITUEL SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET, séries différenciées.
1. LE TEMPS D'EXPLICATION DE PROCÉDURE est le plus profitable en multi-niveaux, et cette période il porte sur le CHOIX.
1. LE JEU DES CHEMINS fonctionne parfaitement en groupes mixtes : un CE2 propose un chemin qu'un CM2 n'avait pas envisagé, et cela arrive vraiment.
1. LES PROCÉDURES ×20, ×50, ×25 sont identiques aux trois niveaux ; seuls les nombres changent.
1. LE TABLEAU COLORIÉ est un dispositif individuel qui fonctionne à tous les niveaux, et il révèle que le rouge se concentre sur les mêmes cases au CE2 et au CM2.
1. LES CEINTURES FORMENT UN SYSTÈME UNIQUE, prolongé au-delà du CE2.
1. « JE M'APPUIE SUR DU FACILE POUR ATTEINDRE DU DIFFICILE » est la formulation commune de tout le cycle.
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