Mathématiques – Calcul mental — CP — Période 4
Calcul mental : programme de la période 4
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CP : mémoriser des faits numériques ; élaborer des procédures. Programme sur 7 semaines, quatre temps hebdomadaires de 10 minutes.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Ajouter et retirer des dizaines.
1. Connaître les compléments à 20.
1. Utiliser les doubles et les moitiés.
1. Choisir sa procédure.

	Compétences travaillées
	1. Mémoriser des faits
1. Calculer mentalement
1. Choisir une procédure
1. Verbaliser

	Prérequis
	1. P1 à P3 : suite, ±1, ±2, compléments à 10, doubles, ±10, presque-doubles, moitiés

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; jetons ; boîtes ; cartes ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation formative : ardoise quotidienne, réussites comptées.
1. Bilan de période : dix-huit calculs, en individuel.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; taille des nombres.
1. Qualitative : avec le matériel en ★ ; de mémoire en ★★★.
1. LES DOIGTS, LES JETONS ET LA BANDE SONT AUTORISÉS. Toujours.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Ajouter et retirer des dizaines
	Calculer sur les dizaines.
	10 min

	2
	Les compléments à 20
	Compléter à 20.
	10 min

	3
	Compter de 5 en 5
	Découvrir une nouvelle suite.
	10 min

	4
	Doubles et moitiés ensemble
	Relier les deux opérations inverses.
	10 min

	5
	Le bilan de la période
	Faire le point sur l'année.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mes quatre temps par semaine — 10 minutes
	1. 1. LE RITUEL : la suite, de 1 en 1, de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10.
1. 2. LE CALCUL : cinq calculs sur l'ardoise.
1. 3. LA PROCÉDURE : on dit comment on a fait.
1. 4. LE JEU : la main cachée, le furet, la marchande.

	Ce qu'on travaille en période 4
	1. AJOUTER ET RETIRER DES DIZAINES.
1. LES COMPLÉMENTS À 20.
1. LES DOUBLES ET LES MOITIÉS, ensemble.
1. ET COMPTER DE 5 EN 5.
1. PEU DE CHOSES, MAIS TRÈS BIEN SUES.

	Ma règle
	1. TOUS LES JOURS, DIX MINUTES. Jamais plus.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. ET ON DIT TOUJOURS COMMENT ON A FAIT.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Ajouter 20, 30
	1. Plusieurs boîtes à la fois
	1. ★ +20
1. ★★★ +20, +30, +40

	S2
	Retirer 20, 30
	1. Enlever plusieurs boîtes
	1. ★ −20
1. ★★★ jusqu'à −40

	S3
	Les compléments à 20
	1. Passer par 10 puis compléter
	1. ★ cinq compléments
1. ★★★ tous

	S4
	Compter de 5 en 5
	1. 5, 10, 15, 20…
	1. ★ jusqu'à 30
1. ★★★ jusqu'à 60

	S5
	Doubles et moitiés
	1. Les deux sens du même calcul
	1. ★ trois paires
1. ★★★ toutes

	S6
	Choisir sa procédure
	1. Plusieurs chemins pour un calcul
	1. ★ un chemin
1. ★★★ comparer

	S7
	Bilan de période
	1. Dix-huit calculs
	1. ★ dix calculs
1. ★★★ dix-huit




SÉANCE 1 / 5 — Ajouter et retirer des dizaines
	Objectif
	Calculer sur les dizaines.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Boîtes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Plusieurs boîtes à la fois
collectif
	10'
	1. EN PÉRIODE 3, J'AJOUTAIS ET JE RETIRAIS 10.
1. MAINTENANT, 20, 30, 40.
1. MA MÉTHODE : C'EST EXACTEMENT PAREIL.
1. Ajouter 20, C'EST AJOUTER DEUX BOÎTES.
1. Ajouter 30, C'EST AJOUTER TROIS BOÎTES.
1. MA RÈGLE : LE CHIFFRE DES UNITÉS NE CHANGE PAS.
1. Et LE CHIFFRE DES BOÎTES AUGMENTE.
1. 24 + 20 = 44. LE 4 RESTE LE 4.
1. MA DÉCOUVERTE : JE N'APPRENDS RIEN DE NOUVEAU.
1. J'applique CE QUE JE SAIS DÉJÀ, avec des nombres plus grands.
1. QUAND ON A COMPRIS UNE RÈGLE, ON PEUT L'ÉTENDRE.
1. Et c'est ce qui rend les mathématiques économiques.
1. MA MÉTHODE POUR AJOUTER 20 :
1. JE PEUX AJOUTER 10, PUIS ENCORE 10.
1. Ou AJOUTER 2 AU CHIFFRE DES BOÎTES, d'un coup.
1. LA DEUXIÈME EST PLUS RAPIDE. MAIS LA PREMIÈRE MARCHE AUSSI.
1. MA RÈGLE : LE MEILLEUR CHEMIN EST CELUI QUE JE MAÎTRISE.
1. Je le sais depuis la période 2.
1. MA DIFFICULTÉ : RETIRER DES DIZAINES.
1. Comme toujours, RETIRER EST PLUS DUR.
1. MON REMÈDE : JE FAIS L'ALLER ET LE RETOUR.
1. 24 + 20 = 44. ET 44 − 20 = 24.
1. FAIRE L'ALLER-RETOUR MONTRE QUE LES DEUX SE DÉFONT.
1. MON JEU : LE FURET DE 10 EN 10, DEPUIS N'IMPORTE OÙ.
1. 7, 17, 27, 37, 47…
1. MA DÉCOUVERTE : LE DERNIER CHIFFRE NE CHANGE JAMAIS.
1. COMPTER DE 10 EN 10 REND LA RÈGLE VISIBLE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. +20 ; avec les boîtes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. +20, +30, +40 ; et les retraits


Trace écrite / bilan : Affiche : quand on a compris une règle, on peut l'étendre.


SÉANCE 2 / 5 — Les compléments à 20
	Objectif
	Compléter à 20.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Boîtes ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	En deux étapes
collectif
	10'
	1. JE CONNAIS MES COMPLÉMENTS À 10 PAR CŒUR.
1. MAINTENANT, LES COMPLÉMENTS À 20.
1. MA QUESTION : « 14 et combien pour faire 20 ? »
1. MA MÉTHODE, EN DEUX ÉTAPES :
1. 1. JE VAIS D'ABORD À 20 EN PASSANT PAR RIEN.
1. Non. JE PASSE PAR LA DIZAINE.
1. De 14 à 20, JE COMPTE 6.
1. MA DEUXIÈME MÉTHODE, plus sûre :
1. JE REGARDE LE CHIFFRE DES UNITÉS.
1. 14 : le chiffre des unités est 4.
1. ET 4 ET 6 FONT 10.
1. Donc 14 ET 6 FONT 20.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. MES COMPLÉMENTS À 10 SERVENT POUR LES COMPLÉMENTS À 20.
1. Je n'ai RIEN DE NOUVEAU À APPRENDRE.
1. Je regarde juste LE CHIFFRE DES UNITÉS.
1. UN RÉSULTAT BIEN SU EN OUVRE BEAUCOUP D'AUTRES.
1. Et c'est vrai depuis le début de l'année.
1. MON EXEMPLE : « 17 et combien pour faire 20 ? »
1. Le chiffre des unités est 7.
1. 7 et 3 font 10. DONC 17 ET 3 FONT 20.
1. MA VÉRIFICATION : JE COMPTE SUR MES DOIGTS.
1. 18, 19, 20. TROIS PAS.
1. Et JE RETROUVE LE MÊME RÉSULTAT.
1. MA REMARQUE : ÇA MARCHERA AUSSI POUR 30, 40, 100.
1. Au CE1, on fera LES COMPLÉMENTS À 100.
1. ET CE SERA LA MÊME MÉTHODE.
1. CE N'EST PAS PLUS DIFFICILE. C'EST PLUS LOIN.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq compléments ; avec le matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tous ; expliquer la méthode


Trace écrite / bilan : Affiche : mes compléments à 10 servent pour 20.


SÉANCE 3 / 5 — Compter de 5 en 5
	Objectif
	Découvrir une nouvelle suite.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Mains ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes mains comptent
collectif
	10'
	1. JE SAIS COMPTER DE 1 EN 1, DE 2 EN 2, DE 10 EN 10.
1. AUJOURD'HUI, DE 5 EN 5.
1. MA SUITE : 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40…
1. MON AIDE : MES MAINS.
1. Une main, C'EST 5.
1. Deux mains, C'EST 10.
1. Et je peux compter PAR MAINS.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST TRÈS RÉGULIER.
1. Les nombres finissent PAR 5 OU PAR 0.
1. Toujours. SANS EXCEPTION.
1. 5, 10, 15, 20, 25, 30…
1. REPÉRER UNE RÉGULARITÉ REND LA SUITE FACILE À RETENIR.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. UN NOMBRE SUR DEUX EST DÉJÀ DANS MA SUITE DE 10.
1. 10, 20, 30, 40. JE LES CONNAIS DÉJÀ.
1. Il n'y a que 5, 15, 25, 35 qui sont nouveaux.
1. JE N'APPRENDS QUE LA MOITIÉ.
1. MA REMARQUE : COMPTER DE 5 EN 5 SERT VRAIMENT.
1. Pour compter DES MAINS, ou DES PIÈCES DE 5 CENTIMES.
1. Et pour lire UNE HORLOGE.
1. MA DÉCOUVERTE SUR L'HORLOGE :
1. LES CHIFFRES DE L'HORLOGE SONT ESPACÉS DE 5 MINUTES.
1. Le 1, c'est 5 MINUTES. Le 2, c'est 10 MINUTES.
1. ET LE 3, C'EST 15 MINUTES : UN QUART D'HEURE.
1. COMPTER DE 5 EN 5 PERMET DE LIRE LES MINUTES.
1. Et ça rejoint LE QUART D'HEURE, en nombres.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, ÇA S'APPELLERA LA TABLE DE 5.
1. Et on la saura par cœur.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 30

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 60 ; l'horloge


Trace écrite / bilan : Affiche : je compte de 5 en 5.


SÉANCE 4 / 5 — Doubles et moitiés ensemble
	Objectif
	Relier les deux opérations inverses.

	Durée / organisation
	10 min — collectif

	Matériel
	1. Cartes ; annexe 2 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les deux sens
collectif
	10'
	1. JE CONNAIS MES DOUBLES. ET MES MOITIÉS.
1. AUJOURD'HUI, ON LES MET ENSEMBLE.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST LE MÊME CALCUL, DANS LES DEUX SENS.
1. Le double de 6, C'EST 12.
1. ET LA MOITIÉ DE 12, C'EST 6.
1. MON JEU : L'ALLER-RETOUR.
1. L'adulte dit « double de 7 ». Je réponds 14.
1. Puis il dit « moitié de 14 ». Je réponds 7.
1. ET JE REVIENS AU POINT DE DÉPART.
1. MA DÉCOUVERTE : LES DEUX SE DÉFONT.
1. Comme AJOUTER 10 ET RETIRER 10.
1. QUAND DEUX CALCULS SE DÉFONT, ON N'EN APPREND QU'UN.
1. L'autre vient TOUT SEUL.
1. MA REMARQUE : J'AI DÉJÀ VU ÇA PLUSIEURS FOIS.
1. Ajouter et retirer. Grouper et partager.
1. DOUBLER ET PRENDRE LA MOITIÉ.
1. IL Y A TOUJOURS UN CALCUL QUI DÉFAIT L'AUTRE.
1. Et c'est UNE IDÉE TRÈS IMPORTANTE EN MATHÉMATIQUES.
1. MON UTILISATION : POUR VÉRIFIER.
1. Si je crois que la moitié de 16 est 8,
1. JE VÉRIFIE : 8 + 8 = 16 ? OUI.
1. ALORS C'ÉTAIT BON.
1. ⚠ VÉRIFIER EN FAISANT LE CALCUL INVERSE EST TRÈS SÛR.
1. Parce que JE NE REFAIS PAS LA MÊME CHOSE.
1. Et c'est exactement ce qu'on dit en résolution de problèmes :
1. VÉRIFIER N'EST PAS REFAIRE. C'EST REGARDER AUTREMENT.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois paires

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toutes ; vérifier par l'inverse


Trace écrite / bilan : Affiche : il y a toujours un calcul qui défait l'autre.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la période
	Objectif
	Faire le point sur l'année.

	Durée / organisation
	10 min — individuel

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2 ex. 6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tout ce que je sais
individuel
	10'
	1. ON REGARDE TOUT CE QU'ON SAIT FAIRE, après sept mois.
1. MES ACQUIS DE L'ANNÉE :
1. P1 : la suite jusqu'à 20, ±1, décompositions de 5, doubles jusqu'à 5.
1. P2 : compléments à 10, ±2, doubles jusqu'à 10, +10.
1. P3 : compléments immédiats, ±10, presque-doubles, moitiés.
1. P4 : ±20 et ±30, compléments à 20, 5 en 5, doubles et moitiés.
1. SEIZE CHOSES EN SEPT MOIS.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE L'ANNÉE :
1. JE N'AI PAS APPRIS SEIZE CHOSES SÉPARÉES.
1. J'ai appris QUELQUES RÉSULTATS, et DES FAÇONS DE LES ÉTENDRE.
1. MES COMPLÉMENTS À 10 m'ont donné le passage de la dizaine,
1. ET LES COMPLÉMENTS À 20.
1. MES DOUBLES m'ont donné les presque-doubles, ET LES MOITIÉS.
1. MA RÈGLE DU GROUPEMENT m'a donné +10, +20, +30.
1. UN RÉSULTAT BIEN SU EN OUVRE BEAUCOUP D'AUTRES.
1. MA PHRASE DE L'ANNÉE :
1. APPRENDRE PEU ET BIEN VAUT MIEUX QU'APPRENDRE BEAUCOUP ET MAL.
1. MA MÉTHODE POUR PROGRESSER :
1. M'ENTRAÎNER UN PEU, TOUS LES JOURS.
1. LA RÉGULARITÉ FAIT TOUT.
1. ⚠ MA REMARQUE : JE PEUX UTILISER MES DOIGTS PENDANT LE BILAN.
1. PARCE QU'ON REGARDE SI LE RÉSULTAT EST JUSTE.
1. UN OUTIL BIEN UTILISÉ, C'EST DE LA COMPÉTENCE.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CE1, ON APPRENDRA LES TABLES.
1. Et ce sera plus facile, PARCE QUE J'AI DÉJÀ LES DOUBLES ET LE 5 EN 5.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Dix calculs ; avec le matériel

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dix-huit calculs ; expliquer sa méthode


Trace écrite / bilan : Ma fiche de calcul ; bilan de période.


ANNEXE 1 — Les dizaines et les compléments à 20  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
AJOUTER ET RETIRER DES DIZAINES
	J'ajoute…
	C'est-à-dire

	20
	deux boîtes

	30
	trois boîtes

	40
	quatre boîtes


 
MA RÈGLE
1. LE CHIFFRE DES UNITÉS NE CHANGE PAS.
1. 24 + 20 = 44. LE 4 RESTE LE 4.
MA DÉCOUVERTE
1. JE N'APPRENDS RIEN DE NOUVEAU.
1. J'applique CE QUE JE SAIS DÉJÀ, avec des nombres plus grands.
1. QUAND ON A COMPRIS UNE RÈGLE, ON PEUT L'ÉTENDRE.
MES DEUX CHEMINS POUR +20
1. J'AJOUTE 10, PUIS ENCORE 10.
1. OU J'AJOUTE 2 AU CHIFFRE DES BOÎTES, d'un coup.
1. LE MEILLEUR CHEMIN EST CELUI QUE JE MAÎTRISE.
MON REMÈDE POUR RETIRER
1. JE FAIS L'ALLER ET LE RETOUR.
1. 24 + 20 = 44. ET 44 − 20 = 24.
Ex. 3 — MES COMPLÉMENTS À 20
1. MA QUESTION : « 14 et combien pour faire 20 ? »
MA MÉTHODE
1. JE REGARDE LE CHIFFRE DES UNITÉS.
1. 14 : le chiffre des unités est 4.
1. ET 4 ET 6 FONT 10.
1. Donc 14 ET 6 FONT 20.
Ex. 4 — MA GRANDE DÉCOUVERTE
1. MES COMPLÉMENTS À 10 SERVENT POUR LES COMPLÉMENTS À 20.
1. Je n'ai RIEN DE NOUVEAU À APPRENDRE.
1. UN RÉSULTAT BIEN SU EN OUVRE BEAUCOUP D'AUTRES.
Ex. 5 — MA REMARQUE
1. ÇA MARCHERA AUSSI POUR 30, 40, 100.
1. Au CE1, on fera LES COMPLÉMENTS À 100.
1. CE N'EST PAS PLUS DIFFICILE. C'EST PLUS LOIN.


ANNEXE 2 — De 5 en 5, doubles et moitiés  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA SUITE DE 5 EN 5
1. 5 · 10 · 15 · 20 · 25 · 30 · 35 · 40…
MON AIDE
1. MES MAINS. Une main, C'EST 5. Deux mains, C'EST 10.
MA DÉCOUVERTE
1. C'EST TRÈS RÉGULIER.
1. Les nombres finissent PAR 5 OU PAR 0. Toujours.
1. REPÉRER UNE RÉGULARITÉ REND LA SUITE FACILE À RETENIR.
MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE
1. UN NOMBRE SUR DEUX EST DÉJÀ DANS MA SUITE DE 10.
1. 10, 20, 30, 40 : JE LES CONNAIS DÉJÀ.
1. Il n'y a que 5, 15, 25, 35 qui sont nouveaux.
1. JE N'APPRENDS QUE LA MOITIÉ.
MA DÉCOUVERTE SUR L'HORLOGE
1. LES CHIFFRES SONT ESPACÉS DE 5 MINUTES.
	Le chiffre
	Les minutes

	le 1
	5 minutes

	le 2
	10 minutes

	le 3
	15 minutes — UN QUART D'HEURE


 
1. COMPTER DE 5 EN 5 PERMET DE LIRE LES MINUTES.
Ex. 3 — DOUBLES ET MOITIÉS
	Je sais…
	Alors je sais aussi…

	le double de 6 = 12
	la moitié de 12 = 6

	le double de 7 = 14
	la moitié de 14 = 7


 
1. C'EST LE MÊME CALCUL, DANS LES DEUX SENS.
Ex. 4 — MA DÉCOUVERTE
1. LES DEUX SE DÉFONT.
1. Comme AJOUTER 10 ET RETIRER 10.
1. QUAND DEUX CALCULS SE DÉFONT, ON N'EN APPREND QU'UN.
MA REMARQUE
1. J'AI DÉJÀ VU ÇA PLUSIEURS FOIS :
1. ajouter et retirer · grouper et partager · doubler et prendre la moitié
1. IL Y A TOUJOURS UN CALCUL QUI DÉFAIT L'AUTRE.
⚠ Ex. 5 — MON UTILISATION : POUR VÉRIFIER
1. Si je crois que la moitié de 16 est 8,
1. JE VÉRIFIE : 8 + 8 = 16 ? OUI.
1. VÉRIFIER EN FAISANT LE CALCUL INVERSE EST TRÈS SÛR.
1. Parce que JE NE REFAIS PAS LA MÊME CHOSE.
1. VÉRIFIER N'EST PAS REFAIRE. C'EST REGARDER AUTREMENT.
Ex. 6 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	ajouter 20 et 30
	
	

	retirer 20 et 30
	
	

	dire un complément à 20
	
	

	compter de 5 en 5
	
	

	lire les minutes sur une horloge
	
	

	dire un double et sa moitié
	
	

	vérifier par le calcul inverse
	
	

	expliquer comment j'ai fait
	
	


 


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LES DOIGTS, LES JETONS ET LA BANDE SONT AUTORISÉS, y compris en bilan.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES, jamais les erreurs.
1. AUCUN SCORE ANNONCÉ, aucun classement.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERDIRE DE COMPTER.
1. ADAPTATION : nombre de calculs réduit, plafond abaissé.
LES DIZAINES
1. ⚠ L'EXTENSION DE LA RÈGLE (+10 → +20, +30) est le contenu
1. méthodologique de la séance : rien de nouveau, seulement une extension.
1. « QUAND ON A COMPRIS UNE RÈGLE, ON PEUT L'ÉTENDRE » est un message
1. économique majeur, et il vaut pour toutes les mathématiques.
1. LES DEUX PROCÉDURES (deux fois +10, ou +2 dizaines) coexistent.
1. L'ALLER-RETOUR construit la réversibilité et facilite le retrait.
LES COMPLÉMENTS À 20
1. ⚠ ILS SE DÉDUISENT DES COMPLÉMENTS À 10 : c'est le point clé.
1. Regarder le chiffre des unités suffit : aucun apprentissage nouveau.
1. CELA VALIDE RÉTROSPECTIVEMENT le temps passé sur les compléments à 10
1. en période 2 et 3, et il faut le dire aux élèves.
1. ANNONCER LES COMPLÉMENTS À 100 du CE1 : même méthode, plus loin.
LE COMPTAGE DE 5 EN 5
1. LA RÉGULARITÉ (terminaisons en 0 et 5) rend la suite mémorisable.
1. ⚠ LA MOITIÉ DE LA SUITE EST DÉJÀ CONNUE (les dizaines) :
1. l'effort réel porte sur quatre nombres seulement.
1. ⚠ LE LIEN AVEC L'HORLOGE est très rentable : il donne un usage immédiat
1. et il rejoint le quart d'heure travaillé en nombres.
1. PRÉPARE LA TABLE DE 5 du CE1.
DOUBLES ET MOITIÉS
1. ⚠ LA RÉVERSIBILITÉ est le contenu conceptuel de la séance.
1. L'ALLER-RETOUR la rend perceptible.
1. ⚠ L'INVENTAIRE DES COUPLES INVERSES (ajouter/retirer, grouper/partager,
1. doubler/prendre la moitié) est une synthèse de toute l'année.
1. ⚠ LA VÉRIFICATION PAR L'OPÉRATION INVERSE est la meilleure :
1. elle ne reproduit pas l'erreur, contrairement au simple recalcul.
1. Elle rejoint « vérifier n'est pas refaire » vu en problèmes.
LE BILAN
1. ⚠ SEIZE ACQUIS, MAIS PEU DE MÉMORISATIONS RÉELLES :
1. la plupart se déduisent de quelques faits bien sus.
1. « APPRENDRE PEU ET BIEN » est le principe économique du calcul mental,
1. et le montrer rétrospectivement est très valorisant.
1. ANNONCER LES TABLES DU CE1 : les doubles et le 5 en 5 les préparent.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LE CALCUL MENTAL EST UN RITUEL COMMUN : mêmes moments, calculs différents.
1. L'ARDOISE permet à chacun de répondre à son niveau.
1. ⚠ LA MAIN CACHÉE fonctionne aux trois niveaux : compléments à 10 au CP,
1. à 20 ou 100 au CE1, à 1 000 au CE2.
1. LE FURET se différencie par le pas : de 2, de 5, de 10, de 25.
1. ⚠ LA RÉVERSIBILITÉ est le même contenu aux trois niveaux.
1. LA VERBALISATION DES PROCÉDURES est très riche en inter-niveaux.
1. Ce qui diffère : le CP travaille les dizaines et les compléments à 20 ; le CE1 les tables et les compléments à 100 ; le CE2 les tables complètes et la division.
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