Mathématiques – Calcul mental — CM1 — Période 4
Programme de calcul mental et d'automatismes — période 4
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 3, CM1 : mémoriser des faits numériques et des procédures ; calculer mentalement de façon automatisée et réfléchie ; un temps quotidien identifié de calcul mental.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Automatiser la division par 2, 4, 5 et 10.
1. Multiplier et diviser un décimal par 10, 100, 1000.
1. Calculer des fractions et des pourcentages simples d'une quantité.
1. Contrôler un résultat par l'ordre de grandeur.

	Compétences travaillées
	1. Calculer
1. Raisonner
1. Contrôler la vraisemblance d'un résultat

	Prérequis
	1. Tables de multiplication ; P3 : doubles et moitiés de décimaux, ×0,5
1. Ceintures de calcul mental depuis septembre

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; cartes de calcul ; ceintures ; annexes 1-2
1. Projection 1

	Évaluation
	1. Test hebdomadaire de 20 calculs en 3 minutes.
1. Passage de ceinture quand le seuil est atteint deux fois de suite.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; temps accordé.
1. Qualitative : nombres plus petits, appui écrit autorisé en ★ ; décimaux et calculs à deux étapes en ★★★.
1. Chacun avance à son rythme sur les ceintures. Aucun classement affiché.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Séance longue type — diviser par 4 et par 5
	Construire des procédures de division mentale.
	45 min

	2
	Séance longue type — ×10 et ÷10 sur les décimaux
	Comprendre le déplacement dans le tableau de numération.
	45 min

	3
	Séance longue type — fractions et pourcentages d'une quantité
	Calculer une fraction ou un pourcentage simple.
	45 min

	4
	Séance longue type — l'ordre de grandeur
	Estimer avant de calculer.
	45 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Le temps quotidien
	1. 15 minutes chaque jour, en début de séance de mathématiques.
1. Une séance longue hebdomadaire de 45 minutes pour la procédure de la semaine.
1. Le test de 20 calculs a lieu le vendredi.

	Les deux sortes de calcul mental
	1. AUTOMATISÉ : la réponse vient sans réfléchir (tables, compléments).
1. RÉFLÉCHI : je choisis une procédure et je l'applique (×25, ÷4).
1. Les deux se travaillent, et il faut dire aux élèves lequel on travaille.

	Les ceintures
	1. Blanche, jaune, orange, verte, bleue, marron, noire.
1. On passe la suivante quand on atteint le seuil deux fois de suite.
1. Chacun avance à son rythme. Rien n'est affiché publiquement.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Diviser par 2 et par 4
	1. Moitié, puis moitié de la moitié
1. Sur entiers puis décimaux
	1. ★ nombres pairs ≤ 100
1. ★★★ décimaux

	S2
	Diviser par 5 et par 10
	1. ÷10 puis ×2 pour diviser par 5
1. ÷10 sur les décimaux
	1. ★ multiples de 10
1. ★★★ tous nombres

	S3
	×10, ×100, ×1000 sur décimaux
	1. Le chiffre change de rang
1. Pas « on ajoute un zéro »
	1. ★ ×10 seulement
1. ★★★ les trois

	S4
	÷10, ÷100 sur décimaux
	1. Le chiffre recule d'un rang
1. Vérifier par l'ordre de grandeur
	1. ★ ÷10
1. ★★★ ÷100 et ÷1000

	S5
	Fractions d'une quantité
	1. 1/2, 1/4, 3/4, 1/5, 1/10 de…
1. Passer par l'unité fractionnaire
	1. ★ 1/2 et 1/4
1. ★★★ 3/4 et 2/5

	S6
	Pourcentages simples
	1. 50 %, 25 %, 10 %, 20 %
1. 10 % = ÷10 : le plus utile
	1. ★ 50 % et 10 %
1. ★★★ 20 % et 75 %

	S7
	Ordre de grandeur et bilan
	1. Estimer avant de calculer
1. Test bilan de la période
	1. ★ arrondir à la dizaine
1. ★★★ arrondir et justifier




SÉANCE 1 / 4 — Séance longue type — diviser par 4 et par 5
	Objectif
	Construire des procédures de division mentale.

	Durée / organisation
	45 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Diviser par 4
collectif
	15'
	1. Problème posé : 96 ÷ 4.
1. Les procédures des élèves sont recueillies et comparées.
1. LA PROCÉDURE À RETENIR : diviser par 4, c'est prendre la MOITIÉ, puis encore la MOITIÉ.
1. 96 → 48 → 24.
1. Pourquoi ça marche : 4 = 2 × 2. Diviser par 4, c'est diviser deux fois par 2.
1. C'est bien plus rapide que de poser la division.

	Diviser par 5
collectif
	15'
	1. Problème : 240 ÷ 5.
1. Projection 1 : les procédures de division.
1. LA PROCÉDURE : diviser par 5, c'est diviser par 10, puis DOUBLER.
1. 240 ÷ 10 = 24 ; 24 × 2 = 48.
1. Pourquoi ça marche : 5, c'est la moitié de 10. Donc si je divise par 10, j'ai divisé par trop — deux fois trop. Je rattrape en doublant.
1. Cette explication est essentielle : sans elle, la procédure reste une recette qu'on oublie.

	Automatiser
individuel sur ardoise
	15'
	1. Séries rapides alternant ÷2, ÷4, ÷5, ÷10.
1. La verbalisation de la procédure est exigée la première fois, puis abandonnée.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres ≤ 100 ; appui écrit autorisé

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Décimaux ; nombres à quatre chiffres


Trace écrite / bilan : Fiche de procédures.


SÉANCE 2 / 4 — Séance longue type — ×10 et ÷10 sur les décimaux
	Objectif
	Comprendre le déplacement dans le tableau de numération.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Tableau de numération ; annexe 1 ex. 4-7


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	L'erreur à éviter
collectif
	18'
	1. Question : 3,5 × 10 = ?
1. Réponse fréquente et fausse : 3,50. Elle vient de la règle « pour multiplier par 10, on ajoute un zéro », apprise sur les entiers.
1. CETTE RÈGLE EST FAUSSE SUR LES DÉCIMAUX. Il faut le dire clairement.
1. Ce qui se passe vraiment : chaque chiffre change de RANG.
1. Dans 3,5, le 3 est aux unités et le 5 aux dixièmes. Après ×10, le 3 passe aux dizaines et le 5 aux unités : 35.
1. Le tableau de numération rend cela visible : les chiffres glissent d'une colonne vers la gauche.
1. Ce qui bouge, ce sont les CHIFFRES. La virgule, elle, reste entre les unités et les dixièmes.
1. (On dit souvent « la virgule se déplace ». C'est une façon de parler, commode mais trompeuse.)

	S'entraîner
individuel
	20'
	1. Séries de ×10, ×100, ÷10, ÷100 sur des décimaux.
1. Chaque résultat est contrôlé par l'ordre de grandeur : si je multiplie par 10, le résultat doit être BEAUCOUP plus grand.

	Trace
individuel
	7'
	1. Fiche : le tableau de numération.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. ×10 et ÷10 ; tableau devant soi

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. ×1000 et ÷1000 ; enchaînements


Trace écrite / bilan : Fiche : multiplier et diviser par 10.


SÉANCE 3 / 4 — Séance longue type — fractions et pourcentages d'une quantité
	Objectif
	Calculer une fraction ou un pourcentage simple.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La fraction d'une quantité
collectif
	18'
	1. Problème : les 3/4 de 60.
1. LA MÉTHODE EN DEUX TEMPS : je calcule d'abord UN quart, puis je multiplie par TROIS.
1. 60 ÷ 4 = 15 ; 15 × 3 = 45.
1. Le principe : je passe TOUJOURS par l'unité fractionnaire (1/4), jamais directement par 3/4.
1. Cette méthode fonctionne pour toutes les fractions : 2/5 de 40 → 40 ÷ 5 = 8 ; 8 × 2 = 16.

	Les pourcentages
collectif
	20'
	1. Le pourcentage est présenté comme une fraction sur 100 : 50 % = 50/100 = 1/2.
1. Les équivalences utiles sont installées : 50 % = la moitié · 25 % = le quart · 10 % = ÷10 · 20 % = ÷5 · 75 % = 3 quarts.
1. LE PLUS UTILE DE TOUS : 10 %, c'est diviser par 10.
1. Et à partir de 10 %, on trouve presque tout : 20 % = deux fois 10 % ; 5 % = la moitié de 10 % ; 30 % = trois fois 10 %.
1. Cette procédure sert toute la vie : les soldes, les réductions, les pourboires.

	Automatiser
individuel
	7'
	1. Séries rapides.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. 1/2, 1/4, 50 %, 10 % ; nombres ronds

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. 3/4, 2/5, 20 %, 75 % ; nombres quelconques


Trace écrite / bilan : Fiche : fractions et pourcentages.


SÉANCE 4 / 4 — Séance longue type — l'ordre de grandeur
	Objectif
	Estimer avant de calculer.

	Durée / organisation
	45 min — collectif

	Matériel
	1. Calculs à contrôler ; annexe 2 ex. 5-8


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Détecter l'absurde
collectif
	20'
	1. Des calculs posés avec des résultats FAUX sont présentés : 198 × 4 = 592, 1250 ÷ 5 = 25, 4,7 × 10 = 4,70.
1. Consigne : sans calculer, dire si le résultat est plausible.
1. LA MÉTHODE : j'arrondis, je calcule vite dans ma tête, et je compare.
1. 198 × 4 ≈ 200 × 4 = 800. Le résultat annoncé (592) est bien trop petit. Il est faux.
1. 1250 ÷ 5 ≈ 1250 ÷ 5 = 250. Le résultat annoncé (25) est dix fois trop petit. Il est faux.
1. LE PRINCIPE : l'ordre de grandeur ne donne pas le résultat exact. Il dit si le résultat est POSSIBLE.

	S'entraîner
individuel
	18'
	1. Pour chaque calcul : donner l'ordre de grandeur AVANT de calculer, puis calculer, puis comparer.

	Bilan
collectif
	7'
	1. Le réflexe est nommé : avant de rendre un résultat, je me demande s'il est possible.
1. C'est ce qui évite la plupart des erreurs de calcul posé.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Arrondir à la dizaine ; deux calculs

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Arrondir à la centaine ; justifier par écrit


Trace écrite / bilan : Fiche : l'ordre de grandeur.


ANNEXE 1 — Mes procédures de calcul mental  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
DIVISER PAR 2, 4, 5 ET 10
	Je divise par…
	Ma procédure
	Exemple

	2
	je prends la moitié
	84 → 42

	4
	la moitié, puis encore la moitié
	96 → 48 → 24

	5
	je divise par 10, puis je DOUBLE
	240 → 24 → 48

	10
	chaque chiffre recule d'un rang
	240 → 24


 
POURQUOI ÇA MARCHE
Diviser par 4
1. 4 = 2 × 2.
1. Donc diviser par 4, c'est diviser deux fois par 2.
Diviser par 5
1. 5, c'est la moitié de 10.
1. Si je divise par 10, j'ai divisé par trop — exactement deux fois trop.
1. Je rattrape en doublant.
Pourquoi je dois comprendre le POURQUOI
1. Une procédure qu'on comprend, on la retrouve.
1. Une recette qu'on a apprise par cœur, on l'oublie.
×10, ×100, ×1000 SUR LES DÉCIMAUX
L'ERREUR À NE PAS FAIRE
1. « Pour multiplier par 10, on ajoute un zéro. »
1. CETTE RÈGLE EST FAUSSE SUR LES DÉCIMAUX.
1. 3,5 × 10, ce n'est PAS 3,50. 3,50 = 3,5 ! On n'a rien multiplié du tout.
CE QUI SE PASSE VRAIMENT
1. Chaque chiffre CHANGE DE RANG.
	
	dizaines
	unités
	,
	dixièmes

	3,5
	
	3
	,
	5

	3,5 × 10 = 35
	3
	5
	
	


 
1. Les chiffres GLISSENT d'une colonne vers la GAUCHE.
Un point important
1. On dit souvent « la virgule se déplace ».
1. C'est une façon de parler, commode mais trompeuse.
1. Ce qui bouge, ce sont les CHIFFRES. La virgule, elle, reste toujours entre les unités et les dixièmes.
Mon tableau
	Opération
	Les chiffres…
	Exemple

	×10
	glissent de 1 rang à gauche
	3,5 → 35

	×100
	glissent de 2 rangs à gauche
	3,5 → 350

	÷10
	glissent de 1 rang à droite
	3,5 → 0,35

	÷100
	glissent de 2 rangs à droite
	3,5 → 0,035


 
MON CONTRÔLE
1. Si je MULTIPLIE par 10, le résultat doit être BEAUCOUP PLUS GRAND.
1. Si je DIVISE par 10, il doit être BEAUCOUP PLUS PETIT.
1. Si ce n'est pas le cas, je me suis trompé. Sans même vérifier le calcul.
Ex. 4 — Calcule
1. 4,7 × 10 · 0,35 × 100 · 62 ÷ 10 · 8,4 ÷ 100 · 0,9 × 1000


ANNEXE 2 — Fractions, pourcentages et ordre de grandeur  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
LA FRACTION D'UNE QUANTITÉ
Ma méthode en DEUX TEMPS
1. 1. Je calcule UN seul morceau (l'unité fractionnaire).
1. 2. Je multiplie par le nombre de morceaux que je veux.
L'exemple
1. Les 3/4 de 60 :
1. 1. Un quart : 60 ÷ 4 = 15
1. 2. Trois quarts : 15 × 3 = 45
	Je cherche
	Étape 1
	Étape 2
	Résultat

	3/4 de 60
	60 ÷ 4 = 15
	15 × 3
	45

	2/5 de 40
	40 ÷ 5 = 8
	8 × 2
	16

	3/10 de 250
	250 ÷ 10 = 25
	25 × 3
	75


 
LE PRINCIPE
1. Je passe TOUJOURS par l'unité fractionnaire (1/4, 1/5, 1/10).
1. Jamais directement par 3/4.
1. Cette méthode marche pour toutes les fractions.
LES POURCENTAGES
1. Un pourcentage, c'est une fraction sur 100.
1. 50 % = 50/100 = 1/2
	Pourcentage
	C'est la même chose que…
	Donc je fais…

	50 %
	la moitié
	÷2

	25 %
	le quart
	÷4

	10 %
	un dixième
	÷10

	20 %
	un cinquième
	÷5

	75 %
	trois quarts
	÷4 puis ×3


 
LE PLUS UTILE DE TOUS : 10 %
1. 10 %, c'est diviser par 10. C'est tout.
1. Et à partir de 10 %, je trouve presque tout :
	Je cherche
	Je calcule

	20 %
	deux fois 10 %

	30 %
	trois fois 10 %

	5 %
	la moitié de 10 %

	15 %
	10 % + 5 %


 
Où ça me servira
1. Toute ma vie. Les soldes. Les réductions. Les augmentations.
1. « 30 % de réduction sur 80 € » → 10 % de 80 = 8 → trois fois 8 = 24 € de réduction.
1. Et je peux le faire dans le magasin, sans calculatrice.
L'ORDRE DE GRANDEUR
Ma méthode
1. 1. J'arrondis. 2. Je calcule vite dans ma tête. 3. Je compare avec le résultat annoncé.
Détecte l'absurde
	Le calcul annoncé
	J'arrondis
	Ordre de grandeur
	Verdict

	198 × 4 = 592
	200 × 4
	800
	592 est bien trop petit → FAUX

	1250 ÷ 5 = 25
	1250 ÷ 5
	250
	dix fois trop petit → FAUX

	4,7 × 10 = 4,70
	5 × 10
	50
	4,70 = 4,7 → FAUX


 
LE PRINCIPE
1. L'ordre de grandeur ne me donne PAS le résultat exact.
1. Il me dit si le résultat est POSSIBLE.
LE RÉFLEXE
1. Avant de rendre un résultat, je me demande : est-ce possible ?
1. C'est ce qui évite la plupart des erreurs de calcul posé.
1. Une erreur de virgule, une retenue oubliée, un zéro en trop : l'ordre de grandeur les repère tous.
Ex. 6 — Ordre de grandeur AVANT de calculer
1. 297 × 3 ≈ ……… · 4 985 ÷ 5 ≈ ……… · 12,3 × 100 ≈ ……… · 89 × 21 ≈ ………
MES CEINTURES
	Ceinture
	Ce que je sais faire
	Obtenue le

	blanche
	tables ×2, ×5, ×10
	

	jaune
	toutes les tables
	

	orange
	×20, ×50, doubles et moitiés
	

	verte
	×25, ×4, ÷2, ÷4
	

	bleue
	÷5, ×10/×100 sur décimaux
	

	marron
	fractions d'une quantité
	

	noire
	pourcentages, ordre de grandeur
	


 
1. J'avance à MON rythme. Rien n'est affiché. Je me compare à moi-même.


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
L'ORGANISATION
1. 15 minutes quotidiennes, en début de séance de mathématiques, sans exception.
1. Une séance longue hebdomadaire de 45 minutes pour construire la procédure de la semaine.
1. Test de 20 calculs en 3 minutes le vendredi.
1. La régularité quotidienne est ce qui produit l'automatisation. Une séance longue hebdomadaire seule ne suffit pas.
Automatisé / réfléchi
1. AUTOMATISÉ : la réponse vient sans réfléchir (tables, compléments à 10 et à 100).
1. RÉFLÉCHI : je choisis une procédure et je l'applique (×25, ÷4, 3/4 de).
1. Dire aux élèves lequel on travaille : les attentes ne sont pas les mêmes.
1. Pour l'automatisé, on vise la vitesse. Pour le réfléchi, on vise la justesse de la procédure.
LE POINT LE PLUS IMPORTANT DE LA PÉRIODE : ×10 sur les décimaux
1. « Pour multiplier par 10, on ajoute un zéro » est une règle FAUSSE sur les décimaux.
1. Elle a pourtant été apprise (à juste titre) sur les entiers, et elle est très solidement installée.
1. Il faut la démentir explicitement, sinon les élèves écriront 3,5 × 10 = 3,50.
1. Le tableau de numération est indispensable : il rend visible le glissement des chiffres.
1. Éviter « la virgule se déplace » : c'est commode mais faux, et cela produit des erreurs au collège. Ce sont les CHIFFRES qui changent de rang.
1. Formulation juste et accessible : « les chiffres glissent d'une colonne vers la gauche ».
Les procédures de division
1. ÷4 = deux fois ÷2, parce que 4 = 2 × 2.
1. ÷5 = ÷10 puis ×2, parce que 5 est la moitié de 10.
1. Toujours donner le POURQUOI. Une procédure comprise se retrouve ; une recette s'oublie.
1. Faire verbaliser la première fois, puis laisser l'automatisation se faire silencieusement.
Les fractions d'une quantité
1. Le passage systématique par l'unité fractionnaire est la clé.
1. 3/4 de 60 → un quart d'abord (15), puis trois fois (45).
1. Les élèves qui essaient de faire « 60 × 3 ÷ 4 » réussissent parfois mais ne généralisent pas.
1. La méthode en deux temps fonctionne pour toutes les fractions et prépare la proportionnalité.
Les pourcentages
1. 10 % = ÷10 est de très loin le plus utile.
1. La construction « à partir de 10 %, je trouve tout » est une compétence de vie réelle.
1. L'exemple des soldes est concret et motivant : le donner.
1. Ne pas aller au-delà des pourcentages simples en CM1 : 50, 25, 10, 20, 75. Les pourcentages quelconques sont hors programme.
L'ordre de grandeur
1. C'est le meilleur outil de contrôle des erreurs de calcul posé.
1. La formulation « l'ordre de grandeur ne donne pas le résultat, il dit s'il est possible » est importante.
1. Le travailler sur des résultats FAUX à détecter : c'est bien plus formateur que d'estimer avant de calculer juste.
1. Le réflexe « est-ce possible ? » doit devenir automatique et être exigé dans toutes les évaluations de calcul.
Les ceintures
1. Sept niveaux, du blanc au noir.
1. Passage quand le seuil est atteint DEUX fois de suite : cela évite les réussites de hasard.
1. Aucun affichage collectif, aucun classement. La fiche est personnelle.
1. Un élève peut redescendre d'exigence sans que ce soit un échec : on réajuste.
Élèves en difficulté
1. Vérifier d'abord les TABLES : sans elles, tout le reste est bloqué.
1. Autoriser l'appui écrit (poser une étape) : cela reste du calcul mental réfléchi.
1. Réduire le nombre de calculs plutôt que le temps.
1. Un élève dyscalculique bénéficie des aménagements de son PAP (table de référence, temps majoré).
Articulation
1. Les NOMBRES traitent les décimaux en parallèle : les procédures ×10/÷10 y servent directement.
1. Le CALCUL POSÉ utilise l'ordre de grandeur comme contrôle systématique.
1. Les PROBLÈMES utilisent les fractions et pourcentages d'une quantité.
1. Les GRANDEURS (aires) utilisent les conversions et les décimaux.
Pour une classe CM1/CM2
1. Le calcul mental est le temps le plus facile à mener en collectif complet de toute la journée.
1. Mêmes PROCÉDURES aux deux niveaux, nombres adaptés à l'élève interrogé.
1. L'enseignant annonce le calcul et désigne : il ajuste la difficulté sans que cela se voie.
1. Les séances longues (÷4, ÷5, ×10 sur décimaux, fractions d'une quantité, pourcentages, ordre de grandeur) sont EXACTEMENT les mêmes au CM2.
1. Le CM2 va plus loin : pourcentages quelconques, ÷25, calculs à deux étapes.
1. Les ceintures sont communes, avec des seuils différents par niveau. La fiche est personnelle, donc rien ne se compare publiquement.
1. L'erreur « ×10 = ajouter un zéro » touche autant les CM2 : la séance se mène impérativement en groupe complet.


ANNEXE 4 — Projection 1 — Les procédures de division  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
DIVISER PAR 4
96 ÷ 4 = ?
 
La moitié : 96 → 48
Encore la moitié : 48 → 24
 
Pourquoi ça marche
4 = 2 × 2
Diviser par 4, c'est diviser DEUX FOIS par 2.
 
DIVISER PAR 5
240 ÷ 5 = ?
 
Je divise par 10 : 240 → 24
Je double : 24 × 2 = 48
 
Pourquoi ça marche
5, c'est la MOITIÉ de 10.
 
Si je divise par 10, j'ai divisé par TROP
— exactement deux fois trop.
Je rattrape en DOUBLANT.
 
POURQUOI JE DOIS COMPRENDRE LE POURQUOI
Une procédure qu'on COMPREND, on la retrouve.
Une recette apprise par cœur, on l'OUBLIE.
 
L'ORDRE DE GRANDEUR
198 × 4 = 592 ?
J'arrondis : 200 × 4 = 800
592 est bien trop petit → c'est FAUX
 
L'ordre de grandeur ne donne pas le résultat.
Il dit s'il est POSSIBLE.
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