Mathématiques – Calcul mental — CE2 — Période 5
Programme de calcul mental P5 : le bilan et les automatismes pour le CM1
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 2, CE2 : mémoriser des faits numériques ; élaborer des procédures de calcul mental. Programme de 7 semaines, quinze minutes quotidiennes.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Consolider les tables de multiplication.
1. Choisir la procédure la plus rapide.
1. Automatiser les faits numériques indispensables au CM1.
1. Mesurer ses progrès sur l'année.

	Compétences travaillées
	1. Calculer mentalement
1. Élaborer des procédures
1. Mémoriser
1. S'auto-évaluer

	Prérequis
	1. P1 à P4 : les quatre programmes de calcul mental

	Matériel / supports
	1. Ardoises ; cartes ; jeux ; grilles de suivi ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Tests de tables en semaines 1 et 7 ; comparaison.
1. Bilan : la grille des tables coloriée de septembre à juin.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de calculs ; temps accordé.
1. Qualitative : une procédure en ★ ; choisir entre trois en ★★★.
1. Le temps est adapté, pas la difficulté. Personne ne fait un calcul plus facile : chacun a le temps qu'il lui faut.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La grille des tables
	Repérer précisément ce qui reste à apprendre.
	15 min

	2
	Le calcul choisi
	Comparer plusieurs procédures pour un même calcul.
	15 min

	3
	Bilan de l'année
	Mesurer ses progrès sur l'année.
	15 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Le rituel quotidien — 15 minutes
	1. 5 minutes de tables, sous forme de jeu.
1. 5 minutes de procédures : un type de calcul, expliqué et pratiqué.
1. 5 minutes de « calcul choisi » : plusieurs procédures possibles, chacun explique la sienne.

	Ce qui doit être automatisé pour le CM1
	1. Les tables de multiplication de 2 à 9.
1. Les compléments à 10, à 100 et à 1 000.
1. Les doubles et les moitiés.
1. ×10, ×100, ÷10, et ×20, ×50.

	Le « calcul choisi »
	1. Un même calcul, plusieurs chemins. Chacun explique le sien.
1. IL N'Y A PAS UNE SEULE BONNE PROCÉDURE.
1. Entendre celle des autres est la meilleure façon d'en apprendre de nouvelles.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Test de départ des tables
	1. Grille des tables ; coloriage
	1. ★ tables de 2, 5, 10
1. ★★★ toutes

	S2
	Les tables les plus fragiles
	1. 7, 8, 9 ; les astuces
	1. ★ table de 7
1. ★★★ 7, 8, 9

	S3
	Les compléments
	1. À 10, à 100, à 1 000
	1. ★ à 100
1. ★★★ à 1 000

	S4
	Multiplier par 10, 100, 20, 50
	1. Les procédures ; le piège des zéros
	1. ★ ×10, ×100
1. ★★★ ×20, ×50

	S5
	Le calcul choisi
	1. Un calcul, plusieurs chemins
	1. ★ une procédure
1. ★★★ trois procédures comparées

	S6
	Les problèmes en calcul mental
	1. Petits problèmes oraux à une étape
	1. ★ addition
1. ★★★ quatre opérations

	S7
	Test final et bilan de l'année
	1. Grille comparée à celle de septembre
	1. ★ constater
1. ★★★ analyser




SÉANCE 1 / 3 — La grille des tables
	Objectif
	Repérer précisément ce qui reste à apprendre.

	Durée / organisation
	15 min — individuel

	Matériel
	1. Grilles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Colorier ce que je sais
individuel
	15'
	1. LA GRILLE DE PYTHAGORE EST DONNÉE : toutes les tables de 1 à 10, dans un carré.
1. CHACUN COLORIE CE QU'IL SAIT SANS RÉFLÉCHIR, en moins de trois secondes.
1. PUIS ON REGARDE, et le résultat surprend toujours :
1. LA GRILLE EST BEAUCOUP PLUS COLORIÉE QU'ON NE LE CROIT.
1. LES TABLES DE 1, 2, 5 ET 10 sont presque toujours sues. Ça fait déjà 40 cases sur 100.
1. ET IL Y A LA SYMÉTRIE : 7 × 3 et 3 × 7 donnent le même résultat.
1. Donc si je sais 3 × 7, je sais aussi 7 × 3. La moitié du travail disparaît.
1. QUAND ON APPLIQUE LES DEUX, IL RESTE TRÈS PEU DE CASES DIFFICILES.
1. On les compte, et il y en a en général moins de dix.
1. LES PLUS FRÉQUENTES : 7 × 8, 6 × 7, 7 × 9, 6 × 8, 8 × 9.
1. CINQ RÉSULTATS À APPRENDRE. Pas cent.
1. CETTE PRISE DE CONSCIENCE CHANGE TOUT :
1. Un élève qui croit ne pas savoir « ses tables » découvre qu'il en sait 90 %.
1. Et que ce qui manque tient sur une petite carte.
1. LES ASTUCES pour les cases restantes :
1. 7 × 8 = 56 : « 5, 6, 7, 8 » — les quatre chiffres dans l'ordre.
1. 6 × 7 = 42, et 6 × 8 = 48 : on peut partir de 6 × 6 = 36 et ajouter 6.
1. LA TABLE DE 9 A UNE ASTUCE : les chiffres du résultat font toujours 9 quand on les additionne.
1. 9 × 4 = 36 → 3 + 6 = 9. 9 × 7 = 63 → 6 + 3 = 9. Toujours.
1. Et avec les doigts : je baisse le doigt du rang, à gauche les dizaines, à droite les unités.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tables de 2, 5, 10 ; grille agrandie

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toutes les tables ; formuler ses astuces


Trace écrite / bilan : Ma grille de tables coloriée.


SÉANCE 2 / 3 — Le calcul choisi
	Objectif
	Comparer plusieurs procédures pour un même calcul.

	Durée / organisation
	15 min — collectif

	Matériel
	1. Ardoises ; annexe 1 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Plusieurs chemins
collectif
	15'
	1. UN CALCUL EST DONNÉ : 25 × 4.
1. Chacun le fait comme il veut. Puis on recense les chemins.
1. CHEMIN 1 : je sais que 25 × 4 = 100. Je le connais par cœur.
1. CHEMIN 2 : 25 × 2 = 50, et 50 × 2 = 100. Je double deux fois.
1. CHEMIN 3 : 25 + 25 = 50, 50 + 50 = 100. J'additionne.
1. CHEMIN 4 : 4 pièces de 25 centimes font 1 euro. Je pense à la monnaie.
1. QUATRE CHEMINS. TOUS JUSTES.
1. ET LE CHEMIN 4 EST SOUVENT LE PLUS RAPIDE, alors qu'il n'a rien de scolaire.
1. CE QU'ON APPREND, et c'est le cœur du dispositif :
1. IL N'Y A PAS UNE SEULE BONNE PROCÉDURE.
1. Il y en a une qui va bien pour moi, avec ce calcul-là, aujourd'hui.
1. ET LA MEILLEURE FAÇON D'EN APPRENDRE DE NOUVELLES, C'EST D'ÉCOUTER CELLES DES AUTRES.
1. Un élève qui explique sa procédure enseigne à toute la classe.
1. ON NE DIT JAMAIS QU'UNE PROCÉDURE EST MAUVAISE si elle donne le bon résultat.
1. On peut dire qu'une autre est plus rapide. C'est différent.
1. ET UNE PROCÉDURE LENTE MAIS SÛRE VAUT MIEUX QU'UNE RAPIDE MAL MAÎTRISÉE.
1. AUTRES CALCULS DU MÊME TYPE : 12 × 5, 99 + 47, 200 − 98, 36 + 29.
1. Pour 200 − 98, beaucoup ajoutent 2 des deux côtés : 202 − 100 = 102. C'est astucieux et c'est juste.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une procédure ; l'expliquer

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois procédures ; dire laquelle est la plus rapide et pourquoi


Trace écrite / bilan : Fiche : plusieurs chemins pour un calcul.


SÉANCE 3 / 3 — Bilan de l'année
	Objectif
	Mesurer ses progrès sur l'année.

	Durée / organisation
	15 min — individuel

	Matériel
	1. Grilles S1 et S7 ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux grilles côte à côte
individuel
	15'
	1. LA GRILLE DE SEPTEMBRE ET CELLE DE JUIN SONT MISES CÔTE À CÔTE.
1. CHACUN COMPARE LES SIENNES. Jamais celles d'un autre.
1. LA DIFFÉRENCE EST VISIBLE IMMÉDIATEMENT : la grille de juin est bien plus coloriée.
1. ON COMPTE LES CASES GAGNÉES.
1. AUCUN CALCUL, AUCUNE NOTE : on compte des cases coloriées.
1. C'EST LE DISPOSITIF LE PLUS PARLANT DE L'ANNÉE EN CALCUL MENTAL.
1. PUIS ON REGARDE CE QUI RESTE À COLORIER.
1. Ce sont les priorités du CM1, et elles sont peu nombreuses.
1. ET UNE CHOSE IMPORTANTE À DIRE :
1. LES TABLES CONTINUENT DE S'APPRENDRE AU CM1 ET AU CM2. Ce n'est pas fini en juin.
1. Beaucoup d'adultes hésitent encore sur 7 × 8. Ce n'est pas grave.
1. CE QUI COMPTE, C'EST DE SAVOIR RETROUVER : 7 × 8, c'est 7 × 4 doublé, soit 28 doublé, soit 56.
1. SAVOIR RETROUVER VAUT MIEUX QUE DEVINER.
1. ET C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN GRAMMAIRE : je ne devine pas, j'ai une procédure.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Compter les cases gagnées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Identifier les cases restantes et une stratégie pour chacune


Trace écrite / bilan : Mes deux grilles comparées.


ANNEXE 1 — Ma grille de tables et le calcul choisi  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
JE COLORIE CE QUE JE SAIS EN MOINS DE 3 SECONDES
CE QUE JE DÉCOUVRE
1. MA GRILLE EST BEAUCOUP PLUS COLORIÉE QUE JE NE LE CROYAIS.
	Ce que je sais déjà
	Combien de cases

	les tables de 1, 2, 5 et 10
	environ 40 cases sur 100 !


 
ET IL Y A LA SYMÉTRIE
1. 7 × 3 et 3 × 7 donnent LE MÊME résultat.
1. Si je sais 3 × 7, je sais aussi 7 × 3.
1. LA MOITIÉ DU TRAVAIL DISPARAÎT.
CE QUI RESTE VRAIMENT
1. Moins de DIX cases difficiles.
1. Les plus fréquentes : 7 × 8 · 6 × 7 · 7 × 9 · 6 × 8 · 8 × 9
1. CINQ RÉSULTATS À APPRENDRE. PAS CENT.
MES ASTUCES
	Le calcul
	Mon astuce

	7 × 8 = 56
	« 5, 6, 7, 8 » — les quatre chiffres dans l'ordre !

	6 × 7 = 42
	6 × 6 = 36, et j'ajoute 6

	6 × 8 = 48
	6 × 7 = 42, et j'ajoute 6

	la table de 9
	les chiffres du résultat font toujours 9 : 36 → 3+6 = 9


 
Ex. 4 — LE CALCUL CHOISI : 25 × 4
	Chemin
	Comment je fais

	1
	je le sais par cœur : 100

	2
	25 × 2 = 50, puis 50 × 2 = 100 — je double deux fois

	3
	25 + 25 = 50, puis 50 + 50 = 100

	4
	4 pièces de 25 centimes = 1 euro !


 
1. QUATRE chemins. TOUS JUSTES.
1. Et le chemin 4 est souvent le plus rapide, alors qu'il n'a rien de scolaire.
Ex. 5 — CE QUE J'APPRENDS
1. IL N'Y A PAS UNE SEULE BONNE PROCÉDURE.
1. Il y en a une qui va bien POUR MOI, avec CE calcul-là, AUJOURD'HUI.
1. Et la meilleure façon d'en apprendre de nouvelles : ÉCOUTER CELLES DES AUTRES.
MA RÈGLE
1. On ne dit JAMAIS qu'une procédure est mauvaise si elle donne le bon résultat.
1. On peut dire qu'une autre est plus RAPIDE. C'est différent.
1. Et une procédure LENTE MAIS SÛRE vaut mieux qu'une rapide mal maîtrisée.
Ex. 6 — D'autres calculs à plusieurs chemins
	Le calcul
	Mon chemin

	12 × 5
	

	99 + 47
	

	200 − 98
	

	36 + 29
	


 
1. Pour 200 − 98, beaucoup ajoutent 2 des deux côtés : 202 − 100 = 102.
1. C'est astucieux. Et c'est juste.


ANNEXE 2 — Mon bilan de calcul mental  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MES DEUX GRILLES CÔTE À CÔTE
	
	Cases coloriées

	Ma grille de septembre
	

	Ma grille de juin
	

	MES CASES GAGNÉES
	


 
1. AUCUN CALCUL. AUCUNE NOTE. Je compte des cases coloriées.
1. Et je compare MES grilles. Jamais celles d'un autre.
CE QU'IL ME RESTE À COLORIER
 
 
1. Ce sont mes priorités pour le CM1. Elles sont peu nombreuses.
UNE CHOSE IMPORTANTE
1. LES TABLES CONTINUENT DE S'APPRENDRE AU CM1 ET AU CM2.
1. Ce n'est PAS fini en juin.
1. Beaucoup d'adultes hésitent encore sur 7 × 8. Ce n'est pas grave.
CE QUI COMPTE VRAIMENT
1. SAVOIR RETROUVER.
1. 7 × 8 ? C'est 7 × 4 doublé. Soit 28 doublé. Soit 56.
1. SAVOIR RETROUVER VAUT MIEUX QUE DEVINER.
1. C'est la même idée qu'en grammaire : je ne devine pas, j'ai une procédure.
Ex. 3 — CE QUI DOIT ÊTRE AUTOMATIQUE POUR LE CM1
	Je sais…
	☺
	☹

	mes tables de 2 à 9
	
	

	les compléments à 10, à 100, à 1 000
	
	

	les doubles et les moitiés
	
	

	multiplier par 10 et par 100
	
	

	diviser par 10
	
	

	multiplier par 20 et par 50
	
	

	choisir ma procédure
	
	

	expliquer comment j'ai fait
	
	


 
Ex. 4 — MON PROGRÈS DE L'ANNÉE
1. En septembre, je savais ……… cases.
1. Aujourd'hui, j'en sais ……… .
Ex. 5 — Ma meilleure astuce de l'année
 
 


ANNEXE 3 — Notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. LE TEMPS EST ADAPTÉ, PAS LA DIFFICULTÉ. Personne ne fait un calcul plus facile ; chacun a le temps qu'il lui faut.
1. AUCUN SCORE ANNONCÉ, aucune interrogation orale chronométrée en public.
1. Les jeux de rapidité collectifs (type « le premier qui répond ») excluent systématiquement les mêmes élèves. Les éviter, ou les organiser en équipes hétérogènes.
1. Privilégier l'ardoise : tout le monde répond, personne n'est exposé.
LA GRILLE DE PYTHAGORE COLORIÉE — le meilleur dispositif
1. Elle transforme un sentiment vague (« je ne sais pas mes tables ») en constat précis.
1. LES TABLES DE 1, 2, 5 ET 10 font déjà 40 cases. LA SYMÉTRIE en supprime la moitié du reste.
1. IL RESTE MOINS DE DIX CASES DIFFICILES. Le faire compter par les élèves eux-mêmes.
1. Cette prise de conscience change le rapport aux tables plus que n'importe quel entraînement.
1. CONSERVER LA GRILLE DE SEPTEMBRE : sans elle, la comparaison de juin est impossible.
LES ASTUCES
1. « 5, 6, 7, 8 » pour 7 × 8 = 56 est mémorable et efficace.
1. La somme des chiffres de la table de 9 vaut toujours 9 : vérifiable, donc convaincant.
1. Les astuces ne remplacent pas la mémorisation : elles servent de filet quand la mémoire manque.
LE CALCUL CHOISI
1. C'est le dispositif le plus formateur du calcul mental.
1. « IL N'Y A PAS UNE SEULE BONNE PROCÉDURE » : à dire et à tenir.
1. Un élève qui explique sa procédure enseigne à toute la classe. C'est plus efficace qu'une démonstration d'adulte.
1. NE JAMAIS DISQUALIFIER une procédure qui donne le bon résultat. On peut comparer les vitesses, pas juger.
1. « Une procédure lente mais sûre vaut mieux qu'une rapide mal maîtrisée » : à dire aux élèves anxieux.
1. Les procédures issues de la vie courante (la monnaie) sont souvent les plus rapides. Les valoriser.
LE BILAN DE L'ANNÉE
1. Compter des cases coloriées plutôt que des points : concret, non anxiogène, incontestable.
1. « LES TABLES CONTINUENT AU CM1 ET AU CM2 » évite le sentiment d'échec définitif.
1. « SAVOIR RETROUVER VAUT MIEUX QUE DEVINER » relie le calcul mental à la démarche de toute l'année.
Pour une classe CE2/CM1 ou CE2/CM1/CM2
1. LE CALCUL MENTAL SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET, avec des calculs différenciés à l'intérieur du même rituel.
1. LA GRILLE DE PYTHAGORE est identique aux trois niveaux : c'est le même objet, et beaucoup de CM ont encore des cases blanches.
1. Le constat en est d'autant plus utile : un CE2 découvre qu'il n'est pas si loin, un CM2 découvre qu'il lui reste du travail.
1. LE CALCUL CHOISI EST LE MEILLEUR DISPOSITIF MULTI-NIVEAUX QUI SOIT : le même calcul est proposé à tous, et chacun explique son chemin. Les procédures des CM enrichissent les CE2, et l'inverse arrive plus souvent qu'on ne croit.
1. Prévoir un calcul « socle » commun et un calcul « plus » pour les niveaux supérieurs, dans le même rituel.
1. Ce qui diffère : le CE2 automatise les tables et ×10, ×100 ; le CM1 travaille les décimaux et les grands nombres ; le CM2 étend aux fractions et aux pourcentages simples.
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