Projection 1 — La retenue, c'est un échange
458 + 267
 
J'additionne les unités : 8 + 7 = 15
 
Puis-je écrire « 15 » dans la colonne des unités ?
NON. Une case, un chiffre.
 
Alors j'ÉCHANGE
10 unités → 1 DIZAINE
 
Il me reste 5 unités (je les écris).
Et 1 dizaine, que j'envoie dans la colonne des dizaines.
 
L'idée à retenir
La retenue n'est PAS un petit chiffre magique.
C'est une DIZAINE que j'ai fabriquée
et que je range où elle doit aller.
 
Et l'alignement ?
Ce n'est pas une question de propreté.
C'est ce qui garantit que j'additionne
les mêmes unités entre elles.


Projection 2 — L'emprunt et le décalage
L'EMPRUNT : 452 − 268
Je ne peux pas retirer 8 unités de 2 unités.
Alors je CASSE une dizaine en 10 unités.
J'ai maintenant 12 unités. 12 − 8 = 4.
 
Le cas des zéros : 500 − 268
Je veux casser une dizaine… il n'y en a pas !
Je dois d'abord casser une CENTAINE.
 
LE DÉCALAGE : 236 × 24
La deuxième ligne, ce n'est PAS 236 × 2.
C'est 236 × 20.
 
Et 236 × 20 est DIX FOIS plus grand que 236 × 2.
 
C'est pour cela que je décale d'un rang.
 
Le zéro que je mets représente la multiplication par 10.
Ce n'est pas une règle arbitraire.
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