Mathématiques – Calcul posé — CM1 — Période 1
L'addition, la soustraction et la multiplication posées
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de mathématiques cycle 3, CM1 : mettre en œuvre un algorithme de calcul posé pour l'addition, la soustraction, la multiplication ; contrôler la vraisemblance des résultats.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Poser et calculer des additions et des soustractions avec retenues et emprunts.
1. Poser et calculer une multiplication par un nombre à un puis à deux chiffres.
1. Comprendre POURQUOI les techniques fonctionnent, et pas seulement comment.
1. Contrôler systématiquement ses résultats par estimation et par l'opération inverse.

	Compétences travaillées
	1. Calculer avec exactitude
1. Comprendre un algorithme
1. Contrôler la vraisemblance

	Prérequis
	1. CE2 : addition et soustraction posées ; multiplication par un chiffre approchée
1. Numération P1 : la valeur des chiffres selon la position

	Matériel / supports
	1. Papier quadrillé ; gabarits d'opérations ; matériel de numération
1. Annexes 1-3 ; projections 1-2

	Évaluation
	1. Évaluation S6 (annexe 3, 2 versions) : poser et calculer, estimer, vérifier, corriger une erreur.
1. Suivi individuel de l'erreur type de chacun.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'opérations ; taille des nombres.
1. Qualitative : gabarits quadrillés fournis en ★ ; en ★★★, opérations à trous et problèmes inverses.
1. Chaque élève identifie SON erreur type et travaille prioritairement dessus.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	L'addition posée : pourquoi ça marche
	Comprendre le sens de la retenue.
	60 min

	2
	La soustraction posée et l'emprunt
	Comprendre et maîtriser la technique de la soustraction.
	60 min

	3
	La multiplication par un chiffre
	Maîtriser la multiplication posée par un nombre à un chiffre.
	60 min

	4
	La multiplication par deux chiffres
	Comprendre le décalage et maîtriser la technique complète.
	60 min

	5
	Contrôler ses résultats
	Installer les réflexes de contrôle.
	45 min

	6
	Évaluation
	Évaluer la maîtrise des trois techniques.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — L'addition posée : pourquoi ça marche
	Objectif
	Comprendre le sens de la retenue.

	Durée / organisation
	60 min — manipulation puis individuel

	Matériel
	1. Matériel de numération ; annexe 1
1. Projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La retenue expliquée
collectif avec matériel
	22'
	1. Addition 458 + 267 réalisée d'abord avec le MATÉRIEL : on additionne les unités (8 + 7 = 15), on obtient 15 unités.
1. Question : peut-on écrire 15 dans la colonne des unités ? Non — une seule case, un seul chiffre.
1. On ÉCHANGE 10 unités contre 1 dizaine. Il reste 5 unités, et la dizaine obtenue part dans la colonne des dizaines.
1. Projection 1 : la retenue est un ÉCHANGE.
1. Formulation retenue : la retenue n'est pas un « petit chiffre magique ». C'est une dizaine (ou une centaine) qu'on a fabriquée et qu'on range où elle doit aller.

	Poser correctement
collectif
	10'
	1. Les règles de pose : un chiffre par carreau, les unités sous les unités, les dizaines sous les dizaines.
1. L'alignement n'est pas une question de propreté : c'est ce qui garantit qu'on additionne bien les mêmes unités entre elles.

	Entraînement
individuel
	28'
	1. Annexe 1 : additions avec retenues, nombres de tailles différentes, addition de plusieurs termes.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Gabarit quadrillé ; nombres à 3 chiffres ; matériel disponible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres à 5 chiffres ; addition de 4 termes ; addition à trous


Trace écrite / bilan : Leçon Ca1 : l'addition posée.


SÉANCE 2 / 6 — La soustraction posée et l'emprunt
	Objectif
	Comprendre et maîtriser la technique de la soustraction.

	Durée / organisation
	60 min — manipulation puis individuel

	Matériel
	1. Matériel de numération ; annexe 1 ex. 4-7
1. Projection 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	L'emprunt expliqué
collectif avec matériel
	25'
	1. Soustraction 452 − 268 réalisée avec le matériel.
1. On ne peut pas retirer 8 unités de 2 unités. On CASSE une dizaine en 10 unités : on a alors 12 unités et une dizaine de moins.
1. Projection 2 : l'emprunt est un échange, dans l'autre sens.
1. La technique française « par compensation » est explicitée si elle est celle enseignée dans l'école : on ajoute 10 en haut ET 10 en bas (sous forme d'une dizaine). L'écart ne change pas.
1. Le cas des ZÉROS est travaillé spécifiquement : 500 − 268. On ne peut pas casser une dizaine, il n'y en a pas. Il faut d'abord casser une centaine.

	Entraînement
individuel
	27'
	1. Annexe 1 : soustractions avec emprunts, avec zéros, vérification par l'addition.

	Bilan
collectif
	8'
	1. La vérification est instituée : pour vérifier une soustraction, je fais l'ADDITION. 452 − 268 = 184, donc 184 + 268 doit faire 452.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres à 3 chiffres sans zéro ; matériel maintenu

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres à 5 chiffres avec zéros intercalés ; soustraction à trous


Trace écrite / bilan : Leçon Ca2 : la soustraction posée.


SÉANCE 3 / 6 — La multiplication par un chiffre
	Objectif
	Maîtriser la multiplication posée par un nombre à un chiffre.

	Durée / organisation
	60 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Comprendre la technique
collectif
	20'
	1. 236 × 4 est d'abord calculé en DÉCOMPOSANT : (200 × 4) + (30 × 4) + (6 × 4) = 800 + 120 + 24 = 944.
1. Puis la technique posée est montrée : elle fait EXACTEMENT la même chose, mais plus vite, en gérant les retenues.
1. Le lien entre les deux est explicité. Sans ce lien, la technique posée reste une recette incompréhensible.

	Les retenues de la multiplication
collectif
	12'
	1. Point de vigilance : la retenue de la multiplication s'AJOUTE APRÈS avoir multiplié, pas avant.
1. 6 × 4 = 24 → j'écris 4, je retiens 2. Puis 3 × 4 = 12, PLUS la retenue 2 = 14. J'écris 4, je retiens 1.
1. L'erreur classique consiste à ajouter la retenue AVANT de multiplier (3 + 2 = 5, puis 5 × 4 = 20). C'est faux et très répandu.

	Entraînement
individuel
	28'
	1. Annexe 2 : multiplications par un chiffre, avec estimation préalable.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Nombres à 3 chiffres ; table affichée ; décomposition possible

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres à 5 chiffres ; multiplication à trous


Trace écrite / bilan : Leçon Ca3 : la multiplication par un chiffre.


SÉANCE 4 / 6 — La multiplication par deux chiffres
	Objectif
	Comprendre le décalage et maîtriser la technique complète.

	Durée / organisation
	60 min — collectif puis individuel

	Matériel
	1. Annexe 2 ex. 4-7


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	D'où vient le décalage ?
collectif
	25'
	1. 236 × 24 est décomposé : 236 × 24 = (236 × 4) + (236 × 20).
1. Le calcul se fait en deux lignes : la première ligne est 236 × 4 ; la deuxième est 236 × 20.
1. LE POINT CRUCIAL : la deuxième ligne, c'est 236 × 20, pas 236 × 2. C'est POUR CELA qu'on décale d'un rang vers la gauche.
1. Le zéro (ou l'espace) de décalage n'est pas une règle arbitraire : il représente la multiplication par 10.
1. Beaucoup d'élèves appliquent le décalage sans le comprendre, et l'oublient dès qu'ils sont fatigués. L'expliquer une fois clairement change tout.

	Entraînement
individuel
	27'
	1. Annexe 2 : multiplications par deux chiffres, avec estimation systématique.

	Bilan
collectif
	8'
	1. Le décalage est reformulé par plusieurs élèves.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Multiplicateur à deux chiffres dont un rond (×20, ×30) ; lignes pré-amorcées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres à 4 chiffres × 2 chiffres ; multiplication à trous


Trace écrite / bilan : Leçon Ca4 : la multiplication par deux chiffres.


SÉANCE 5 / 6 — Contrôler ses résultats
	Objectif
	Installer les réflexes de contrôle.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les deux contrôles
collectif
	15'
	1. AVANT : j'estime l'ordre de grandeur en arrondissant. 412 × 6 : environ 400 × 6 = 2 400.
1. APRÈS : je vérifie par l'opération INVERSE. Une soustraction se vérifie par une addition ; une multiplication par une division ou par un second calcul.
1. Message donné à la classe : un calcul non vérifié est un calcul à moitié fait.

	La chasse aux erreurs
binômes
	20'
	1. Opérations comportant des erreurs typiques à repérer et à corriger.
1. Trouver l'erreur d'un autre est plus facile que trouver la sienne, et cela apprend à identifier ses propres erreurs.

	Mon erreur type
individuel
	10'
	1. Chacun relit ses opérations de la période et identifie SON erreur la plus fréquente.
1. C'est celle-là qu'il vérifiera en priorité désormais.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Erreurs signalées par ligne ; estimation guidée

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Erreurs à trouver seul ; expliquer par écrit d'où vient l'erreur


Trace écrite / bilan : Fiche : mon erreur type et mon remède.


SÉANCE 6 / 6 — Évaluation
	Objectif
	Évaluer la maîtrise des trois techniques.

	Durée / organisation
	45 min — individuel

	Matériel
	1. Annexe 3 (2 versions)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Évaluation
individuel
	38'
	1. Poser et calculer, estimer avant, vérifier après, corriger une erreur.

	Bilan
individuel
	7'
	1. Actualisation de la fiche personnelle.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Version ★ : nombres à 3 chiffres, multiplication par un chiffre, gabarits

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Version ★★ + multiplication à trous et justification


Trace écrite / bilan : Évaluation ; fiche personnelle actualisée.


ANNEXE 1 — Addition et soustraction posées  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
POSER CORRECTEMENT : les règles
1. UN chiffre par carreau.
1. Les UNITÉS sous les unités, les DIZAINES sous les dizaines, les CENTAINES sous les centaines.
1. L'alignement n'est pas une question de PROPRETÉ.
1. C'est ce qui garantit que j'additionne bien les mêmes unités entre elles.
LA RETENUE, C'EST QUOI VRAIMENT ?
1. 458 + 267. J'additionne les unités : 8 + 7 = 15.
1. Puis-je écrire « 15 » dans la colonne des unités ? NON : une case, un chiffre.
1. Alors j'ÉCHANGE 10 unités contre 1 DIZAINE.
1. Il me reste 5 unités (que j'écris), et 1 dizaine que j'envoie dans la colonne des dizaines.
L'idée à retenir
1. La retenue n'est PAS un « petit chiffre magique ».
1. C'est une DIZAINE (ou une centaine) que j'ai fabriquée et que je range où elle doit aller.
Ex. 1 (★) — Pose et calcule
1. 458 + 267 · 345 + 178 · 609 + 294
Ex. 2 (★★) — Pose et calcule
1. 4 587 + 2 936 · 12 458 + 9 367 · 45 872 + 9 348
Ex. 3 (★★★) — Additions de plusieurs termes
1. 456 + 789 + 234 + 567 · 1 234 + 5 678 + 9 012
L'EMPRUNT : l'échange dans l'autre sens
1. 452 − 268. Je ne peux pas retirer 8 unités de 2 unités.
1. Alors je CASSE une dizaine en 10 unités.
1. J'ai maintenant 12 unités (et une dizaine de moins).
1. 12 − 8 = 4. J'écris 4.
LE CAS DES ZÉROS
1. 500 − 268. Je veux casser une dizaine… mais il n'y en a pas !
1. Je dois d'abord casser une CENTAINE en 10 dizaines.
1. 500, c'est 4 centaines + 9 dizaines + 10 unités.
1. Maintenant je peux soustraire.
Ex. 4 (★) — Pose et calcule
1. 452 − 268 · 734 − 356 · 900 − 457
Ex. 5 (★★) — Attention aux zéros
1. 5 000 − 2 678 · 60 004 − 27 856 · 40 000 − 18 725
MA VÉRIFICATION
1. Pour vérifier une SOUSTRACTION, je fais l'ADDITION.
1. 452 − 268 = 184 ? Alors 184 + 268 doit faire 452. Je vérifie.
1. Si ça ne tombe pas juste, c'est que je me suis trompé quelque part.


ANNEXE 2 — La multiplication posée  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
D'ABORD, COMPRENDRE
1. 236 × 4, je peux le calculer en DÉCOMPOSANT :
1. (200 × 4) + (30 × 4) + (6 × 4) = 800 + 120 + 24 = 944
1. La technique posée fait EXACTEMENT la même chose. Mais plus vite.
LA RETENUE DE LA MULTIPLICATION
1. Attention, ce n'est pas comme dans l'addition !
1. Je multiplie D'ABORD, puis j'ajoute la retenue.
1. 6 × 4 = 24 → j'écris 4, je retiens 2.
1. 3 × 4 = 12, PUIS + 2 (la retenue) = 14 → j'écris 4, je retiens 1.
1. 2 × 4 = 8, PUIS + 1 = 9 → j'écris 9.
1. Résultat : 944 ✓
L'ERREUR CLASSIQUE À ÉVITER
1. Ajouter la retenue AVANT de multiplier : (3 + 2) × 4 = 20. C'est FAUX.
1. Je multiplie d'abord. J'ajoute la retenue ensuite. Toujours.
Ex. 1 (★) — Pose et calcule
1. 236 × 4 · 178 × 6 · 405 × 7 · 329 × 8
LA MULTIPLICATION PAR DEUX CHIFFRES
1. 236 × 24, c'est 236 × 4 PLUS 236 × 20.
1. Je le fais en DEUX lignes.
POURQUOI ON DÉCALE ?
1. La deuxième ligne, ce n'est PAS 236 × 2.
1. C'est 236 × 20.
1. Et 236 × 20, c'est dix fois plus grand que 236 × 2.
1. C'est pour cela que je décale d'un rang vers la gauche.
1. Le zéro (ou l'espace) que je mets représente cette multiplication par 10.
Ce n'est pas une règle arbitraire
1. Beaucoup d'élèves décalent « parce qu'il faut ».
1. Et ils oublient dès qu'ils sont fatigués.
1. Si je COMPRENDS pourquoi, je n'oublierai plus.
Ex. 2 (★★) — Pose et calcule
1. 236 × 24 · 345 × 32 · 178 × 45 · 406 × 27
Ex. 3 (★★★) — Nombres plus grands
1. 1 456 × 38 · 2 305 × 46 · 3 070 × 25
MES DEUX CONTRÔLES
AVANT : j'estime
1. 412 × 6 : c'est environ 400 × 6 = 2 400.
1. Si je trouve 246 ou 24 720, je sais que c'est faux.
APRÈS : je vérifie
	Opération
	Comment je vérifie

	une ADDITION
	je recommence en additionnant du bas vers le haut

	une SOUSTRACTION
	je fais l'ADDITION : résultat + ce que j'ai retiré = nombre de départ

	une MULTIPLICATION
	j'estime, et je refais le calcul autrement


 
L'IDÉE À RETENIR
1. Un calcul non vérifié est un calcul à moitié fait.


ANNEXE 3 — Erreurs types, remèdes et évaluation  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
LA CHASSE AUX ERREURS (exercice élève)
1. Proposer des opérations comportant les erreurs typiques ci-dessous, à repérer et à corriger.
1. Trouver l'erreur d'un AUTRE est plus facile que trouver la sienne — et cela apprend à repérer les siennes.
LE TABLEAU DES ERREURS TYPES ET DES REMÈDES
	L'erreur
	Ce qui se passe
	Le remède

	Mauvais alignement
	les unités ne sont pas sous les unités
	papier quadrillé, un chiffre par carreau

	Retenue oubliée
	l'élève la garde en tête et l'oublie
	l'ÉCRIRE systématiquement en petit

	Retenue ajoutée avant de multiplier
	(3+2)×4 au lieu de 3×4+2
	verbaliser : « je multiplie D'ABORD »

	Emprunt sur les zéros
	500 − 268 mal traité
	manipuler avec le matériel, casser une centaine

	Décalage oublié
	la 2e ligne n'est pas décalée
	se redire : « c'est × 20, pas × 2 »

	Table mal sue
	erreur ponctuelle dans un produit
	travail spécifique en calcul mental

	Résultat aberrant non détecté
	aucune estimation faite
	imposer l'estimation ÉCRITE avant chaque calcul


 
MA FICHE PERSONNELLE (à faire remplir par chaque élève)
1. Mon erreur la plus fréquente : ………………
1. Mon remède : ………………
1. C'est CELLE-LÀ que je vérifie en priorité.
Évaluation (version ★★, sur 20)
1. 1. Pose et calcule (estimation écrite exigée avant) : 4 587 + 2 936 (3 pts).
1. 2. Pose et calcule : 5 000 − 2 678 (avec vérification par l'addition) (4 pts).
1. 3. Pose et calcule : 236 × 7 (3 pts).
1. 4. Pose et calcule : 345 × 32 (4 pts).
1. 5. Sans calculer, dis si 412 × 6 = 246 est possible. Justifie (2 pts).
1. 6. Trouve l'erreur dans cette multiplication posée et corrige-la (2 pts).
1. 7. Problème à une étape mobilisant une des opérations (2 pts).
Version ★
1. Nombres à 3 chiffres ; multiplication par un chiffre uniquement (items 3 et 4 fusionnés) ; gabarits quadrillés fournis ; table de multiplication autorisée ; erreur signalée par la ligne à l'item 6.
Bonus ★★★
1. Multiplication à trous : « 2 3 _ × 4 = 9 4 4. Retrouve le chiffre manquant. »
Le principe qui structure la séquence
1. On ne fait pas apprendre une TECHNIQUE sans en faire comprendre le SENS.
1. Une technique comprise résiste à l'oubli et à la fatigue. Une recette apprise par cœur s'effondre.
1. Le MATÉRIEL de numération est indispensable pour la retenue et l'emprunt. Ce n'est pas du temps perdu.
1. L'ESTIMATION préalable écrite est la meilleure protection contre les résultats aberrants. Elle doit être exigée, pas suggérée.
Pour une classe CM1/CM2
1. Le CM2 travaille les QUATRE opérations, dont la division. Le CM1 travaille addition, soustraction et multiplication.
1. Les séances 1 et 2 (retenue et emprunt expliqués par le matériel) se mènent en COLLECTIF COMPLET : les CM2 y consolident un sens souvent fragile.
1. La séance 5 (contrôler ses résultats) est COMMUNE : mêmes réflexes, même fiche d'erreur type.
1. Pendant que les CM2 travaillent la division, les CM1 consolident la multiplication à deux chiffres.
1. Les CM2 peuvent corriger les opérations des CM1 en repérant l'erreur type : excellent réinvestissement pour eux.


ANNEXE 4 — Projection 1 — La retenue, c'est un échange  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
458 + 267
 
J'additionne les unités : 8 + 7 = 15
 
Puis-je écrire « 15 » dans la colonne des unités ?
NON. Une case, un chiffre.
 
Alors j'ÉCHANGE
10 unités → 1 DIZAINE
 
Il me reste 5 unités (je les écris).
Et 1 dizaine, que j'envoie dans la colonne des dizaines.
 
L'idée à retenir
La retenue n'est PAS un petit chiffre magique.
C'est une DIZAINE que j'ai fabriquée
et que je range où elle doit aller.
 
Et l'alignement ?
Ce n'est pas une question de propreté.
C'est ce qui garantit que j'additionne
les mêmes unités entre elles.


ANNEXE 5 — Projection 2 — L'emprunt et le décalage  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
L'EMPRUNT : 452 − 268
Je ne peux pas retirer 8 unités de 2 unités.
Alors je CASSE une dizaine en 10 unités.
J'ai maintenant 12 unités. 12 − 8 = 4.
 
Le cas des zéros : 500 − 268
Je veux casser une dizaine… il n'y en a pas !
Je dois d'abord casser une CENTAINE.
 
LE DÉCALAGE : 236 × 24
La deuxième ligne, ce n'est PAS 236 × 2.
C'est 236 × 20.
 
Et 236 × 20 est DIX FOIS plus grand que 236 × 2.
 
C'est pour cela que je décale d'un rang.
 
Le zéro que je mets représente la multiplication par 10.
Ce n'est pas une règle arbitraire.
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