Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – Comprendre et raconter — PS — Période 1
Écouter une histoire courte
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 3 ans : écouter un texte lu par l'adulte ; manifester sa compréhension par un geste ou un mot ; reconnaitre un personnage ; prendre plaisir aux histoires. Aligné sur « Écouter une histoire : le personnage principal » de la MS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écouter une histoire très courte.
1. Montrer le personnage principal.
1. Reconnaître une histoire déjà entendue.
1. Manipuler un livre.

	Compétences travaillées
	1. Écouter
1. Reconnaître un personnage
1. Mémoriser une histoire
1. Manipuler un livre

	Prérequis
	1. Aucun.

	Matériel / supports
	1. Deux albums très courts ; marottes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier.
1. Repère de fin de période : montrer le personnage principal d'une histoire connue.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : durée d'écoute.
1. Qualitative : écouter en ★ ; montrer le personnage en ★★★.
1. ⚠ TROIS MINUTES D'ÉCOUTE, PAS DAVANTAGE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La première lecture
	Écouter une histoire très courte.
	10 min

	2
	Qui est dans l'histoire
	Identifier le personnage principal.
	10 min

	3
	Je regarde un livre tout seul
	Manipuler un livre correctement.
	10 min




SÉANCE 1 / 3 — La première lecture
	Objectif
	Écouter une histoire très courte.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Un album très court ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On écoute une histoire
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ EN ATELIER DE QUATRE, assis tout près.
1. ⚠ ET PAS EN COLLECTIF, en période 1.
1. ⚠ TROIS MINUTES D'HISTOIRE, pas davantage.
1. ⚠ ET C'EST DÉJÀ LONG à trois ans.
1. MON LIVRE : TRÈS PEU DE TEXTE, DE GRANDES
1. IMAGES.
1. ⚠ UN SEUL PERSONNAGE, bien reconnaissable.
1. ⚠ ET AUCUNE HISTOIRE DE SÉPARATION, en période 1.
1. ⚠ ET C'EST UNE PRÉCAUTION IMPORTANTE.
1. MA POSITION : JE VOIS LES IMAGES.
1. ⚠ ET L'ADULTE TIENT LE LIVRE VERS NOUS.
1. MA DÉCOUVERTE : L'HISTOIRE EST DANS LE LIVRE.
1. ⚠ ET C'EST TOUJOURS LA MÊME.
1. ⚠ ET ON PEUT LA REDEMANDER.
1. MA RÈGLE : ON RELIT LA MÊME HISTOIRE.
1. ⚠ CINQ OU SIX FOIS, dans la période.
1. ⚠ ET C'EST LA RÉPÉTITION QUI FAIT COMPRENDRE.
1. ⚠ ET UN ÉLÈVE DE PS RÉCLAME LA MÊME, c'est bon signe.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : JE SAIS CE QUI VA
1. ARRIVER.
1. ⚠ ET ÇA FAIT TRÈS PLAISIR.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On garde LE MÊME LIVRE, à portée de main.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Écouter une minute ; regarder les images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Écouter en entier


Trace écrite / bilan : Le livre de la période, laissé en accès libre.


SÉANCE 2 / 3 — Qui est dans l'histoire
	Objectif
	Identifier le personnage principal.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. L'album ; marottes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je montre le personnage
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ ON A DÉJÀ LU L'HISTOIRE trois ou quatre fois.
1. ⚠ ET ON NE POSE JAMAIS DE QUESTION à la
1. première lecture.
1. ⚠ ET C'EST UNE RÈGLE ABSOLUE EN PS.
1. MA QUESTION, LA SEULE : QUI EST-CE.
1. ⚠ ET ON MONTRE, on ne dit pas forcément.
1. ⚠ ET MONTRER SUFFIT COMPLÈTEMENT.
1. MON OUTIL : LA MAROTTE DU PERSONNAGE.
1. ⚠ UNE IMAGE PLASTIFIÉE SUR UN BÂTONNET.
1. ⚠ ET TENIR LE PERSONNAGE AIDE À PARLER.
1. MON JEU : JE RETROUVE LE PERSONNAGE SUR CHAQUE
1. PAGE.
1. ⚠ ET IL EST PARTOUT.
1. ⚠ ET C'EST ÇA, LE PERSONNAGE PRINCIPAL.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST TOUJOURS LE MÊME.
1. ⚠ MÊME QUAND IL EST DESSINÉ AUTREMENT.
1. ⚠ ET C'EST DIFFICILE, à trois ans.
1. MA RÈGLE : C'EST UNE HISTOIRE.
1. ⚠ ET ÇA SE REDIT, avant et après.
1. ⚠ ET LA FICTION N'EST PAS ENCORE À DISTANCE.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche LE PERSONNAGE DE NOTRE HISTOIRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Montrer sur une page

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Retrouver sur trois pages ; nommer


Trace écrite / bilan : L'affiche du personnage de l'histoire.


SÉANCE 3 / 3 — Je regarde un livre tout seul
	Objectif
	Manipuler un livre correctement.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 4

	Matériel
	1. Livres cartonnés ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le coin livres
atelier de 4
	8'
	1. ⚠ DES LIVRES CARTONNÉS, résistants.
1. ⚠ ET ON ACCEPTE QU'ILS S'ABÎMENT.
1. ⚠ ET UN LIVRE DÉCHIRÉ N'EST PAS UNE FAUTE.
1. MES TROIS GESTES DU LIVRE :
1. JE LE TIENS DANS LE BON SENS.
1. JE TOURNE UNE PAGE À LA FOIS.
1. ⚠ ET JE LE REMETS DANS LE BAC.
1. ⚠ TROIS GESTES, et pas six.
1. MA DIFFICULTÉ : TOURNER UNE SEULE PAGE.
1. ⚠ ET LES DOIGTS SONT ENCORE MALADROITS.
1. ⚠ ET LES PAGES CARTONNÉES AIDENT ÉNORMÉMENT.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PEUX REGARDER TOUT SEUL.
1. ⚠ ET JE RACONTE DANS MA TÊTE.
1. ⚠ ET C'EST DE LA LECTURE, à trois ans.
1. MON COIN : LE COIN LIVRES EST TOUJOURS OUVERT.
1. ⚠ ET ON PEUT Y ALLER QUAND ON VEUT.
1. ⚠ ET C'EST UN LIEU DE CALME, aussi.
1. ⚠ ET IL SERT BEAUCOUP AUX ÉLÈVES FATIGUÉS.
1. MA RÈGLE : ON REGARDE LES LIVRES ASSIS.

	Bilan
atelier de 4
	2'
	1. On affiche MES TROIS GESTES DU LIVRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Tenir le livre dans le bon sens

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Tourner les pages une à une


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois gestes du livre.


ANNEXE 1 — Le matériel de la compréhension  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DE LA LECTURE EN PS
1. ⚠ TROIS MINUTES D'HISTOIRE, pas davantage.
1. ⚠ EN ATELIER DE QUATRE, assis tout près.
1. ⚠ AUCUNE QUESTION À LA PREMIÈRE LECTURE.
1. ⚠ ON RELIT LA MÊME HISTOIRE cinq ou six fois
1. dans la période — c'est la répétition qui
1. fait comprendre.
1. ⚠ UN ÉLÈVE QUI RÉCLAME LA MÊME HISTOIRE : c'est
1. bon signe.
 
⚠ CHOISIR LE LIVRE
	Ce qu'il faut
	Ce qu'il faut éviter

	très peu de texte
	⚠ les histoires de séparation

	de grandes images
	les personnages nombreux

	un seul personnage
	⚠ le loup, l'ogre, le noir

	des pages cartonnées
	les intrigues à rebondissements


 
1. L'ADULTE TIENT LE LIVRE VERS NOUS.
1. ⚠ L'HISTOIRE EST DANS LE LIVRE, c'est toujours
1. la même, et on peut la redemander.
1. ⚠ JE SAIS CE QUI VA ARRIVER, et ça fait très
1. plaisir.
 
QUI EST DANS L'HISTOIRE
1. MA QUESTION, LA SEULE : QUI EST-CE ?
1. ⚠ ET ON MONTRE : montrer suffit complètement.
1. LA MAROTTE DU PERSONNAGE, plastifiée sur un
1. bâtonnet — ⚠ tenir le personnage aide à parler.
1. ⚠ JE RETROUVE LE PERSONNAGE SUR CHAQUE PAGE :
1. il est partout, et c'est ça, le personnage
1. principal.
1. ⚠ C'EST TOUJOURS LE MÊME, même quand il est
1. dessiné autrement — et c'est difficile à trois ans.
1. ⚠ « C'EST UNE HISTOIRE » se redit avant et après.
 
⚠ MES TROIS GESTES DU LIVRE
	N°
	Mon geste

	1
	je le tiens dans le bon sens

	2
	⚠ je tourne une page à la fois

	3
	je le remets dans le bac


 
1. ⚠ DES LIVRES CARTONNÉS, résistants — et on
1. accepte qu'ils s'abîment. Un livre déchiré
1. n'est pas une faute.
1. ⚠ TOURNER UNE SEULE PAGE EST DIFFICILE : les
1. doigts sont encore maladroits, et les pages
1. cartonnées aident énormément.
1. ⚠ JE PEUX REGARDER TOUT SEUL et raconter dans
1. ma tête : c'est de la lecture, à trois ans.
1. ⚠ LE COIN LIVRES EST TOUJOURS OUVERT, et c'est
1. aussi un lieu de calme — il sert beaucoup
1. aux élèves fatigués.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — PS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	s'installe pour écouter
	
	
	

	écoute une minute
	
	
	

	écoute trois minutes
	
	
	

	regarde les images
	
	
	

	montre le personnage
	
	
	

	retrouve le personnage sur une autre page
	
	
	

	nomme le personnage
	
	
	

	réclame la même histoire
	
	
	

	tient un livre dans le bon sens
	
	
	

	tourne les pages une à une
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUNE HISTOIRE DE SÉPARATION, D'ABANDON NI
1. DE PERTE en période 1 : les élèves de PS
1. vivent une séparation réelle chaque matin,
1. et la fiction n'est pas encore à distance.
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, ogre,
1. noir, monstre. « C'est une histoire » se
1. redit avant, pendant et après, et cela ne
1. suffit pas toujours.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE QUOI UN ÉLÈVE A PEUR.
1. ⚠ NE PAS INTERROGER SUR LES HISTOIRES RACONTÉES
1. À LA MAISON ni demander si l'on a des livres
1. chez soi.
1. ⚠ AUCUNE QUESTION À LA PREMIÈRE LECTURE : la
1. première fois, on écoute, c'est tout.
1. ⚠ UN LIVRE ABÎMÉ N'EST PAS UNE FAUTE : on
1. répare avec l'élève, sans reproche.
1. ⚠ UN ÉLÈVE QUI NE TIENT PAS UNE MINUTE d'écoute
1. en fin de période 1 n'est pas un problème :
1. c'est le point de départ.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA PETITE SECTION
1. ⚠ TROIS MINUTES D'HISTOIRE : la MS écoute cinq
1. minutes, la GS dix. Dépasser produit de
1. l'agitation, pas de la compréhension.
1. ⚠ UNE SEULE QUESTION — « qui est-ce ? » — et
1. elle se pose après plusieurs lectures : la
1. MS ajoute « ce qui lui arrive », la GS
1. « ce qu'il veut ».
1. ⚠ MONTRER SUFFIT COMPLÈTEMENT : exiger un mot
1. transforme un moment de plaisir en évaluation.
1. ⚠ RELIRE LE MÊME LIVRE CINQ OU SIX FOIS n'est
1. pas un manque d'ambition : c'est la seule
1. manière d'installer une histoire à trois ans.
1. ⚠ LA MAROTTE EST L'OUTIL DE LA PS : tenir le
1. personnage suffit souvent à débloquer la parole.
1. ⚠ LES GESTES DU LIVRE SONT UN CONTENU À PART
1. ENTIÈRE : tenir, tourner, ranger sont trois
1. apprentissages moteurs autant que culturels.
1. ⚠ LE COIN LIVRES EST AUSSI UN LIEU DE REPLI :
1. un élève qui s'y réfugie n'est pas en train
1. de se soustraire, il se régule.
Pour une classe PS/MS ou PS/MS/GS
1. ⚠ LA LECTURE OFFERTE EST LE MOMENT LE PLUS
1. NATURELLEMENT COMMUN de la journée, mais
1. ⚠ elle dure la durée du plus jeune : trois
1. minutes avec les PS, puis on les laisse
1. partir jouer et on continue avec les grands.
1. ⚠ ET C'EST PARFAITEMENT ACCEPTABLE.
1. ⚠ UNE SEULE BOÎTE À HISTOIRES en accès libre,
1. avec des livres cartonnés pour les PS.
1. ⚠ UN GS RACONTE À UN PS avec les marottes :
1. le raconteur consolide, le petit entend
1. un modèle proche du sien.
1. ⚠ ET C'EST L'UN DES MEILLEURS DISPOSITIFS
1. INTER-NIVEAUX de toute la maternelle.
1. ⚠ MÊME ALBUM, TROIS EXIGENCES : le PS montre
1. le personnage, le MS dit ce qui lui arrive,
1. le GS raconte l'histoire entière.
1. Ce qui diffère : le PS écoute et montre ; le MS identifie ce qui arrive au personnage ; le GS raconte avec les marottes.


ANNEXE 3 — Affiche 3 — Écouter une histoire  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS GESTES DU LIVRE
	1
	je le tiens dans le bon sens

	2
	je tourne une page à la fois

	3
	je le remets dans le bac


 
 
L'HISTOIRE EST DANS LE LIVRE
C'EST TOUJOURS LA MÊME.
ET ON PEUT LA REDEMANDER.
 
JE SAIS CE QUI VA ARRIVER,
ET ÇA FAIT TRÈS PLAISIR.
 
QUI EST DANS L'HISTOIRE
JE MONTRE LE PERSONNAGE.
IL EST SUR TOUTES LES PAGES.
 
C'EST UNE HISTOIRE.
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