Langage oral et écrit – Se préparer à apprendre à lire — GS — Période 2
Le conte : il était une fois
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « langage oral et écrit », à partir de 5 ans : comprendre des histoires où l'enchainement des actions est lié au destin de personnages centraux ; construire les caractéristiques des personnages archétypaux ; établir un lien entre la lecture effectuée et sa propre expérience ; différencier les types d'écrits. Aligné sur « Le conte, il était une fois » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Reconnaître un conte à sa structure.
1. Repérer le début, le problème et la fin.
1. Comparer deux versions d'un même conte.
1. Découvrir différents types d'écrits.

	Compétences travaillées
	1. Reconnaître un genre
1. Repérer une structure
1. Comparer
1. Identifier un type d'écrit

	Prérequis
	1. P1 : le personnage principal
1. P1 : ce que veut le personnage

	Matériel / supports
	1. Trois contes ; deux versions d'un même conte ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation lors des rappels de récit.
1. Repère de fin de période : raconter un conte en trois moments.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'épisodes.
1. Qualitative : montrer les trois moments en ★ ; comparer deux versions en ★★★.
1. ⚠ ATTENTION AUX CONTES ANXIOGÈNES : ogre, abandon, forêt, dévoration.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Il était une fois
	Reconnaître les marques du conte.
	20 min

	2
	Le début, le problème, la fin
	Repérer la structure en trois moments.
	20 min

	3
	Deux fois la même histoire
	Comparer deux versions d'un conte.
	20 min

	4
	Tous les écrits de la classe
	Différencier les types d'écrits.
	20 min

	5
	Le bilan de la compréhension
	Faire le point sur la période.
	15 min




SÉANCE 1 / 5 — Il était une fois
	Objectif
	Reconnaître les marques du conte.

	Durée / organisation
	20 min — regroupement

	Matériel
	1. Trois contes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui revient à chaque fois
regroupement
	15'
	1. On a lu TROIS CONTES dans la période, plusieurs fois chacun.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qui est pareil dans les trois ? »
1. MES DÉCOUVERTES :
1. ÇA COMMENCE TOUJOURS PAREIL : « Il était une fois… »
1. ÇA SE PASSE IL Y A LONGTEMPS, et ON NE SAIT PAS OÙ.
1. IL Y A DE LA MAGIE, ou des animaux qui parlent.
1. ET ÇA FINIT BIEN.
1. MON MOT : UN CONTE.
1. ⚠ C'EST UNE SORTE D'HISTOIRE. Il y en a d'autres.
1. MA DÉCOUVERTE : « IL ÉTAIT UNE FOIS » PRÉVIENT.
1. Quand on l'entend, ON SAIT DÉJÀ CE QUI VA VENIR :
1. de la magie, des animaux qui parlent, un méchant.
1. ⚠ RECONNAÎTRE LE GENRE AIDE À COMPRENDRE.
1. Et c'est EXACTEMENT CE QU'ON DIRA AU CP.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON SAIT QUE CE N'EST PAS VRAI.
1. Les animaux ne parlent pas. LES FÉES N'EXISTENT PAS.
1. ⚠ ET ON PEUT QUAND MÊME AVOIR PEUR EN L'ÉCOUTANT.
1. C'est NORMAL, et ON A LE DROIT DE LE DIRE.

	Bilan
regroupement
	5'
	1. On affiche LES QUATRE MARQUES DU CONTE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux marques

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre marques ; trouver un contre-exemple


Trace écrite / bilan : L'affiche des marques du conte.


SÉANCE 2 / 5 — Le début, le problème, la fin
	Objectif
	Repérer la structure en trois moments.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Images ; bande à trois cases ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes trois moments
atelier de 6
	15'
	1. On range les images du conte DANS TROIS CASES.
1. MA CASE 1 : AU DÉBUT, TOUT VA BIEN.
1. MA CASE 2 : ET PUIS IL Y A UN PROBLÈME.
1. MA CASE 3 : À LA FIN, LE PROBLÈME EST RÉGLÉ.
1. ⚠ TROIS CASES SUFFISENT EN GRANDE SECTION.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST PAREIL DANS TOUS LES CONTES.
1. Le petit chaperon rouge, les trois petits cochons, Boucle d'or.
1. ⚠ CE N'EST PAS UN HASARD. C'est comme ça qu'on fait une histoire.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE :
1. DANS UNE HISTOIRE, QUELQU'UN VEUT QUELQUE CHOSE,
1. ET QUELQUE CHOSE L'EN EMPÊCHE.
1. ⚠ ET C'EST DÉJÀ CE QU'ON DISAIT EN PÉRIODE 1.
1. Réussite attendue à 5 ans : comprendre des histoires où
1. l'enchainement des actions est lié au destin de personnages
1. centraux qui évoluent et interagissent.
1. MON JEU : JE CACHE LA CASE DU MILIEU.
1. « Qu'est-ce qui a bien pu se passer ? »
1. ⚠ ON INVENTE, ET ON VÉRIFIE ENSUITE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LA BANDE À TROIS CASES, avec un conte dedans.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux cases ; images fournies

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois cases ; inventer le milieu


Trace écrite / bilan : La bande des trois moments.


SÉANCE 3 / 5 — Deux fois la même histoire
	Objectif
	Comparer deux versions d'un conte.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Deux versions illustrées ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qui change, ce qui reste
atelier de 6
	15'
	1. On lit DEUX VERSIONS DU MÊME CONTE, illustrées différemment.
1. MA QUESTION : « C'est la même histoire ? »
1. CE QUI RESTE PAREIL :
1. LES PERSONNAGES. LE PROBLÈME. LA FIN.
1. CE QUI CHANGE :
1. LES IMAGES. LES MOTS. Parfois UN DÉTAIL.
1. ⚠ ET PARFOIS LA FIN N'EST PAS TOUT À FAIT LA MÊME.
1. MA DÉCOUVERTE : UNE MÊME HISTOIRE PEUT SE RACONTER
1. DE PLUSIEURS FAÇONS.
1. Réussite attendue à 5 ans : comparer les illustrations
1. d'un même conte à partir de différentes éditions.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LES IMAGES CHANGENT L'HISTOIRE.
1. Un loup dessiné AVEC DE GRANDES DENTS fait plus peur
1. qu'un loup dessiné RIGOLO.
1. ⚠ CELUI QUI DESSINE CHOISIT CE QU'ON RESSENT.
1. Et c'est CE QU'ON RETROUVERA AU CP, avec les images.
1. MA REMARQUE : ON PEUT PRÉFÉRER UNE VERSION.
1. ⚠ ET ON N'A PAS TOUS LA MÊME PRÉFÉRENCE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES DEUX COUVERTURES, côte à côte.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Dire une chose qui change

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trier ce qui change et ce qui reste


Trace écrite / bilan : Les deux versions, affichées côte à côte.


SÉANCE 4 / 5 — Tous les écrits de la classe
	Objectif
	Différencier les types d'écrits.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Collection d'écrits ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	À quoi ça sert d'écrire
atelier de 6
	15'
	1. On étale TOUS LES ÉCRITS DE LA CLASSE.
1. Un album. UNE RECETTE. Une liste. UNE LETTRE.
1. Un imagier. UNE AFFICHE. Un cahier. UN CALENDRIER.
1. MA QUESTION : « À quoi ça sert ? »
1. MES TYPES D'ÉCRITS :
1. POUR RACONTER : l'album, le conte.
1. POUR FAIRE : la recette, la fiche de fabrication.
1. POUR SE SOUVENIR : la liste, le calendrier.
1. POUR DIRE À QUELQU'UN : la lettre, l'affiche.
1. POUR CHERCHER : l'imagier, le documentaire.
1. Réussite attendue à 5 ans : identifier la fonction d'un écrit,
1. liée aux raisons que l'on peut avoir de l'utiliser.
1. MA DÉCOUVERTE : ON NE LES LIT PAS PAREIL.
1. La recette, ON LA SUIT DANS L'ORDRE.
1. L'album, ON LE LIT EN ENTIER.
1. La liste, ON CHERCHE UNE SEULE CHOSE DEDANS.
1. ⚠ ET ÇA SE VOIT AVANT MÊME DE LIRE : la mise en page change.
1. MES MOTS POUR PARLER DES ÉCRITS :
1. LA PAGE. LA LIGNE. LE TITRE. LA MAJUSCULE.
1. Réussite attendue : utiliser le vocabulaire approprié
1. pour parler des écrits.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On range chaque écrit DANS LA BOÎTE DE SA FONCTION.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois types d'écrits

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq types ; dire comment on les lit


Trace écrite / bilan : Les boîtes des types d'écrits.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la compréhension
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Les trois contes ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes trois contes
atelier de 6
	12'
	1. On aligne les trois contes de la période.
1. MES OUTILS DE LA PÉRIODE :
1. JE RECONNAIS UN CONTE.
1. JE TROUVE LE DÉBUT, LE PROBLÈME ET LA FIN.
1. JE COMPARE DEUX VERSIONS.
1. ET JE SAIS À QUOI SERT UN ÉCRIT.
1. MA GRANDE PHRASE DE LA PÉRIODE :
1. RECONNAÎTRE LE GENRE AIDE À COMPRENDRE.
1. ⚠ Et c'est CE QU'ON DIRA AU CP ET AU CE1.
1. MA REMARQUE : ON A RELU CHAQUE CONTE PLUSIEURS FOIS.
1. Et ON A COMPRIS DE PLUS EN PLUS DE CHOSES.
1. ⚠ RELIRE N'EST PAS PERDRE DU TEMPS.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	3'
	1. « En période 3, on lira DES FABLES. » Comme au CP.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux outils

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre outils ; expliquer la phrase


Trace écrite / bilan : Affiche : reconnaître le genre aide à comprendre.


ANNEXE 1 — Les contes et la structure  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LE CHOIX DES TROIS CONTES
1. ⚠ TROIS CONTES POUR LA PÉRIODE, lus trois à cinq fois chacun.
1. Relire vaut mieux que multiplier.
	Ce qu'il faut
	⚠ Ce qu'il faut surveiller

	une structure en trois moments claire
	⚠ l'abandon des enfants

	des personnages archétypaux
	⚠ la dévoration explicite

	une fin qui règle le problème
	⚠ la mort d'un parent

	des illustrations lisibles
	⚠ la forêt la nuit


 
1. ⚠ CES CONTENUS NE SONT PAS INTERDITS, mais ils se choisissent
1. en connaissance de la situation des élèves, se lisent en petit
1. groupe, et jamais juste avant une sieste.
 
LES QUATRE MARQUES DU CONTE
1. ÇA COMMENCE PAR « IL ÉTAIT UNE FOIS ».
1. ÇA SE PASSE IL Y A LONGTEMPS, ET ON NE SAIT PAS OÙ.
1. IL Y A DE LA MAGIE, OU DES ANIMAUX QUI PARLENT.
1. ET ÇA FINIT BIEN.
1. ⚠ « IL ÉTAIT UNE FOIS » PRÉVIENT : on sait déjà ce qui va venir.
1. RECONNAÎTRE LE GENRE AIDE À COMPRENDRE.
 
LA BANDE À TROIS CASES
	1
	2
	3

	AU DÉBUT, TOUT VA BIEN
	ET PUIS IL Y A UN PROBLÈME
	À LA FIN, C'EST RÉGLÉ


 
1. ⚠ TROIS CASES SUFFISENT EN GRANDE SECTION.
1. Le schéma quinaire relève du cycle 2.
1. LE JEU : on cache la case du milieu, et on invente.
 
LES DEUX VERSIONS À COMPARER
	Ce qui reste
	Ce qui change

	les personnages
	les images

	le problème
	les mots

	la fin
	parfois un détail, parfois la fin


 
1. ⚠ CELUI QUI DESSINE CHOISIT CE QU'ON RESSENT :
1. un loup aux grandes dents ne fait pas le même effet
1. qu'un loup dessiné rigolo.
1. C'est ce qu'on retrouvera au CP avec la lecture d'images.


ANNEXE 2 — Les types d'écrits  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LA COLLECTION D'ÉCRITS DE LA CLASSE
	Ça sert à…
	Mes écrits
	Comment on le lit

	RACONTER
	l'album, le conte
	en entier, dans l'ordre

	FAIRE
	la recette, la fiche de fabrication
	⚠ étape par étape

	SE SOUVENIR
	la liste, le calendrier
	on cherche une chose

	DIRE À QUELQU'UN
	la lettre, l'affiche
	⚠ il y a un destinataire

	CHERCHER
	l'imagier, le documentaire
	on cherche une réponse


 
1. ⚠ ON NE LES LIT PAS PAREIL, ET ÇA SE VOIT AVANT DE LIRE :
1. la mise en page change.
 
LES CINQ BOÎTES DE TRI
1. Une boîte par fonction, avec un pictogramme.
1. Les écrits de la classe y sont rangés, et repris à chaque usage.
 
LES MOTS POUR PARLER DES ÉCRITS
1. LA PAGE · LA LIGNE · LE TITRE · LA MAJUSCULE
1. Réussite attendue à 5 ans : utiliser le vocabulaire approprié
1. pour parler des écrits (page, paragraphe, ligne, majuscule,
1. ponctuation).
 
LES QUESTIONS DE COMPRÉHENSION
	N°
	Ma question

	1
	« C'est l'histoire de qui ? »

	2
	« Qu'est-ce qu'il veut ? »

	3
	« Qu'est-ce qui l'en empêche ? »

	4
	« Comment ça se termine ? »

	5
	« Et pourquoi ? »


 
1. ⚠ LA QUESTION 3 EST NOUVELLE EN PÉRIODE 2 :
1. c'est elle qui fait apparaître la structure du récit.


ANNEXE 3 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	reconnaît un conte
	
	
	

	cite deux marques du conte
	
	
	

	range les images en trois moments
	
	
	

	dit ce qui empêche le personnage
	
	
	

	compare deux versions
	
	
	

	identifie la fonction d'un écrit
	
	
	

	emploie page, ligne, titre
	
	
	

	raconte le conte en trois moments
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ATTENTION AUX CONTES ANXIOGÈNES : ogre, abandon, forêt,
1. dévoration, mort d'un parent. Ces contenus ne sont pas interdits,
1. mais ils se choisissent en connaissance de la situation des élèves.
1. ⚠ JAMAIS UN CONTE ANXIOGÈNE JUSTE AVANT UNE SIESTE.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE QUOI UN ÉLÈVE A PEUR.
1. ⚠ NE PAS INTERROGER sur les contes lus à la maison,
1. ni demander si l'on a des livres chez soi.
1. AUCUN ÉLÈVE INTERROGÉ SEUL devant le groupe.
LA STRUCTURE DU CONTE
1. ⚠ TROIS MOMENTS SUFFISENT : début, problème, fin.
1. Le schéma quinaire est un objectif du cycle 2.
1. « QUELQU'UN VEUT QUELQUE CHOSE, ET QUELQUE CHOSE L'EN EMPÊCHE »
1. est la formulation qui sera reprise au CP et au CE1.
1. LE JEU DE LA CASE CACHÉE oblige à inférer, et c'est
1. l'opération la plus exigeante de la compréhension.
LA COMPARAISON DE VERSIONS
1. ⚠ ELLE EST CITÉE COMME RÉUSSITE ATTENDUE à cinq ans.
1. LA DISTINCTION ENTRE CE QUI RESTE ET CE QUI CHANGE fait
1. apparaître ce qui constitue vraiment l'histoire.
1. ⚠ LE POUVOIR DE L'ILLUSTRATION (« celui qui dessine choisit
1. ce qu'on ressent ») est une première approche d'esprit critique,
1. et elle est reprise au CP en période 4.
LES TYPES D'ÉCRITS
1. ⚠ LA FONCTION DE L'ÉCRIT est un attendu explicite à cinq ans.
1. ELLE SE CONSTRUIT SUR DES ÉCRITS RÉELLEMENT UTILISÉS
1. en classe, jamais sur une collection artificielle.
1. LA MISE EN PAGE COMME INDICE prépare directement
1. la reconnaissance des genres au cycle 2.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ « LE CONTE, IL ÉTAIT UNE FOIS » EST LE TITRE EXACT
1. de la séquence de lecture du CP en période 2.
1. ⚠ LA LECTURE OFFERTE SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET :
1. au CP, la compréhension passe encore largement par l'oral.
1. LE MÊME CONTE SERT AUX TROIS NIVEAUX, avec des tâches
1. différentes : la GS range en trois moments, le CP travaille
1. le schéma du conte, le CE1 compare des versions.
1. ⚠ LA COMPARAISON DE DEUX VERSIONS intéresse jusqu'au CE2.
1. LA COLLECTION D'ÉCRITS est commune à toute la classe.
1. Ce qui diffère : la GS repère trois moments ; le CP construit le schéma du conte ; le CE1 compare des versions.


ANNEXE 4 — Affiche 3 — Il était une fois  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LES QUATRE MARQUES DU CONTE
	N°
	Ma marque

	1
	ÇA COMMENCE PAR « IL ÉTAIT UNE FOIS »

	2
	ON NE SAIT PAS QUAND, NI OÙ

	3
	IL SE PASSE DES CHOSES IMPOSSIBLES

	4
	ÇA FINIT BIEN


 
 
MA BANDE À TROIS CASES
	1 — LE DÉBUT
	2 — LE PROBLÈME
	3 — LA FIN

	qui, et où
	ce qui ne va pas
	comment ça s'arrange


 
 
LES CINQ SORTES D'ÉCRITS
	Mon écrit
	À quoi ça sert

	LE CONTE
	à raconter une histoire

	LE DOCUMENTAIRE
	à apprendre pour de vrai

	LA RECETTE
	à faire quelque chose

	LA LISTE
	à ne rien oublier

	LA LETTRE
	à dire quelque chose à quelqu'un
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