Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions – La compréhension — MS — Période 1
Écouter une histoire : le personnage principal
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 4 ans : écouter des textes lus par l'adulte ; comprendre une histoire courte ; identifier les personnages ; raconter avec un support. Aligné sur « Les personnages » de la GS.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écouter une histoire courte lue en entier.
1. Identifier le personnage principal.
1. Dire ce qui arrive au personnage.
1. Raconter avec des marottes.

	Compétences travaillées
	1. Écouter
1. Identifier un personnage
1. Comprendre une action
1. Raconter avec un support

	Prérequis
	1. P1 : les règles du regroupement

	Matériel / supports
	1. Trois albums courts ; marottes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin de période : nommer le personnage principal d'une histoire connue.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'éléments restitués.
1. Qualitative : montrer en ★ ; raconter avec les marottes en ★★★.
1. ⚠ AUCUN ALBUM AVEC ABANDON, SÉPARATION OU VIOLENCE EXPLICITE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La première lecture
	Écouter une histoire courte du début à la fin.
	15 min

	2
	Qui est dans l'histoire
	Identifier le personnage principal.
	20 min

	3
	Ce qui lui arrive
	Dire ce qui arrive au personnage.
	20 min

	4
	Raconter avec les marottes
	Raconter l'histoire avec un support matériel.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — La première lecture
	Objectif
	Écouter une histoire courte du début à la fin.

	Durée / organisation
	15 min — regroupement

	Matériel
	1. Album ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On écoute jusqu'au bout
regroupement
	12'
	1. ⚠ UNE HISTOIRE COURTE : cinq à huit minutes maximum.
1. ⚠ LA MÊME HISTOIRE SERA LUE QUATRE FOIS, au moins.
1. MES TROIS RÈGLES DE L'HISTOIRE :
1. 1. JE M'ASSOIS ET JE REGARDE LE LIVRE.
1. 2. J'ÉCOUTE JUSQU'À LA FIN.
1. 3. ET ON PARLE APRÈS.
1. ⚠ ON NE COUPE PAS PENDANT LA LECTURE.
1. MON GESTE : JE MONTRE L'IMAGE, PUIS JE LIS.
1. ⚠ ET L'IMAGE SE REGARDE AVANT, pas pendant.
1. MA DÉCOUVERTE : ON COMPREND MIEUX LA DEUXIÈME FOIS.
1. ⚠ ET ENCORE MIEUX LA TROISIÈME.
1. MA RÈGLE : ON PEUT REDEMANDER LA MÊME HISTOIRE.
1. ⚠ ET C'EST BON SIGNE.

	Bilan
regroupement
	3'
	1. « De quoi ça parle ? » UN MOT SUFFIT.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Place devant ; assis près de l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dire un moment de l'histoire


Trace écrite / bilan : L'affiche des trois règles de l'histoire.


SÉANCE 2 / 4 — Qui est dans l'histoire
	Objectif
	Identifier le personnage principal.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Album ; images de personnages ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le personnage principal
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ DEUXIÈME LECTURE, EN PETIT GROUPE.
1. MA QUESTION : « Qui est dans l'histoire ? »
1. MON OUTIL : LES IMAGES DES PERSONNAGES, POSÉES.
1. MON JEU : JE MONTRE CEUX QUI SONT DANS L'HISTOIRE.
1. ⚠ ET ON MET DEUX INTRUS.
1. MA DEUXIÈME QUESTION : « Lequel est là tout le temps ? »
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y EN A UN QU'ON VOIT PARTOUT.
1. ⚠ C'EST LE PERSONNAGE PRINCIPAL.
1. MON MOT : PRINCIPAL, ÇA VEUT DIRE LE PLUS IMPORTANT.
1. MA VÉRIFICATION : JE LE CHERCHE SUR CHAQUE PAGE.
1. ⚠ ET ON TOURNE LES PAGES ENSEMBLE.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE TITRE DIT SOUVENT QUI C'EST.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LE PERSONNAGE PRINCIPAL, en grand.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois images dont un intrus

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq images ; dire pourquoi c'est lui


Trace écrite / bilan : L'affiche du personnage principal.


SÉANCE 3 / 4 — Ce qui lui arrive
	Objectif
	Dire ce qui arrive au personnage.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Trois images séquentielles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le début, le milieu, la fin
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ TROISIÈME LECTURE.
1. MON OUTIL : TROIS IMAGES DE L'HISTOIRE.
1. ⚠ TROIS, ET PAS SIX.
1. MES TROIS MOMENTS :
1. LE DÉBUT : comment ça commence.
1. LE MILIEU : ce qui arrive.
1. LA FIN : comment ça se termine.
1. MON JEU : JE METS LES IMAGES DANS L'ORDRE.
1. ⚠ ET ON LE FAIT SUR LA TABLE, de gauche à droite.
1. MA DÉCOUVERTE : L'ORDRE COMPTE.
1. ⚠ SI ON CHANGE, ÇA NE VEUT PLUS RIEN DIRE.
1. MES DEUX MOTS POUR RACONTER :
1. D'ABORD, ET APRÈS.
1. ⚠ DEUX MOTS, et on les répète.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qu'il veut, le personnage ? »
1. ⚠ ET C'EST LA QUESTION LA PLUS DIFFICILE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES TROIS IMAGES DANS L'ORDRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux images : début et fin

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois images ; employer d'abord et après


Trace écrite / bilan : La bande des trois images.


SÉANCE 4 / 4 — Raconter avec les marottes
	Objectif
	Raconter l'histoire avec un support matériel.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Marottes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je raconte
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ QUATRIÈME PASSAGE : c'est l'élève qui raconte.
1. MON OUTIL : LES MAROTTES SUR BÂTONNETS.
1. ⚠ UNE PAR PERSONNAGE, plastifiées.
1. MON GESTE : JE FAIS AVANCER LA MAROTTE, ET JE DIS.
1. ⚠ ET LE GESTE AIDE LA PAROLE.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST PLUS FACILE AVEC L'OBJET DANS LA MAIN.
1. MA RÈGLE : JE PEUX RACONTER SANS PARLER.
1. ⚠ EN FAISANT SEULEMENT BOUGER LES MAROTTES.
1. ⚠ ET C'EST UNE RÉUSSITE COMPLÈTE.
1. MON AIDE : L'ADULTE COMMENCE, ET JE CONTINUE.
1. MA PHRASE : « D'abord… et après… »
1. MON PROJET : LA BOÎTE À HISTOIRES RESTE EN ACCÈS LIBRE.
1. ⚠ ET LES ÉLÈVES Y REVIENNENT SEULS.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. La boîte à histoires est POSÉE EN ACCÈS LIBRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Faire bouger les marottes sans parler

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Raconter les trois moments


Trace écrite / bilan : La boîte à histoires, en accès libre.


ANNEXE 1 — Le matériel de la compréhension  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ MES TROIS RÈGLES DE L'HISTOIRE
	N°
	Ma règle

	1
	je m'assois et je regarde le livre

	2
	j'écoute jusqu'à la fin

	3
	et on parle après


 
1. ⚠ ON NE COUPE PAS PENDANT LA LECTURE.
1. ⚠ UNE HISTOIRE COURTE : cinq à huit minutes maximum.
1. ⚠ LA MÊME HISTOIRE SE LIT QUATRE FOIS AU MOINS.
1. ON COMPREND MIEUX LA DEUXIÈME FOIS, et encore
1. mieux la troisième.
1. ⚠ ON PEUT REDEMANDER LA MÊME HISTOIRE, et c'est bon signe.
1. MON GESTE : je montre l'image, puis je lis — ⚠ l'image
1. se regarde avant, pas pendant.
 
LES QUATRE PASSAGES SUR LE MÊME ALBUM
	N°
	Ce qu'on fait
	Où

	1
	on écoute jusqu'au bout
	regroupement

	2
	qui est dans l'histoire
	atelier de 6

	3
	ce qui lui arrive
	atelier de 6

	4
	⚠ c'est l'élève qui raconte
	atelier de 6


 
 
LE PERSONNAGE PRINCIPAL
1. MA QUESTION : « Qui est dans l'histoire ? »
1. MON JEU : je montre ceux qui y sont — ⚠ et on met
1. deux intrus.
1. ⚠ « LEQUEL EST LÀ TOUT LE TEMPS ? » : c'est le
1. personnage principal.
1. MON MOT : PRINCIPAL, ÇA VEUT DIRE LE PLUS IMPORTANT.
1. MA VÉRIFICATION : je le cherche sur chaque page.
1. LE TITRE DIT SOUVENT QUI C'EST.
 
⚠ MES TROIS MOMENTS
	Mon moment
	Ce que c'est

	LE DÉBUT
	comment ça commence

	LE MILIEU
	ce qui arrive

	LA FIN
	comment ça se termine


 
1. ⚠ TROIS IMAGES, ET PAS SIX.
1. On les range sur la table, ⚠ de gauche à droite.
1. ⚠ L'ORDRE COMPTE : si on change, ça ne veut plus rien dire.
1. MES DEUX MOTS POUR RACONTER : D'ABORD, ET APRÈS.
1. ⚠ « QU'EST-CE QU'IL VEUT, LE PERSONNAGE ? » est
1. la question la plus difficile — elle se pose, mais
1. on n'attend pas de réponse complète en MS.
 
LES MAROTTES
1. ⚠ UNE MAROTTE PAR PERSONNAGE, plastifiée, sur bâtonnet.
1. JE FAIS AVANCER LA MAROTTE, ET JE DIS — ⚠ le geste
1. aide la parole.
1. ⚠ JE PEUX RACONTER SANS PARLER, en faisant seulement
1. bouger les marottes : c'est une réussite complète.
1. MON AIDE : l'adulte commence, et je continue.
1. MA PHRASE : « D'abord… et après… »
 
LA BOÎTE À HISTOIRES
1. L'album, les marottes et les trois images, dans une boîte.
1. ⚠ LAISSÉE EN ACCÈS LIBRE, et les élèves y reviennent seuls.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	tient cinq minutes d'écoute
	
	
	

	tient huit minutes d'écoute
	
	
	

	montre le personnage principal
	
	
	

	le nomme
	
	
	

	écarte les intrus
	
	
	

	ordonne deux images
	
	
	

	ordonne trois images
	
	
	

	emploie d'abord et après
	
	
	

	raconte avec les marottes
	
	
	

	revient seul à la boîte à histoires
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, ogre, noir,
1. abandon, séparation. Ces contenus ne sont pas
1. interdits mais se choisissent en connaissance
1. de la situation des élèves — et en MS, la mise
1. à distance de la fiction est encore très fragile.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER DE QUOI UN ÉLÈVE A PEUR.
1. ⚠ NE PAS INTERROGER SUR LES HISTOIRES RACONTÉES
1. à la maison, ni demander si l'on a des livres chez soi.
1. ⚠ NE JAMAIS FAIRE APPORTER UN LIVRE DE LA MAISON.
1. LA COMPRÉHENSION ORALE EST LE MEILLEUR PRÉDICTEUR
1. de la réussite en lecture, bien avant le décodage.
1. ⚠ UN ÉLÈVE QUI NE TIENT PAS CINQ MINUTES D'ÉCOUTE
1. en fin de MS justifie une observation attentive :
1. cela peut être un problème de compréhension,
1. d'attention, ou d'audition — les otites séreuses
1. passent inaperçues et bloquent tout.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ CINQ À HUIT MINUTES D'ÉCOUTE sont un maximum
1. réaliste en début de MS ; la GS tient quinze minutes.
1. ⚠ LA RELECTURE EST LE DISPOSITIF, pas l'accessoire :
1. un MS ne comprend pas une histoire à la première
1. écoute, et quatre passages sur le même album
1. produisent infiniment plus que quatre albums différents.
1. ⚠ TROIS IMAGES SÉQUENTIELLES SONT UN MAXIMUM :
1. la GS en ordonne quatre, le CP six.
1. « QU'EST-CE QU'IL VEUT ? » est hors de portée
1. de la plupart des MS : la question se pose pour
1. installer l'habitude, sans attendre de réponse.
1. ⚠ LES MAROTTES SONT LE SUPPORT DÉCISIF : le geste
1. précède et déclenche la parole, et raconter en
1. manipulant sans parler est une étape réelle,
1. qu'il ne faut ni brusquer ni dévaloriser.
1. ⚠ TROIS ALBUMS SUFFISENT POUR LA PÉRIODE, lus
1. quatre à cinq fois chacun.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ LA LECTURE OFFERTE EST LE MOMENT LE PLUS
1. NATURELLEMENT COMMUN DE LA JOURNÉE : en période 1,
1. le CP ne lit pas encore seul, et toute sa compréhension
1. passe par des textes lus par l'adulte, exactement
1. comme en MS et en GS.
1. ⚠ UN SEUL ALBUM POUR TOUTE LA CLASSE, avec trois
1. exigences de restitution différentes.
1. LES MAROTTES SONT COMMUNES : un GS raconte aux MS
1. avec les marottes, et il consolide la structure
1. du récit en même temps que les petits l'entendent.
1. ⚠ LES IMAGES SÉQUENTIELLES SE GRADUENT sur le
1. même album : trois pour les MS, quatre pour les GS,
1. six pour les CP.
1. LA BOÎTE À HISTOIRES EST COMMUNE et fonctionne
1. remarquablement bien en multi-niveaux.
1. Ce qui diffère : le MS montre le personnage et ordonne trois images ; le GS raconte avec les marottes ; le CP fait la carte d'identité du personnage.


ANNEXE 3 — Affiche 3 — Écouter une histoire  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES TROIS RÈGLES DE L'HISTOIRE
	N°
	Ma règle

	1
	je m'assois et je regarde le livre

	2
	j'écoute jusqu'à la fin

	3
	et on parle après


 
 
ON COMPREND MIEUX LA DEUXIÈME FOIS.
ON PEUT REDEMANDER LA MÊME HISTOIRE.
 
LE PERSONNAGE PRINCIPAL
C'EST CELUI QUI EST LÀ TOUT LE TEMPS.
JE LE CHERCHE SUR CHAQUE PAGE.
 
MES TROIS MOMENTS
	LE DÉBUT
	LE MILIEU
	LA FIN

	comment ça commence
	ce qui arrive
	comment ça se termine


 
 
MES DEUX MOTS : D'ABORD · ET APRÈS
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