Langage oral et écrit – Comprendre des textes — GS — Période 5
Le théâtre : une histoire qu'on joue
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions », à partir de 5 ans : découvrir différents types de textes ; comprendre un texte entendu ; identifier les personnages et ce qu'ils disent ; participer à une lecture jouée. Aligné sur « Le théâtre, un texte qu'on joue » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Découvrir un texte de théâtre.
1. Comprendre qui parle.
1. Dire une réplique avec la bonne voix.
1. Faire le bilan des sortes de textes.

	Compétences travaillées
	1. Découvrir un type de texte
1. Identifier qui parle
1. Dire une réplique
1. Comparer des textes

	Prérequis
	1. P4 : récit et documentaire
1. P2 : le conte ; P3 : la fable

	Matériel / supports
	1. Textes de théâtre adaptés ; marottes ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation en atelier dirigé.
1. Repère de fin d'année : dire une réplique au bon moment.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de répliques.
1. Qualitative : dire à deux en ★ ; dire seul avec expression en ★★★.
1. ⚠ JOUER EST PROPOSÉ, JAMAIS IMPOSÉ.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Un texte pas comme les autres
	Découvrir le texte de théâtre.
	20 min

	2
	Qui parle
	Identifier qui parle.
	20 min

	3
	Je dis ma réplique
	Dire une réplique au bon moment.
	20 min

	4
	Le bilan des sortes de textes
	Comparer les cinq sortes de textes de l'année.
	20 min




SÉANCE 1 / 4 — Un texte pas comme les autres
	Objectif
	Découvrir le texte de théâtre.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Texte de théâtre ; album ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce n'est pas pareil
atelier de 6
	15'
	1. On montre UN TEXTE DE THÉÂTRE, à côté d'un album.
1. ⚠ ON LE REGARDE AVANT DE L'ENTENDRE.
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA NE RESSEMBLE PAS À UNE HISTOIRE.
1. MES MARQUES DU TEXTE DE THÉÂTRE :
1. IL Y A DES NOMS AU DÉBUT DE CHAQUE LIGNE.
1. ⚠ ET CE SONT LES PERSONNAGES.
1. IL N'Y A PRESQUE QUE DES PAROLES.
1. ET IL Y A DES PETITES PHRASES ENTRE PARENTHÈSES.
1. ⚠ ELLES DISENT CE QU'ON FAIT, pas ce qu'on dit.
1. MON MOT NOUVEAU : UNE RÉPLIQUE.
1. C'est CE QUE DIT UN PERSONNAGE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : CE TEXTE EST FAIT POUR ÊTRE JOUÉ.
1. ⚠ ET PAS SEULEMENT POUR ÊTRE LU.
1. MA DIFFÉRENCE AVEC L'ALBUM :
1. DANS L'ALBUM, quelqu'un raconte : « il dit que… ».
1. AU THÉÂTRE, LE PERSONNAGE PARLE LUI-MÊME.
1. ⚠ ET IL N'Y A PLUS DE RACONTEUR.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON NE DIT PAS CE QUE PENSENT
1. LES PERSONNAGES.
1. ⚠ ON LE DEVINE À CE QU'ILS DISENT ET À CE QU'ILS FONT.
1. Et c'est L'IMPLICITE, de la période 3.
1. MA REMARQUE : C'EST COMME NOS MARIONNETTES.
1. ⚠ ET COMME NOTRE HISTOIRE MIMÉE, de la période 4.
1. MON BILAN : CINQ SORTES DE TEXTES CETTE ANNÉE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES TROIS MARQUES DU TEXTE DE THÉÂTRE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux marques

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois marques ; la différence avec l'album


Trace écrite / bilan : L'affiche des marques du texte de théâtre.


SÉANCE 2 / 4 — Qui parle
	Objectif
	Identifier qui parle.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Texte ; marottes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chacun sa voix
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON LIT LE TEXTE À VOIX HAUTE, en changeant de voix.
1. MA QUESTION : « Combien il y a de personnages ? »
1. MA MÉTHODE : JE COMPTE LES VOIX DIFFÉRENTES.
1. MON OUTIL : UNE MAROTTE PAR PERSONNAGE.
1. Et JE LÈVE CELLE QUI PARLE.
1. ⚠ ET LES AUTRES NE BOUGENT PAS.
1. Et c'est LA RÈGLE DE LA MARIONNETTE, de la période 2.
1. MA DÉCOUVERTE : ON SAIT QUI PARLE SANS QU'ON LE DISE.
1. ⚠ PARCE QUE LA VOIX CHANGE.
1. MES VOIX, celles de la période 2 :
1. LE GÉANT : grave et lent.
1. LA SOURIS : aiguë et rapide.
1. ⚠ ET LA VOIX RACONTE AUTANT QUE LES MOTS.
1. MA DIFFICULTÉ : JE NE SAIS PLUS OÙ ON EN EST.
1. MON REMÈDE : UNE IMAGE PAR RÉPLIQUE, dans l'ordre.
1. ⚠ ET ON SUIT AVEC LE DOIGT.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : ON PARLE CHACUN SON TOUR.
1. ⚠ ET SI ON PARLE EN MÊME TEMPS, ON N'ENTEND RIEN.
1. Et c'est LE BÂTON DE PAROLE, de la période 1.
1. MON JEU : JE DEVINE QUI PARLE.
1. On lit une réplique, ET IL FAUT DIRE QUI C'EST.
1. ⚠ ET LES MOTS DONNENT DES INDICES.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LES PERSONNAGES ET LEUR VOIX.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux personnages

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre personnages ; deviner qui parle


Trace écrite / bilan : L'affiche des personnages et de leur voix.


SÉANCE 3 / 4 — Je dis ma réplique
	Objectif
	Dire une réplique au bon moment.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Texte ; cartes-répliques ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	À mon tour
atelier de 6
	15'
	1. ⚠ ON NE LIT PAS : on apprend sa réplique par cœur.
1. MA MÉTHODE, celle de la période 3 :
1. J'ÉCOUTE MA RÉPLIQUE.
1. JE LA REDIS.
1. ET JE LA REDIS AVEC LA BONNE VOIX.
1. ⚠ UNE OU DEUX RÉPLIQUES SUFFISENT, en GS.
1. MA GRANDE DIFFICULTÉ : SAVOIR QUAND C'EST À MOI.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE QUE DE SAVOIR SA RÉPLIQUE.
1. MON OUTIL : J'ÉCOUTE LA RÉPLIQUE D'AVANT.
1. Et JE RETIENS SES DERNIERS MOTS.
1. ⚠ ET C'EST MON SIGNAL.
1. MON DEUXIÈME OUTIL : UNE IMAGE POUR CHAQUE RÉPLIQUE,
1. posée dans l'ordre.
1. ⚠ ET UN ADULTE MONTRE OÙ ON EN EST.
1. MA DÉCOUVERTE : IL FAUT ÉCOUTER LES AUTRES POUR JOUER.
1. ⚠ ET ON NE PEUT PAS PENSER SEULEMENT À SOI.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : LE SILENCE FAIT PARTIE DU JEU.
1. Quand ce n'est pas à moi, JE ME TAIS.
1. ⚠ ET C'EST LE SILENCE, encore une fois.
1. MON OUTIL D'EXPRESSION : JE DIS AVEC LA VOIX DU PERSONNAGE.
1. ⚠ ET SI JE DIS TOUT PLAT, ON NE COMPREND PAS QUI C'EST.
1. MA RÈGLE : JE PEUX DIRE À DEUX.
1. ⚠ OU TENIR LA MAROTTE PENDANT QU'UN AUTRE DIT.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On affiche LA BANDE DES RÉPLIQUES, en images.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une réplique courte ; à deux

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux répliques ; avec la voix du personnage


Trace écrite / bilan : La bande des répliques, en images.


SÉANCE 4 / 4 — Le bilan des sortes de textes
	Objectif
	Comparer les cinq sortes de textes de l'année.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Livres de l'année ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Tous nos livres
atelier de 6
	15'
	1. On étale TOUS LES LIVRES DE L'ANNÉE.
1. MES CINQ SORTES DE TEXTES :
1. P1 : L'HISTOIRE AVEC UN PERSONNAGE.
1. P2 : LE CONTE.
1. P3 : LA FABLE.
1. P4 : LE DOCUMENTAIRE.
1. P5 : LE THÉÂTRE.
1. MA MÉTHODE POUR LES RECONNAÎTRE :
1. « Est-ce qu'il y a un personnage ? »
1. « Est-ce que c'est inventé ou pour de vrai ? »
1. « Est-ce qu'on le lit du début à la fin ? »
1. « Est-ce que c'est fait pour être joué ? »
1. ⚠ ET AVEC CES QUATRE QUESTIONS, ON TROUVE TOUJOURS.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE L'ANNÉE :
1. ON N'ÉCOUTE PAS PAREIL SELON LE LIVRE.
1. Une histoire, JE ME LAISSE EMPORTER.
1. Un documentaire, JE CHERCHE À APPRENDRE.
1. Une pièce de théâtre, J'ÉCOUTE QUI PARLE.
1. ⚠ ET IL FAUT SAVOIR LEQUEL C'EST AVANT DE COMMENCER.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : CHAQUE LIVRE SERT À AUTRE CHOSE.
1. ⚠ ET AUCUN N'EST MIEUX QUE LES AUTRES.
1. MON JEU : JE CHOISIS MON LIVRE PRÉFÉRÉ.
1. Et JE DIS POURQUOI.
1. ⚠ ET C'EST UNE QUESTION À PLUSIEURS RÉPONSES.
1. MA REMARQUE POUR LE CP : ON LIRA SOI-MÊME.
1. ⚠ ET ON POURRA CHOISIR TOUT SEUL.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	5'
	1. « Au CP, on APPRENDRA À LIRE CES LIVRES SOI-MÊME. »


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois sortes de textes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq sortes ; les quatre questions


Trace écrite / bilan : L'affiche des cinq sortes de textes de l'année.


ANNEXE 1 — Le théâtre et le matériel  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LE CHOIX DU TEXTE
1. ⚠ UN TEXTE TRÈS COURT, deux ou trois personnages,
1. des répliques d'une ou deux phrases.
1. ⚠ UNE HISTOIRE DÉJÀ CONNUE est préférable : un conte
1. de la période 2 ou une fable de la période 3, mis en dialogue.
1. ⚠ AUCUN CONTENU VIOLENT, aucune moquerie entre personnages.
 
LES TROIS MARQUES DU TEXTE DE THÉÂTRE
	N°
	Ma marque

	1
	il y a des noms au début de chaque ligne — les personnages

	2
	il n'y a presque que des paroles

	3
	⚠ des petites phrases entre parenthèses disent ce qu'on FAIT


 
1. MON MOT NOUVEAU : UNE RÉPLIQUE, c'est ce que dit
1. un personnage.
1. ⚠ CE TEXTE EST FAIT POUR ÊTRE JOUÉ, et pas seulement lu.
 
L'ALBUM ET LE THÉÂTRE
	DANS L'ALBUM
	AU THÉÂTRE

	quelqu'un raconte : « il dit que… »
	⚠ le personnage parle lui-même

	il y a un raconteur
	⚠ il n'y a plus de raconteur

	on dit parfois ce qu'il pense
	⚠ on le devine à ce qu'il dit et fait


 
1. ⚠ ET C'EST L'IMPLICITE, de la période 3.
 
LES MAROTTES ET LES VOIX
1. Une marotte par personnage.
1. ⚠ JE LÈVE CELLE QUI PARLE, et les autres ne bougent pas.
1. Et c'est la règle de la marionnette, de la période 2.
	Mon personnage
	Ma voix

	le géant
	grave et lent

	la souris
	aiguë et rapide

	le renard
	doucereux

	la tortue
	lente et calme


 
1. ⚠ ON SAIT QUI PARLE SANS QU'ON LE DISE : la voix change.
1. ⚠ ET LA VOIX RACONTE AUTANT QUE LES MOTS.
 
⚠ SAVOIR QUAND C'EST À MOI
1. ⚠ C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE QUE DE SAVOIR SA RÉPLIQUE.
	Mon outil
	Ce qu'il apporte

	j'écoute la réplique d'avant
	⚠ je retiens ses derniers mots : c'est mon signal

	une image par réplique, dans l'ordre
	on suit avec le doigt

	un adulte montre où on en est
	et personne n'est perdu


 
1. ⚠ IL FAUT ÉCOUTER LES AUTRES POUR JOUER : on ne peut
1. pas penser seulement à soi.
1. ⚠ LE SILENCE FAIT PARTIE DU JEU : quand ce n'est pas
1. à moi, je me tais.
1. ⚠ UNE OU DEUX RÉPLIQUES SUFFISENT, en GS.
1. ⚠ JE PEUX DIRE À DEUX, ou tenir la marotte pendant
1. qu'un autre dit.
 
⚠ LES CINQ SORTES DE TEXTES DE L'ANNÉE
	Période
	Ma sorte de texte
	Ce qui la caractérise

	P1
	l'histoire avec un personnage
	il lui arrive des choses

	P2
	le conte
	il était une fois, et ça finit bien

	P3
	la fable
	des animaux, très court, une leçon

	P4
	le documentaire
	pas de personnage, c'est pour de vrai

	⭐ P5
	⭐ le théâtre
	⭐ c'est fait pour être joué


 
MES QUATRE QUESTIONS POUR RECONNAÎTRE
1. « Est-ce qu'il y a un personnage ? »
1. « Est-ce que c'est inventé ou pour de vrai ? »
1. « Est-ce qu'on le lit du début à la fin ? »
1. « Est-ce que c'est fait pour être joué ? »
1. ⚠ ET AVEC CES QUATRE QUESTIONS, ON TROUVE TOUJOURS.
 
⚠ ON N'ÉCOUTE PAS PAREIL SELON LE LIVRE
	Mon livre
	Comment j'écoute

	une histoire
	je me laisse emporter

	un documentaire
	je cherche à apprendre

	une pièce de théâtre
	j'écoute qui parle


 
1. ⚠ ET IL FAUT SAVOIR LEQUEL C'EST AVANT DE COMMENCER.
1. CHAQUE LIVRE SERT À AUTRE CHOSE, et aucun n'est
1. mieux que les autres.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 5
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	reconnaît un texte de théâtre
	
	
	

	dit ce qu'est une réplique
	
	
	

	compte les personnages
	
	
	

	lève la marotte qui parle
	
	
	

	devine qui parle d'après les mots
	
	
	

	dit sa réplique de mémoire
	
	
	

	sait quand c'est à lui
	
	
	

	se tait quand ce n'est pas à lui
	
	
	

	prend la voix du personnage
	
	
	

	reconnaît trois sortes de textes
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ JOUER EST PROPOSÉ, JAMAIS IMPOSÉ, et le refus
1. ne se commente pas.
1. ⚠ TEXTE TRÈS COURT ET DÉJÀ CONNU : mettre en dialogue
1. une histoire familière évite de cumuler deux difficultés.
1. ⚠ AUCUN CONTENU VIOLENT, aucune moquerie entre personnages :
1. une réplique moqueuse dite par un élève à un autre
1. peut être entendue au premier degré.
1. ⚠ NE JAMAIS DISTRIBUER LES RÔLES SELON LE PHYSIQUE
1. ni selon le caractère supposé d'un élève.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER LA VOIX D'UN ÉLÈVE.
1. ⚠ AUCUN CLASSEMENT, aucune comparaison des prestations.
1. ⚠ NE JAMAIS PRÉSENTER AUX FAMILLES sans avoir vérifié
1. que chaque élève peut être accompagné.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LA DÉCOUVERTE DU TEXTE DE THÉÂTRE
1. ⚠ REGARDER AVANT D'ENTENDRE : la mise en page
1. du théâtre est immédiatement reconnaissable, même
1. pour un non-lecteur, et c'est ce qui rend la découverte
1. accessible.
1. ⚠ LA DISPARITION DU RACONTEUR est le contenu central :
1. au théâtre, personne ne dit « il dit que ».
1. LES DIDASCALIES (les phrases entre parenthèses)
1. se nomment simplement : elles disent ce qu'on fait.
1. LE LIEN AVEC LES MARIONNETTES (P2) et l'histoire mimée
1. (P4) est direct : les élèves ont déjà fait du théâtre.
QUI PARLE
1. ⚠ LA MAROTTE LEVÉE est le dispositif : elle rend
1. visible le tour de parole, et elle reprend la règle
1. de la marionnette immobile.
1. LES VOIX DE PERSONNAGES réinvestissent la période 2.
1. LE JEU « DEVINE QUI PARLE » travaille l'inférence :
1. les mots eux-mêmes donnent des indices.
LA RÉPLIQUE
1. ⚠ SAVOIR QUAND C'EST À SOI EST LA VRAIE DIFFICULTÉ,
1. et elle est très supérieure à la mémorisation.
1. ⚠ RETENIR LES DERNIERS MOTS DE LA RÉPLIQUE PRÉCÉDENTE
1. est la technique des comédiens, et elle est enseignable.
1. UNE OU DEUX RÉPLIQUES SUFFISENT largement en GS.
1. ⚠ « IL FAUT ÉCOUTER LES AUTRES POUR JOUER » est
1. le contenu social de la séquence.
1. LE SILENCE QUAND CE N'EST PAS À SOI est la cinquième
1. occurrence de l'année du même principe.
LE BILAN DES TEXTES
1. ⚠ CINQ SORTES DE TEXTES EN UNE ANNÉE est un parcours
1. substantiel, et le rendre visible valorise le travail.
1. LES QUATRE QUESTIONS constituent un arbre de décision
1. complet et réutilisable.
1. ⚠ « ON N'ÉCOUTE PAS PAREIL SELON LE LIVRE » est
1. l'acquis le plus transférable au CP.
1. LE CHOIX DU LIVRE PRÉFÉRÉ réinvestit la question
1. d'opinion de la période 3.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ « LE THÉÂTRE, UN TEXTE QU'ON JOUE » EST LE TITRE
1. de la séquence de lecture du CP en période 5.
1. ⚠ LA LECTURE JOUÉE EST LE PROJET COMMUN IDÉAL :
1. les CE1 lisent leurs répliques, les CP lisent des répliques
1. courtes, les GS disent la leur de mémoire.
1. ⚠ LES GS N'ONT PAS BESOIN DE LIRE POUR PARTICIPER
1. pleinement : c'est ce qui rend ce projet exemplaire.
1. LES MAROTTES servent aux trois niveaux.
1. L'AFFICHE DES SORTES DE TEXTES est commune.
1. Ce qui diffère : la GS dit une réplique de mémoire ; le CP lit sa réplique ; le CE1 lit avec expression et met en scène.


ANNEXE 3 — Affiche 3 — Le théâtre  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MES QUATRE OUTILS DU THÉÂTRE
	Mon outil
	Ce qu'il fait

	LE CORPS
	on voit ce que je fais

	LA VOIX
	on entend jusqu'au fond

	L'IMMOBILITÉ
	je m'arrête, et on me voit

	LE VISAGE
	on lit ce que je ressens


 
 
L'ARRÊT FAIT VOIR CE QUI BOUGE.
AU THÉÂTRE, ON FAIT PLUS GRAND.
 
LE PUBLIC VOIT SEULEMENT CE QUE JE MONTRE
IL NE SAIT PAS CE QUE JE PENSE.
 
MES TROIS RÈGLES DU SPECTATEUR
	N°
	Ma règle

	1
	je regarde sans parler

	2
	je ne me moque pas

	3
	et j'applaudis à la fin
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