Langage oral et écrit – Se préparer à apprendre à lire — GS — Période 1
Écouter et comprendre : les personnages
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « langage oral et écrit », à partir de 5 ans : comprendre des textes lus par le professeur ; construire les caractéristiques des personnages archétypaux ; comprendre les émotions, les intentions et les sentiments qui animent les personnages ; raconter une histoire connue dans son intégralité et sans support. Aligné sur « Écouter et comprendre, les personnages » du CP et « Les personnages, qui est le héros » du CE1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écouter une histoire lue en entier.
1. Identifier le personnage principal.
1. Comprendre ce que veut un personnage.
1. Raconter l'histoire avec un support.

	Compétences travaillées
	1. Écouter
1. Identifier un personnage
1. Comprendre une intention
1. Raconter

	Prérequis
	1. MS : écouter une histoire courte
1. MS : nommer les personnages

	Matériel / supports
	1. Trois albums ; marottes ; boîte à histoires ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation lors des rappels de récit.
1. Repère de fin de séquence : raconter l'histoire avec les marottes.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre d'épisodes racontés.
1. Qualitative : montrer la marotte en ★ ; raconter sans support en ★★★.
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, noir, abandon, séparation.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La première lecture
	Écouter une histoire en entier, sans interruption.
	15 min

	2
	Qui est dans l'histoire
	Identifier les personnages et le personnage principal.
	20 min

	3
	Ce que veut le personnage
	Comprendre l'intention d'un personnage.
	20 min

	4
	Raconter avec les marottes
	Restituer l'histoire avec un support.
	20 min

	5
	Le bilan de la compréhension
	Faire le point sur la période.
	15 min




SÉANCE 1 / 5 — La première lecture
	Objectif
	Écouter une histoire en entier, sans interruption.

	Durée / organisation
	15 min — regroupement

	Matériel
	1. Album ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On écoute jusqu'au bout
regroupement
	12'
	1. ⚠ LA PREMIÈRE LECTURE SE FAIT EN ENTIER, SANS S'ARRÊTER.
1. On ne pose AUCUNE QUESTION pendant.
1. On ne montre PAS TOUJOURS LES IMAGES — c'est un choix à assumer :
1. sans images, L'ÉLÈVE DOIT SE FABRIQUER L'HISTOIRE DANS SA TÊTE.
1. MA POSITION : je lis ASSEZ LENTEMENT, en marquant les silences.
1. ⚠ LE SILENCE APRÈS UNE PHRASE IMPORTANTE fait plus que l'insistance.
1. À la fin : ON NE DIT RIEN PENDANT QUELQUES SECONDES.
1. Puis simplement : « Qu'est-ce que vous avez compris ? »
1. ⚠ ON ÉCOUTE TOUT, MÊME CE QUI EST FAUX.
1. On ne corrige pas encore. ON RELIRA.

	Bilan
regroupement
	3'
	1. « On la relira demain, et vous comprendrez encore mieux. »
1. ⚠ RELIRE PLUSIEURS FOIS LE MÊME TEXTE EST LA CONDITION
1. de la compréhension en maternelle. Trois à cinq lectures.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. S'asseoir près de l'adulte
1. Sortir discrètement si l'écoute est trop longue

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Redire une phrase de l'histoire


Trace écrite / bilan : L'album reste visible dans le coin regroupement.


SÉANCE 2 / 5 — Qui est dans l'histoire
	Objectif
	Identifier les personnages et le personnage principal.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Marottes ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les marottes
atelier de 6
	5'
	1. On sort LES MAROTTES des personnages, plus DEUX INTRUS.

	Le tri
atelier de 6
	12'
	1. « Qui est dans l'histoire ? Qui n'y est pas ? »
1. ⚠ LES INTRUS OBLIGENT À VÉRIFIER, au lieu de tout accepter.
1. Puis la question difficile : « Et c'est l'histoire de qui ? »
1. MON OUTIL : CELUI DONT ON PARLE LE PLUS.
1. Celui qui est PRESQUE À TOUTES LES PAGES.
1. ⚠ ET ON VÉRIFIE EN TOURNANT LES PAGES, une par une.
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A LE PERSONNAGE PRINCIPAL ET LES AUTRES.
1. Réussite attendue à 5 ans : identifier et décrire le personnage
1. principal et les personnages secondaires.
1. MON MOT : LE PERSONNAGE PRINCIPAL.
1. ⚠ C'EST LE MÊME MOT QU'AU CP ET AU CE1.

	Bilan
atelier de 6
	3'
	1. On affiche les marottes : LE PRINCIPAL AU MILIEU, LES AUTRES AUTOUR.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois marottes, un intrus

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six marottes ; justifier le choix du principal


Trace écrite / bilan : Affiche : le personnage principal et les autres.


SÉANCE 3 / 5 — Ce que veut le personnage
	Objectif
	Comprendre l'intention d'un personnage.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Album ; cartes-émotions ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La question difficile
atelier de 6
	15'
	1. On relit un passage, ET ON S'ARRÊTE.
1. MA QUESTION : « Qu'est-ce qu'il veut ? »
1. ⚠ C'EST LA QUESTION LA PLUS DIFFICILE DE LA MATERNELLE.
1. Elle demande d'imaginer CE QUI SE PASSE DANS LA TÊTE D'UN AUTRE.
1. MES QUATRE MOTIVATIONS FRÉQUENTES, à connaître :
1. VOULOIR GRANDIR.
1. VOULOIR ÊTRE LE PLUS FORT.
1. VOULOIR RETROUVER QUELQU'UN.
1. ET VOULOIR SE FAIRE UN AMI.
1. Réussite attendue à 5 ans : expliquer les motivations des personnages,
1. leurs émotions et leurs relations avec autrui.
1. MON LIEN AVEC LE LEXIQUE : ON REPREND LES CARTES-ÉMOTIONS.
1. « Il est inquiet parce qu'il veut retrouver sa maman. »
1. ⚠ ON DIT CE QUE LE PERSONNAGE VEUT, ET CE QU'IL RESSENT.
1. Ce sont DEUX CHOSES DIFFÉRENTES, et il faut les deux.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. On complète l'affiche : CE QU'IL VEUT / CE QU'IL RESSENT.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Choisir entre deux propositions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Formuler l'intention seul
1. Anticiper la suite


Trace écrite / bilan : Affiche : ce qu'il veut, ce qu'il ressent.


SÉANCE 4 / 5 — Raconter avec les marottes
	Objectif
	Restituer l'histoire avec un support.

	Durée / organisation
	20 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Boîte à histoires ; marottes ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La boîte à histoires
atelier de 6
	15'
	1. On sort LA BOÎTE À HISTOIRES : un décor simple et les marottes.
1. Chacun raconte UN MORCEAU, en déplaçant les personnages.
1. ⚠ LE SUPPORT MATÉRIEL PORTE LE RÉCIT à cinq ans.
1. Sans lui, beaucoup d'élèves NE PEUVENT PAS ENCHAÎNER.
1. MES CONNECTEURS, ceux de la séquence de langage oral :
1. AU DÉBUT — ENSUITE — ET POUR FINIR.
1. Réussite attendue à 5 ans : raconter une histoire connue,
1. dans son intégralité et sans support.
1. ⚠ AVEC SUPPORT D'ABORD, SANS SUPPORT ENSUITE.
1. On ne retire le décor QUE QUAND LE RÉCIT TIENT.
1. MA DÉCOUVERTE : RACONTER, C'EST DIRE DANS L'ORDRE.

	Bilan
atelier de 6
	5'
	1. La boîte reste accessible EN AUTONOMIE, toute la période.
1. ⚠ C'EST LÀ QUE SE FONT LES PROGRÈS LES PLUS NETS.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un épisode ; décor complet

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Toute l'histoire ; sans décor


Trace écrite / bilan : La boîte à histoires, en accès libre.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan de la compréhension
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	15 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Les trois albums ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes trois histoires
atelier de 6
	12'
	1. On aligne les trois albums de la période.
1. « Qu'est-ce qu'elles ont en commun ? »
1. MA DÉCOUVERTE : IL Y A TOUJOURS QUELQU'UN QUI VEUT QUELQUE CHOSE.
1. Et QUELQUE CHOSE QUI L'EN EMPÊCHE.
1. ⚠ C'EST LE DÉBUT DE LA STRUCTURE DU RÉCIT.
1. Elle sera nommée au CP, puis au CE1.
1. MES TROIS OUTILS DE LA PÉRIODE :
1. JE TROUVE LE PERSONNAGE PRINCIPAL.
1. JE DIS CE QU'IL VEUT.
1. ET JE RACONTE DANS L'ORDRE.

	Ce qui vient après
atelier de 6
	3'
	1. « En période 2, on lira DES CONTES. » Comme au CP.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un album ; le personnage principal

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois albums ; le point commun


Trace écrite / bilan : Affiche : dans une histoire, quelqu'un veut quelque chose.


ANNEXE 1 — Les albums et les marottes à préparer  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LE CHOIX DES TROIS ALBUMS
1. ⚠ TROIS ALBUMS SUFFISENT POUR LA PÉRIODE, lus trois à cinq fois chacun.
1. Relire vaut mieux que multiplier : c'est la répétition qui construit
1. la compréhension en maternelle.
1. Critères de choix :
	Ce qu'il faut
	Ce qu'il faut éviter

	un personnage principal net
	une intrigue à personnages multiples

	une structure répétitive ou linéaire
	les retours en arrière

	un désir clair du personnage
	⚠ la violence explicite

	des illustrations lisibles
	⚠ l'abandon, la séparation, le noir


 
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, ogre, noir, abandon, séparation.
1. Elles ne sont pas interdites, mais elles se choisissent en connaissance
1. de la situation des élèves, et se traitent en petit groupe.
 
LES MAROTTES
1. Une marotte par personnage : image plastifiée collée sur un bâtonnet.
1. Plus DEUX INTRUS, empruntés à un autre album.
1. ⚠ LES INTRUS SONT LE CŒUR DU DISPOSITIF : ils obligent à vérifier.
 
LA BOÎTE À HISTOIRES
1. Une boîte à chaussures ouverte, peinte, faisant décor.
1. Les marottes rangées dedans.
1. ⚠ LAISSÉE EN ACCÈS LIBRE toute la période : c'est là que se font
1. les progrès les plus nets, en dehors de tout atelier dirigé.


ANNEXE 2 — Les questions de compréhension  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LES QUESTIONS À POSER, DANS L'ORDRE
	N°
	Ma question
	Ce qu'elle travaille

	1
	« Qui est dans l'histoire ? »
	identifier les personnages

	2
	« C'est l'histoire de qui ? »
	le personnage principal

	3
	« Qu'est-ce qu'il veut ? »
	⚠ l'intention — la plus difficile

	4
	« Comment il se sent ? »
	l'émotion

	5
	« Et pourquoi ? »
	la justification

	6
	« Qu'est-ce qui se passe au début, ensuite, à la fin ? »
	la chronologie


 
⚠ LA QUESTION 3 EST LA PLUS DIFFICILE
1. Elle demande d'imaginer ce qui se passe dans la tête d'un autre.
1. Elle ne se pose qu'après plusieurs lectures.
 
LES QUATRE MOTIVATIONS FRÉQUENTES
1. VOULOIR GRANDIR
1. VOULOIR ÊTRE LE PLUS FORT
1. VOULOIR RETROUVER QUELQU'UN
1. ET VOULOIR SE FAIRE UN AMI
 
L'AFFICHE DE L'ALBUM
	Ce qu'il veut
	Ce qu'il ressent

	(une image ou un mot)
	(une carte-émotion)


 
1. ⚠ VOULOIR ET RESSENTIR SONT DEUX CHOSES DIFFÉRENTES.
1. Il faut les deux, et il faut les distinguer.
 
LES CONNECTEURS DU RÉCIT
1. AU DÉBUT — ENSUITE — ET POUR FINIR
1. ⚠ CE SONT CEUX DE LA SÉQUENCE DE LANGAGE ORAL. Même bande.


ANNEXE 3 — Grille d'observation de la compréhension  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	écoute une lecture de dix minutes
	
	
	

	nomme les personnages
	
	
	

	repère les intrus
	
	
	

	identifie le personnage principal
	
	
	

	dit ce que veut le personnage
	
	
	

	nomme l'émotion du personnage
	
	
	

	raconte avec les marottes
	
	
	

	raconte sans support
	
	
	


 
CE QU'IL FAUT SAVOIR
1. ⚠ LA COMPRÉHENSION ORALE EST LE MEILLEUR PRÉDICTEUR de la réussite
1. en lecture au CP et au-delà. Elle mérite un suivi précis.
1. ⚠ UN ÉLÈVE QUI NE TIENT PAS DIX MINUTES D'ÉCOUTE en fin de GS
1. justifie une observation attentive et un échange avec la famille.
1. CE N'EST PAS NÉCESSAIREMENT UN PROBLÈME D'ATTENTION :
1. cela peut être un problème de compréhension, ou d'audition.


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ ATTENTION AUX PEURS RÉELLES : loup, ogre, noir, abandon, séparation.
1. Ces contenus ne sont pas interdits, mais ils se choisissent
1. en connaissance de la situation des élèves.
1. ⚠ NE JAMAIS DEMANDER SI UN ÉLÈVE A PEUR DU NOIR, ni de quoi
1. il a peur. On parle des personnages.
1. ⚠ NE PAS INTERROGER sur les histoires racontées à la maison,
1. ni demander si l'on a des livres chez soi.
1. ⚠ RÉCITS SANS VIOLENCE EXPLICITE ni scène angoissante.
1. AUCUN ÉLÈVE N'EST INTERROGÉ SEUL devant le groupe.
LA LECTURE OFFERTE
1. ⚠ LA PREMIÈRE LECTURE SE FAIT EN ENTIER, SANS INTERRUPTION.
1. Interrompre pour questionner casse la construction du récit.
1. ⚠ RELIRE TROIS À CINQ FOIS LE MÊME ALBUM est la condition
1. de la compréhension. Trois albums bien lus valent mieux que dix survolés.
1. LIRE SANS MONTRER LES IMAGES, au moins une fois, oblige l'élève
1. à se construire une représentation mentale. C'est exigeant et fécond.
1. LE SILENCE APRÈS LA LECTURE fait plus que la question immédiate.
L'IDENTIFICATION DU PERSONNAGE
1. ⚠ LES INTRUS sont le meilleur dispositif : ils transforment
1. une reconnaissance passive en vérification active.
1. LE CRITÈRE DE FRÉQUENCE (« celui dont on parle le plus »)
1. est accessible et vérifiable page à page.
1. LE MOT « PERSONNAGE PRINCIPAL » est celui du CP et du CE1.
L'INTENTION
1. ⚠ C'EST L'OBJECTIF LE PLUS EXIGEANT DU DOMAINE À CINQ ANS,
1. et il relève de la théorie de l'esprit : imaginer ce que pense
1. un autre que soi. Il ne se pose qu'après plusieurs lectures.
1. DISTINGUER VOULOIR ET RESSENTIR est un contenu à part entière.
1. LE LIEN AVEC LES CARTES-ÉMOTIONS est direct et à exploiter.
LE RAPPEL DE RÉCIT
1. ⚠ LE SUPPORT MATÉRIEL (marottes, boîte à histoires) porte le récit :
1. sans lui, beaucoup d'élèves ne peuvent pas enchaîner à cinq ans.
1. RETIRER LE SUPPORT PROGRESSIVEMENT, jamais d'emblée.
1. ⚠ L'ACCÈS LIBRE À LA BOÎTE À HISTOIRES produit les progrès
1. les plus nets, en dehors de tout atelier dirigé. Le prévoir.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LA LECTURE OFFERTE SE MÈNE EN COLLECTIF COMPLET : c'est
1. le moment le plus facilement mutualisable de la journée,
1. et il bénéficie à tous les niveaux.
1. AU CP, LES ÉLÈVES NE LISENT PAS ENCORE SEULS en période 1 :
1. toute la compréhension y passe par des textes lus par l'adulte,
1. exactement comme en GS. Le dispositif est le même.
1. ⚠ LE MÊME ALBUM SERT AUX TROIS NIVEAUX, avec des questions
1. différentes : la GS identifie, le CP décrit, le CE1 interroge.
1. LES MAROTTES ET LA BOÎTE À HISTOIRES intéressent aussi les CP.
1. ⚠ UN CE1 PEUT RACONTER L'HISTOIRE AUX GS avec les marottes :
1. le raconteur travaille autant que les auditeurs.
1. Ce qui diffère : la GS raconte avec support ; le CP identifie le personnage et ses actions ; le CE1 fait sa carte d'identité.
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