Premiers outils mathématiques – Découvrir les nombres — GS — Période 1
Le comptage quotidien : programme de la période 1
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « premiers outils mathématiques », à partir de 5 ans : connaitre la comptine numérique ; comprendre la notion de rang ; construire et utiliser la bande numérique. Rituel quotidien sur 7 semaines, aligné sur « Calcul mental : programme P1 » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Réciter la comptine numérique jusqu'à 20.
1. Compter les présents chaque jour.
1. Utiliser la bande numérique.
1. Comprendre la notion de rang.

	Compétences travaillées
	1. Réciter la comptine
1. Dénombrer
1. Se repérer sur la bande
1. Situer un rang

	Prérequis
	1. MS : comptine jusqu'à 12
1. MS : dénombrer jusqu'à 5

	Matériel / supports
	1. Bande numérique ; étiquettes-prénoms ; boîtes ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Observation quotidienne pendant le rituel.
1. Repère de fin de période : réciter jusqu'à 20 de façon ordonnée et segmentée.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : plafond de la comptine.
1. Qualitative : réciter avec le groupe en ★ ; mener le comptage en ★★★.
1. LE RITUEL SE FAIT EN COLLECTIF. Aucun élève interrogé seul.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	La comptine numérique
	Réciter la comptine de façon ordonnée et segmentée.
	10 min

	2
	Combien sommes-nous
	Dénombrer les présents et les absents.
	10 min

	3
	La bande numérique
	Se repérer sur la bande numérique.
	10 min

	4
	Le premier, le dernier, le deuxième
	Comprendre la notion de rang.
	10 min

	5
	Le bilan du comptage
	Faire le point sur la période.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mon rituel quotidien — 10 minutes
	1. 1. LA COMPTINE NUMÉRIQUE : deux minutes.
1. 2. LE COMPTAGE DES PRÉSENTS : trois minutes.
1. 3. LE NOMBRE DU JOUR sur la bande : trois minutes.
1. 4. ET UN PETIT DÉFI : deux minutes.

	Ce qui est nouveau en période 1
	1. COMPTER JUSQU'À 20, de façon ordonnée et segmentée.
1. COMPTER LES PRÉSENTS ET LES ABSENTS.
1. ET SE REPÉRER SUR LA BANDE NUMÉRIQUE.

	Ma règle
	1. TOUS LES JOURS, DIX MINUTES.
1. TOUJOURS DANS LE MÊME ORDRE.
1. ⚠ ET LA BANDE NUMÉRIQUE RESTE AFFICHÉE.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	La comptine jusqu'à 12
	1. Réciter ensemble ; comptines à compter
	1. ★ jusqu'à 6
1. ★★★ jusqu'à 15

	S2
	Compter les présents
	1. Les étiquettes-prénoms ; combien sommes-nous ?
	1. ★ compter avec l'adulte
1. ★★★ compter seul

	S3
	La comptine jusqu'à 16
	1. Le passage difficile après 16
	1. ★ jusqu'à 10
1. ★★★ jusqu'à 20

	S4
	La bande numérique
	1. Montrer un nombre ; le nombre d'après
	1. ★ jusqu'à 6
1. ★★★ jusqu'à 15

	S5
	Les absents
	1. Combien il en manque ; le complément
	1. ★ un ou deux absents
1. ★★★ calculer le manque

	S6
	Le rang
	1. Le premier, le dernier, le deuxième
	1. ★ premier et dernier
1. ★★★ jusqu'au cinquième

	S7
	Bilan et compter à rebours
	1. Reprise ; décompte de 5 à 0
	1. ★ de 3 à 0
1. ★★★ de 10 à 0




SÉANCE 1 / 5 — La comptine numérique
	Objectif
	Réciter la comptine de façon ordonnée et segmentée.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On compte ensemble
regroupement
	10'
	1. On récite ensemble, EN POINTANT LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. ⚠ DE FAÇON ORDONNÉE ET SEGMENTÉE : c'est l'attendu du programme.
1. Segmentée veut dire : UN MOT PAR NOMBRE, bien détaché.
1. MA DIFFICULTÉ, ET ELLE EST CLASSIQUE : APRÈS SEIZE.
1. Onze, douze, treize, quatorze, quinze, seize… PUIS ÇA CHANGE.
1. Dix-sept, dix-huit, dix-neuf : CE SONT DES MOTS COMPOSÉS.
1. ⚠ LA DIFFICULTÉ VIENT DE LA LANGUE, PAS DES NOMBRES.
1. MON JEU : LA COMPTINE QUI S'ARRÊTE.
1. On compte, et l'adulte tape dans ses mains : ON S'ARRÊTE.
1. « On était à combien ? »
1. ⚠ S'ARRÊTER OBLIGE À ÉCOUTER, au lieu de réciter mécaniquement.
1. MON DEUXIÈME JEU : ON REPART DE LÀ.
1. Compter à partir de sept, SANS REPARTIR DE UN.
1. ⚠ C'EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE, et c'est ce qui prépare le CP.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 6 ; avec le groupe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 20 ; repartir d'un nombre donné


Trace écrite / bilan : La bande numérique jusqu'à 20, affichée.


SÉANCE 2 / 5 — Combien sommes-nous
	Objectif
	Dénombrer les présents et les absents.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Étiquettes-prénoms ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le comptage des présents
regroupement
	10'
	1. Chaque matin, chacun DÉPLACE SON ÉTIQUETTE-PRÉNOM.
1. D'un côté : JE SUIS LÀ. De l'autre : LES ÉTIQUETTES QUI RESTENT.
1. ⚠ CE DISPOSITIF EST LE PLUS RENTABLE DU RITUEL :
1. il donne une VRAIE RAISON DE COMPTER, tous les jours.
1. MA PREMIÈRE QUESTION : « Combien sommes-nous aujourd'hui ? »
1. On compte les étiquettes déplacées, EN LES POUSSANT UNE PAR UNE.
1. MA DEUXIÈME QUESTION : « Combien il en manque ? »
1. ⚠ ON COMPTE LES ÉTIQUETTES QUI RESTENT. On ne calcule pas.
1. MA TROISIÈME QUESTION, plus difficile :
1. « On est 25 en tout. Il y a 23 présents. Combien d'absents ? »
1. ⚠ ELLE NE SE POSE QU'EN FIN DE PÉRIODE, et seulement à ceux
1. qui comptent déjà sans hésiter.
1. ⚠ MA PRÉCAUTION : ON NE DIT PAS POURQUOI QUELQU'UN EST ABSENT.
1. On ne commente ni les absences répétées, ni les retards.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Déplacer son étiquette ; compter avec l'adulte

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Mener le comptage
1. Calculer le nombre d'absents


Trace écrite / bilan : Le tableau des présents, chaque matin.


SÉANCE 3 / 5 — La bande numérique
	Objectif
	Se repérer sur la bande numérique.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le nombre du jour
regroupement
	10'
	1. On choisit LE NOMBRE DU JOUR, et on le cherche sur la bande.
1. MES TROIS QUESTIONS :
1. « Où il est ? »
1. « Quel est le nombre juste après ? »
1. « Et le nombre juste avant ? »
1. Réussite attendue à 5 ans : dans la suite orale des nombres,
1. chaque nombre s'obtient en ajoutant un au nombre précédent.
1. MA DÉCOUVERTE : LE NOMBRE D'APRÈS, C'EST UN DE PLUS.
1. Et LE NOMBRE D'AVANT, C'EST UN DE MOINS.
1. ⚠ ET ÇA SE VÉRIFIE AVEC LES JETONS, à chaque fois.
1. MON JEU : LA BANDE TROUÉE.
1. On cache un nombre, ET ON LE RETROUVE.
1. Réussite attendue : compléter une bande numérique lacunaire.
1. ⚠ LA BANDE RESTE AFFICHÉE, à hauteur d'enfant.
1. La regarder N'EST PAS TRICHER. C'est savoir où chercher.
1. Et c'est CE QU'ON REDIRA AU CP.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 6 ; bande à portée de main

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 15 ; bande trouée à compléter


Trace écrite / bilan : La bande numérique, affichée à hauteur d'enfant.


SÉANCE 4 / 5 — Le premier, le dernier, le deuxième
	Objectif
	Comprendre la notion de rang.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Cartes alignées ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Où est l'escargot
regroupement
	10'
	1. On aligne DIX CARTES IDENTIQUES.
1. Un disque bleu à une extrémité, UN DISQUE ROUGE À L'AUTRE.
1. On cache UN ESCARGOT sous une carte.
1. MA QUESTION : « Où est-il ? »
1. MES MOTS DE RANG : LE PREMIER, LE DEUXIÈME, LE DERNIER,
1. L'AVANT-DERNIER.
1. ⚠ MA GRANDE DÉCOUVERTE : LE RANG DÉPEND D'OÙ ON PART.
1. « L'escargot est sous la sixième carte en partant du bleu. »
1. « Ou sous la neuvième carte en partant du rouge. »
1. ET C'EST LE MÊME ESCARGOT.
1. Réussite attendue à 5 ans : déterminer un rang dans une suite
1. ordonnée dont on a changé le point de départ ou le sens du parcours.
1. ⚠ C'EST L'ATTENDU LE PLUS EXIGEANT DU DOMAINE À CINQ ANS.
1. MON OUTIL : JE DIS TOUJOURS D'OÙ JE PARS.
1. Sinon PERSONNE NE PEUT TROUVER.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN ESPACE, avec les déplacements.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Cinq cartes ; premier et dernier

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dix cartes ; changer le point de départ


Trace écrite / bilan : Affiche : je dis toujours d'où je pars.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan du comptage
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on sait faire
regroupement
	10'
	1. MES QUATRE OUTILS DE LA PÉRIODE :
1. JE RÉCITE LA COMPTINE JUSQU'À 20.
1. JE COMPTE LES PRÉSENTS SANS ME TROMPER.
1. JE TROUVE UN NOMBRE SUR LA BANDE.
1. ET JE SAIS DIRE LE PREMIER ET LE DERNIER.
1. MON JEU DE BILAN : ON COMPTE À REBOURS.
1. Cinq, quatre, trois, deux, un… ZÉRO !
1. ⚠ COMPTER À L'ENVERS EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
1. Parce que LA COMPTINE EST APPRISE DANS UN SEUL SENS.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. DIX MINUTES PAR JOUR, ÇA SUFFIT.
1. Mais IL FAUT TOUS LES JOURS.
1. ⚠ LA RÉGULARITÉ FAIT TOUT. Et c'est vrai aussi pour la phonologie.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux outils ; rebours de 3 à 0

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Quatre outils ; rebours de 10 à 0


Trace écrite / bilan : Bilan du comptage.


ANNEXE 1 — Le matériel du rituel de comptage  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LA BANDE NUMÉRIQUE
1. De 1 à 20, affichée à hauteur d'enfant, en horizontal.
1. Chaque case : le chiffre + la constellation + les doigts.
1. ⚠ ELLE RESTE AFFICHÉE TOUTE L'ANNÉE. La regarder n'est pas tricher.
1. Une deuxième bande, individuelle et plastifiée, sur chaque table.
 
LE TABLEAU DES PRÉSENTS
	Ce qu'il faut
	Comment

	une étiquette-prénom par élève
	prénom en CAPITALES + photo

	deux zones aimantées
	« JE SUIS LÀ » et la zone d'attente

	⚠ à hauteur d'enfant
	chacun déplace son étiquette en arrivant


 
1. ⚠ C'EST LE DISPOSITIF LE PLUS RENTABLE DU RITUEL :
1. il donne une vraie raison de compter, tous les jours de l'année.
1. ⚠ ON NE COMMENTE JAMAIS UNE ABSENCE NI UN RETARD.
 
LA BANDE TROUÉE
1. Une bande plastifiée avec des cases vides, à compléter.
	1
	2
	?
	4
	5
	?
	7
	8
	?
	10


 
1. Réussite attendue : compléter une bande numérique lacunaire.
 
LE JEU DE L'ESCARGOT
1. Dix cartes identiques alignées.
1. Un disque BLEU à une extrémité, un disque ROUGE à l'autre.
1. Un escargot caché sous une carte.
1. ⚠ LE RANG DÉPEND D'OÙ ON PART. C'est tout l'enjeu du jeu.
	En partant du bleu
	En partant du rouge

	la sixième carte
	la neuvième carte


 
1. ET C'EST LE MÊME ESCARGOT.


ANNEXE 2 — Grille d'observation du comptage  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 1
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	récite jusqu'à 12 de façon segmentée
	
	
	

	récite jusqu'à 20
	
	
	

	repart d'un nombre donné
	
	
	

	compte les présents sans se tromper
	
	
	

	trouve un nombre sur la bande
	
	
	

	dit le nombre d'après
	
	
	

	dit le nombre d'avant
	
	
	

	situe le premier et le dernier
	
	
	

	situe un rang à partir de deux points de départ
	
	
	


 
LES DEUX DIFFICULTÉS DE LA COMPTINE
	La difficulté
	Ce qu'il faut savoir

	le passage après seize
	⚠ difficulté de langue, pas de nombre

	repartir d'un nombre donné
	beaucoup plus difficile que réciter


 
1. ⚠ RÉCITER N'EST PAS DÉNOMBRER. Un élève peut réciter jusqu'à 30
1. et être incapable de dénombrer une collection de 6.
1. Les deux compétences se suivent dans la grille pour cette raison.


ANNEXE 3 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LE RITUEL SE MÈNE EN COLLECTIF : aucun élève interrogé seul
1. avec un enjeu de réussite publique.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER UNE ABSENCE NI UN RETARD : on compte
1. les étiquettes, on ne dit pas pourquoi elles n'ont pas bougé.
1. ⚠ NE PAS MARQUER LES ANNIVERSAIRES, ou alors tous sans exception.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERDIRE DE COMPTER SUR SES DOIGTS.
1. JETONS ET AIMANTS SUFFISAMMENT GROS : risque d'ingestion.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LE RITUEL QUOTIDIEN
1. ⚠ DIX MINUTES PAR JOUR, TOUS LES JOURS, dans le même ordre.
1. C'est le même principe que le calcul mental au CP : la régularité
1. produit les résultats, pas la durée.
1. LE TABLEAU DES PRÉSENTS donne une raison authentique de compter :
1. c'est un vrai problème, tous les jours, avec un vrai enjeu.
LA COMPTINE
1. ⚠ ORDONNÉE ET SEGMENTÉE : le programme précise les deux.
1. Segmentée veut dire un mot par nombre, bien détaché : beaucoup
1. d'élèves récitent « undeuxtroisquatre » d'un seul bloc.
1. ⚠ LE PASSAGE APRÈS SEIZE est une difficulté de langue française,
1. pas de mathématiques : dix-sept, dix-huit, dix-neuf sont composés.
1. REPARTIR D'UN NOMBRE DONNÉ est bien plus difficile que réciter,
1. et c'est ce qui prépare le surcomptage du CP.
1. ⚠ RÉCITER N'EST PAS DÉNOMBRER : ne pas confondre les deux.
LA BANDE NUMÉRIQUE
1. ⚠ ELLE RESTE AFFICHÉE ET CONSULTABLE. La regarder n'est pas
1. tricher, c'est savoir où chercher — formulation reprise au CP.
1. LE NOMBRE D'APRÈS = UN DE PLUS est un attendu explicite,
1. et il se vérifie systématiquement avec les jetons.
1. LA BANDE LACUNAIRE est citée comme réussite attendue.
LE RANG
1. ⚠ LA DÉPENDANCE DU RANG AU POINT DE DÉPART est l'attendu
1. le plus exigeant du domaine à cinq ans, et le programme
1. le détaille longuement avec l'exemple de l'escargot.
1. « JE DIS TOUJOURS D'OÙ JE PARS » est la formulation à installer,
1. et elle rejoint exactement le repérage spatial.
1. NE PAS CONFONDRE CARDINAL ET ORDINAL : combien il y en a
1. et à quelle place. Ce sont deux questions différentes.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LE RITUEL DE COMPTAGE DE LA GS ET LE CALCUL MENTAL DU CP
1. occupent le même créneau : dix à quinze minutes, chaque matin.
1. LE COMPTAGE DES PRÉSENTS SE FAIT POUR TOUTE LA CLASSE :
1. les GS comptent les GS, les CP comptent le total, les CE1
1. calculent le nombre d'absents. Un seul dispositif, trois tâches.
1. ⚠ LA BANDE NUMÉRIQUE EST COMMUNE, avec des plafonds différents :
1. jusqu'à 20 pour les GS, jusqu'à 30 puis 100 au-dessus.
1. LE JEU DE L'ESCARGOT intéresse les CP et les CE1 : la notion
1. de rang relatif reste fragile bien après la maternelle.
1. Ce qui diffère : la GS récite et dénombre ; le CP mémorise des faits numériques ; le CE1 calcule.


ANNEXE 4 — Affiche 5 — Ma bande numérique  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
DE 1 À 20
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20


 
 
LE NOMBRE D'APRÈS, C'EST UN DE PLUS.
LE NOMBRE D'AVANT, C'EST UN DE MOINS.
 
JE DIS TOUJOURS D'OÙ JE PARS.
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