Premiers outils mathématiques – Découvrir les nombres — GS — Période 2
Le comptage quotidien : programme de la période 2
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « premiers outils mathématiques », à partir de 5 ans : connaitre la comptine numérique ; écrire en chiffres les nombres ; comprendre la notion de rang ; utiliser la bande numérique. Rituel quotidien sur 7 semaines, aligné sur « Calcul mental : programme P2 » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Réciter la comptine jusqu'à 30.
1. Reconnaître et écrire les chiffres de 1 à 10.
1. Compter à rebours depuis 10.
1. Utiliser le rang dans les deux sens.

	Compétences travaillées
	1. Réciter
1. Écrire les chiffres
1. Compter à rebours
1. Situer un rang

	Prérequis
	1. P1 : comptine jusqu'à 20
1. P1 : la bande numérique

	Matériel / supports
	1. Bande numérique ; cartes-chiffres ; ardoises ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Observation quotidienne pendant le rituel.
1. Repère de fin de période : écrire les chiffres de 1 à 6.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : plafond de la comptine.
1. Qualitative : réciter avec le groupe en ★ ; mener le comptage en ★★★.
1. LE RITUEL SE FAIT EN COLLECTIF. Personne n'est interrogé seul.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Jusqu'à trente
	Étendre la comptine numérique.
	10 min

	2
	J'écris les chiffres
	Tracer les chiffres de 1 à 6.
	10 min

	3
	Compter à l'envers
	Compter à rebours depuis 10.
	10 min

	4
	Le rang, dans les deux sens
	Consolider la notion de rang.
	10 min

	5
	Le bilan du comptage
	Faire le point sur la période.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mon rituel quotidien — 10 minutes
	1. 1. LA COMPTINE NUMÉRIQUE : deux minutes.
1. 2. LE COMPTAGE DES PRÉSENTS : deux minutes.
1. 3. LE NOMBRE DU JOUR : trois minutes.
1. 4. ET UN DÉFI : trois minutes.

	Ce qui est nouveau en période 2
	1. COMPTER JUSQU'À 30.
1. ÉCRIRE LES CHIFFRES DE 1 À 10.
1. ET COMPTER À REBOURS.

	Ma règle
	1. TOUS LES JOURS, DIX MINUTES.
1. TOUJOURS DANS LE MÊME ORDRE.
1. ⚠ ET LA BANDE NUMÉRIQUE RESTE AFFICHÉE.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Reprise jusqu'à 20
	1. La comptine ; repartir d'un nombre donné
	1. ★ jusqu'à 10
1. ★★★ repartir de 12

	S2
	Jusqu'à 25
	1. La suite après 20 ; la régularité
	1. ★ jusqu'à 15
1. ★★★ jusqu'à 25

	S3
	Écrire 1, 2, 3
	1. Le tracé des chiffres ; le sens du tracé
	1. ★ repasser
1. ★★★ écrire sans modèle

	S4
	Écrire 4, 5, 6
	1. Le tracé ; ⚠ les inversions
	1. ★ trois chiffres
1. ★★★ six chiffres

	S5
	Jusqu'à 30
	1. La suite complète ; le tableau des nombres
	1. ★ jusqu'à 20
1. ★★★ jusqu'à 30

	S6
	Compter à rebours
	1. De 10 à 0 ; le décompte du départ
	1. ★ de 5 à 0
1. ★★★ de 10 à 0

	S7
	Bilan et le rang
	1. Le premier, le dernier, à partir des deux bouts
	1. ★ premier et dernier
1. ★★★ changer le point de départ




SÉANCE 1 / 5 — Jusqu'à trente
	Objectif
	Étendre la comptine numérique.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Après vingt
regroupement
	10'
	1. On récite ensemble, EN POINTANT LA BANDE.
1. ⚠ APRÈS VINGT, ÇA DEVIENT FACILE.
1. Vingt et un, vingt-deux, vingt-trois…
1. MA DÉCOUVERTE : ÇA RECOMMENCE COMME AU DÉBUT.
1. Un, deux, trois… VINGT ET UN, VINGT-DEUX, VINGT-TROIS.
1. ⚠ LA SUITE DES NOMBRES SUIT UNE RÈGLE QUI SE RÉPÈTE.
1. Et c'est CE QU'ON REDIRA AU CP.
1. MA REMARQUE : LE DIFFICILE, C'ÉTAIT ENTRE ONZE ET SEIZE.
1. Onze, douze, treize, quatorze, quinze, seize :
1. ⚠ CE SONT DES MOTS QU'IL FAUT APPRENDRE PAR CŒUR.
1. Après, ON LES FABRIQUE : dix-sept, dix-huit, dix-neuf.
1. MON JEU : LA COMPTINE QUI S'ARRÊTE.
1. On compte, l'adulte frappe : ON S'ARRÊTE.
1. « On était à combien ? »
1. MON DEUXIÈME JEU : JE REPARS DE LÀ.
1. Compter à partir de DOUZE, sans repartir de un.
1. ⚠ BEAUCOUP PLUS DIFFICILE, et c'est ce qui prépare le surcomptage.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 15 ; avec le groupe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 30 ; repartir d'un nombre


Trace écrite / bilan : La bande numérique jusqu'à 30.


SÉANCE 2 / 5 — J'écris les chiffres
	Objectif
	Tracer les chiffres de 1 à 6.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Ardoises ; bandes-modèles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mon tracé
atelier de 6
	10'
	1. ⚠ UN CHIFFRE S'ÉCRIT COMME UNE LETTRE : il a un sens de tracé.
1. MES SIX CHIFFRES, avec leur départ :
1. 1 : JE DESCENDS.
1. 2 : JE FAIS UN PETIT ROND, PUIS JE DESCENDS, PUIS UN TRAIT.
1. 3 : DEUX PETITS VENTRES.
1. 4 : UNE POINTE, PUIS UN TRAIT QUI DESCEND.
1. 5 : UN TRAIT, JE DESCENDS, ET UN VENTRE.
1. 6 : JE DESCENDS ET JE TOURNE.
1. Réussite attendue à 5 ans : s'initier à l'écriture des nombres
1. dans des situations de communication.
1. ⚠ ON ÉCRIT LES CHIFFRES POUR COMMUNIQUER, pas pour remplir des lignes.
1. MA SITUATION : J'ÉCRIS UN NOMBRE POUR QU'UN CAMARADE
1. AILLE CHERCHER LA BONNE QUANTITÉ.
1. ⚠ ET C'EST LÀ QUE L'ÉCRITURE CHIFFRÉE DEVIENT UTILE.
1. MA DIFFICULTÉ, ET ELLE EST TRÈS FRÉQUENTE :
1. J'ÉCRIS LE CHIFFRE À L'ENVERS.
1. Le 3, le 5, le 6 PARTENT SOUVENT DU MAUVAIS CÔTÉ.
1. ⚠ CETTE INVERSION EST NORMALE JUSQU'AU CE1.
1. Elle ne se sanctionne jamais.
1. MON REMÈDE : UN POINT VERT AU DÉPART, et une flèche.
1. Et JE TRACE EN GRAND D'ABORD, dans le sable ou au tableau.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Repasser ; trois chiffres

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six chiffres sans modèle ; écrire un message


Trace écrite / bilan : La bande des six chiffres, avec points de départ.


SÉANCE 3 / 5 — Compter à l'envers
	Objectif
	Compter à rebours depuis 10.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le décompte
regroupement
	10'
	1. MON JEU : LE DÉPART DE LA FUSÉE.
1. Dix, neuf, huit, sept… ZÉRO ! ON DÉCOLLE !
1. ⚠ COMPTER À L'ENVERS EST BEAUCOUP PLUS DIFFICILE.
1. Parce que LA COMPTINE S'APPREND DANS UN SEUL SENS.
1. MON OUTIL : JE SUIS LA BANDE AVEC MON DOIGT,
1. mais JE VAIS VERS LA GAUCHE.
1. MA DÉCOUVERTE : À CHAQUE FOIS, C'EST UN DE MOINS.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT CE QU'ON A VU AVEC LES JETONS.
1. MON JEU AVEC LES OBJETS : ON EN ENLÈVE UN À CHAQUE FOIS.
1. Dix jetons, J'EN ENLÈVE UN, il en reste neuf.
1. Et je dis NEUF, en même temps.
1. ⚠ LE GESTE ET LE MOT ENSEMBLE : c'est ce qui donne du sens.
1. MA DIFFICULTÉ : JE ME PERDS VERS SIX OU CINQ.
1. MON REMÈDE : ON COMMENCE PAR CINQ.
1. Cinq, quatre, trois, deux, un, zéro.
1. Puis on part de sept. PUIS DE DIX.
1. MON MOT NOUVEAU : ZÉRO.
1. C'est QUAND IL N'Y EN A PLUS DU TOUT.
1. ⚠ ET ZÉRO EST UN NOMBRE, comme les autres.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. De 5 à 0 ; avec les objets

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. De 10 à 0 ; sans support


Trace écrite / bilan : Affiche : le décompte de la fusée.


SÉANCE 4 / 5 — Le rang, dans les deux sens
	Objectif
	Consolider la notion de rang.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Cartes alignées ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	D'où je pars
regroupement
	10'
	1. On reprend LE JEU DE L'ESCARGOT de la période 1.
1. Dix cartes, un disque bleu, un disque rouge.
1. MES MOTS DE RANG : LE PREMIER, LE DEUXIÈME, LE TROISIÈME…
1. ⚠ ET L'AVANT-DERNIER, ET LE DERNIER.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE, celle de la période 1 :
1. LE RANG DÉPEND D'OÙ ON PART.
1. Réussite attendue à 5 ans : déterminer un rang dans une suite
1. ordonnée dont on a changé le point de départ ou le sens du parcours.
1. MON NOUVEAU JEU : LA FILE D'ÉLÈVES.
1. On se met en rang pour aller à la salle de motricité.
1. « Qui est le troisième EN PARTANT DE LA PORTE ? »
1. « Et le troisième EN PARTANT DE LA FENÊTRE ? »
1. ⚠ CE N'EST PAS LE MÊME ÉLÈVE.
1. MA DÉCOUVERTE : JE PEUX ÊTRE LE TROISIÈME ET LE HUITIÈME.
1. En même temps. ET JE N'AI PAS BOUGÉ.
1. ⚠ C'EST L'ATTENDU LE PLUS EXIGEANT DU DOMAINE.
1. MA RÈGLE : JE DIS TOUJOURS D'OÙ JE PARS.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME IDÉE QU'EN ESPACE, avec les déplacements.
1. MA DIFFÉRENCE À COMPRENDRE :
1. COMBIEN il y en a, ET À QUELLE PLACE : ce n'est pas pareil.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Premier et dernier ; cinq cartes

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Dix cartes ; changer le point de départ


Trace écrite / bilan : Affiche : je dis toujours d'où je pars.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan du comptage
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Affiches ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on sait faire
regroupement
	10'
	1. MES OUTILS DES DEUX PÉRIODES :
1. JE RÉCITE JUSQU'À 30.
1. JE REPARS D'UN NOMBRE DONNÉ.
1. J'ÉCRIS LES CHIFFRES DE 1 À 6.
1. JE COMPTE À REBOURS DEPUIS 10.
1. ET JE SAIS DIRE À QUELLE PLACE.
1. MA DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. ÉCRIRE UN NOMBRE, ÇA SERT À DIRE À QUELQU'UN D'AUTRE.
1. ⚠ Pas à remplir des lignes.
1. MA GRANDE PHRASE, celle des trois rituels :
1. DIX MINUTES PAR JOUR, ET ÇA FINIT PAR RENTRER.
1. ⚠ LA RÉGULARITÉ FAIT TOUT.
1. Et c'est vrai aussi POUR LA PHONOLOGIE ET POUR LA DATE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux outils

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Cinq outils


Trace écrite / bilan : Bilan du comptage.


ANNEXE 1 — Le matériel du rituel de comptage  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LA BANDE NUMÉRIQUE JUSQU'À 30
1. Affichée à hauteur d'enfant, en horizontal.
1. Chaque case : le chiffre + la constellation.
1. ⚠ ELLE RESTE AFFICHÉE. La regarder n'est pas tricher.
1. Deux flèches : +1 vers la droite, −1 vers la gauche.
 
⚠ LES DEUX ZONES DE LA COMPTINE
	Zone
	Mes nombres
	Comment on les apprend

	⚠ zone difficile
	11 · 12 · 13 · 14 · 15 · 16
	⚠ par cœur : ce sont des mots

	zone régulière
	17 · 18 · 19
	on les fabrique : dix-sept

	zone régulière
	21 à 29
	ça recommence comme 1 à 9


 
1. ⚠ LA DIFFICULTÉ VIENT DE LA LANGUE, PAS DES NOMBRES.
 
LE TRACÉ DES SIX CHIFFRES
1. Un POINT VERT au départ, une FLÈCHE pour le sens.
	Mon chiffre
	Mon geste

	1
	je descends

	2
	un petit rond, je descends, un trait

	3
	deux petits ventres

	4
	une pointe, puis un trait qui descend

	5
	un trait, je descends, et un ventre

	6
	je descends et je tourne


 
1. ⚠ UN CHIFFRE S'ÉCRIT COMME UNE LETTRE : il a un sens de tracé.
1. ⚠ L'INVERSION (3, 5, 6 à l'envers) est normale jusqu'au CE1
1. et ne se sanctionne jamais.
1. ON TRACE EN GRAND D'ABORD : sable, tableau, sol.
 
⚠ LA SITUATION DE COMMUNICATION
1. Réussite attendue : s'initier à l'écriture des nombres
1. dans des situations de communication.
1. ⚠ ON ÉCRIT UN NOMBRE POUR QUE QUELQU'UN D'AUTRE LE LISE.
1. Jamais pour remplir des lignes.
	Ma situation
	Ce que j'écris

	la commande de matériel
	le nombre de pinceaux qu'il faut

	le message à un camarade
	combien d'objets rapporter

	le nombre de présents
	sur le tableau du matin


 
 
LE JEU DU DÉCOMPTE
1. LE DÉPART DE LA FUSÉE : dix, neuf, huit… zéro, on décolle !
1. ⚠ ON COMMENCE PAR CINQ, puis sept, puis dix.
1. AVEC LES OBJETS : on en enlève un, et on dit le nombre.
1. ⚠ LE GESTE ET LE MOT ENSEMBLE.
1. MON MOT NOUVEAU : ZÉRO, quand il n'y en a plus du tout.
1. Et zéro est un nombre, comme les autres.
 
LE JEU DU RANG DANS LA FILE
1. On se met en rang pour aller en salle de motricité.
1. « Qui est le troisième en partant de la porte ? »
1. « Et le troisième en partant de la fenêtre ? »
1. ⚠ CE N'EST PAS LE MÊME ÉLÈVE. Et personne n'a bougé.
1. JE DIS TOUJOURS D'OÙ JE PARS.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 2
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	récite jusqu'à 20
	
	
	

	récite jusqu'à 30
	
	
	

	repart d'un nombre donné
	
	
	

	reconnaît les chiffres de 1 à 10
	
	
	

	écrit les chiffres de 1 à 6
	
	
	

	écrit un nombre pour communiquer
	
	
	

	compte à rebours de 5 à 0
	
	
	

	compte à rebours de 10 à 0
	
	
	

	situe un rang à partir des deux bouts
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LE RITUEL SE MÈNE EN COLLECTIF : personne n'est interrogé seul.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER UNE ABSENCE NI UN RETARD.
1. ⚠ NE PAS MARQUER LES ANNIVERSAIRES, ou alors tous.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERDIRE DE COMPTER SUR SES DOIGTS.
1. ⚠ LES INVERSIONS DE CHIFFRES ne se sanctionnent jamais.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LA COMPTINE
1. ⚠ LA ZONE 11-16 EST LA SEULE VRAIMENT DIFFICILE : ce sont
1. des mots opaques, à apprendre par cœur. Après, la langue
1. redevient régulière et les nombres se fabriquent.
1. REPARTIR D'UN NOMBRE DONNÉ prépare directement le surcomptage,
1. qui est la procédure clé du calcul au CP.
1. ⚠ RÉCITER N'EST PAS DÉNOMBRER : un élève peut réciter jusqu'à 30
1. et ne pas dénombrer une collection de 8.
L'ÉCRITURE DES CHIFFRES
1. ⚠ LE PROGRAMME PRÉCISE : dans des situations de communication.
1. Écrire un nombre pour que quelqu'un d'autre le lise donne
1. à l'écriture chiffrée sa raison d'être.
1. LE SENS DU TRACÉ compte, comme pour les lettres.
1. ⚠ LES INVERSIONS (3, 5, 6) sont normales jusqu'au CE1 :
1. le chiffre est le seul objet dont le retournement change le sens.
1. TRACER EN GRAND AVANT LE PETIT, comme en écriture.
LE COMPTAGE À REBOURS
1. ⚠ BEAUCOUP PLUS DIFFICILE QUE LE COMPTAGE CROISSANT :
1. la comptine est mémorisée dans un seul sens.
1. COMMENCER PAR CINQ, jamais par dix.
1. ASSOCIER LE GESTE ET LE MOT (enlever un objet en disant
1. le nombre) est ce qui donne du sens au décompte.
1. ZÉRO EST UN NOMBRE : le dire explicitement.
LE RANG
1. ⚠ LA DÉPENDANCE AU POINT DE DÉPART est l'attendu le plus
1. exigeant du domaine à cinq ans.
1. LA FILE D'ÉLÈVES est le meilleur support : l'élève est
1. lui-même à deux rangs différents sans avoir bougé.
1. NE PAS CONFONDRE CARDINAL ET ORDINAL : combien il y en a,
1. et à quelle place. Ce sont deux questions différentes.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LE RITUEL DE COMPTAGE DE LA GS ET LE CALCUL MENTAL DU CP
1. occupent le même créneau, chaque matin.
1. LA BANDE NUMÉRIQUE EST COMMUNE, avec des plafonds différents.
1. ⚠ L'ÉCRITURE DES CHIFFRES est travaillée en GS et au CP :
1. mêmes points de départ, mêmes flèches, même affiche.
1. ⚠ LES INVERSIONS DE CHIFFRES concernent les deux niveaux :
1. la même vigilance vaut jusqu'au CE1.
1. LE JEU DU RANG DANS LA FILE fonctionne avec toute la classe.
1. Ce qui diffère : la GS récite jusqu'à 30 ; le CP mémorise les compléments à 10 ; le CE1 calcule ±10.


ANNEXE 3 — Affiche 6 — Mes chiffres et ma bande  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LE TRACÉ DES CHIFFRES
	Mon chiffre
	Mon geste

	1
	je descends

	2
	un petit rond, je descends, un trait

	3
	deux petits ventres

	4
	une pointe, puis un trait qui descend

	5
	un trait, je descends, et un ventre

	6
	je descends et je tourne


 
 
UN CHIFFRE S'ÉCRIT COMME UNE LETTRE :
IL A UN SENS DE TRACÉ.
 
MA BANDE
← UN DE MOINS       UN DE PLUS →
 
LES NOMBRES QUI S'APPRENNENT PAR CŒUR
11 · 12 · 13 · 14 · 15 · 16
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