Acquérir les premiers outils mathématiques – Rituel quotidien — MS — Période 3
Le comptage quotidien : programme de la période 3
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : dire la suite des nombres ; dénombrer ; écrire les chiffres ; comparer deux nombres. Ce rituel est l'équivalent du calcul mental du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Réciter la comptine numérique jusqu'à 20.
1. Écrire les chiffres 4, 5 et 6.
1. Comparer deux nombres sur la bande.
1. Dire le nombre d'après.

	Compétences travaillées
	1. Réciter la comptine
1. Écrire un chiffre
1. Comparer
1. Trouver le suivant

	Prérequis
	1. P2 : comptine jusqu'à 15 ; chiffres 1, 2, 3 ; plus, moins, autant

	Matériel / supports
	1. Bande numérique jusqu'à 20 ; ardoises ; jetons ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation quotidienne, en situation.
1. Repère de fin de période : réciter la comptine jusqu'à 15.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : borne de la comptine.
1. Qualitative : réciter avec le groupe en ★ ; mener le comptage en ★★★.
1. ⚠ LE COMPTAGE DES PRÉSENTS NE COMMENTE JAMAIS UNE ABSENCE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Jusqu'à vingt
	Étendre la comptine numérique jusqu'à 20.
	10 min

	2
	J'écris les chiffres
	Tracer les chiffres 4, 5 et 6.
	10 min

	3
	Le nombre d'après
	Trouver le nombre suivant sur la bande.
	10 min

	4
	Comparer deux nombres
	Comparer deux nombres en s'appuyant sur la bande.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Créneau
	1. 10 minutes par jour, au regroupement du matin.
1. Juste après le rituel de la date.
1. ⚠ Tous les jours, sans exception.

	Déroulé quotidien
	1. 1. La comptine du jour (3 min).
1. 2. Combien sommes-nous (4 min).
1. 3. Le jeu du jour (3 min).

	Matériel permanent
	1. Une bande numérique jusqu'à 20, avec les points sous les chiffres.
1. Le tableau des présents aimanté.
1. Des ardoises et des jetons gros.
1. ⚠ Le même affichage toute l'année.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	Semaine 1
	Reprise jusqu'à 15
	1. Réciter jusqu'à 15 avec le groupe, en marchant.
1. ⚠ On retravaille la zone 11-15, la plus fragile.
1. Compter les présents.
1. Le décompte avant un jeu.
	1. ★ jusqu'à 10
1. ★★★ jusqu'à 18

	Semaine 2
	Jusqu'à 20
	1. Réciter jusqu'à 20, tous ensemble.
1. ⚠ Seize, dix-sept, dix-huit : nouvelle difficulté, ce sont des mots composés.
1. Compter vingt objets dans une barquette.
1. Poser le doigt sur la bande en récitant.
	1. ★ jusqu'à 12
1. ★★★ jusqu'à 20 seul

	Semaine 3
	J'écris le 4 et le 5
	1. Tracer le 4 : deux traits, puis un trait.
1. Tracer le 5 : un trait, un trait, un rond ouvert.
1. ⚠ Point de départ et flèche sur chaque modèle.
1. ⚠ L'inversion en miroir ne se sanctionne jamais.
	1. ★ le 4 dans le sable
1. ★★★ le 4 et le 5 sur l'ardoise

	Semaine 4
	J'écris le 6
	1. Tracer le 6 : je descends, et je fais une boucle.
1. ⚠ La boucle du 6 est celle du graphisme.
1. Relire les six chiffres écrits.
1. Associer chaque chiffre à sa quantité.
	1. ★ le 6 dans le sable
1. ★★★ les six chiffres sur l'ardoise

	Semaine 5
	Le nombre d'après
	1. Quel nombre vient après 7 ?
1. ⚠ On avance d'une case sur la bande.
1. Le jeu de la case suivante.
1. ⚠ Le nombre d'avant est plus difficile : on l'aborde seulement.
	1. ★ le nombre d'après jusqu'à 5
1. ★★★ le nombre d'avant

	Semaine 6
	Comparer deux nombres
	1. Deux collections, on compte les deux.
1. Celui qui est le plus loin sur la bande est le plus grand.
1. ⚠ La bande rend la comparaison visible.
1. Employer plus grand que, plus petit que.
	1. ★ collections très contrastées
1. ★★★ nombres voisins ; utiliser la bande

	Semaine 7
	Bilan de la période
	1. Réciter la comptine jusqu'à sa borne.
1. Compter les présents seul.
1. Écrire les six chiffres.
1. ⚠ Bilan collectif, sans résultat individuel annoncé.
	1. ★ jusqu'à 12 ; avec l'adulte
1. ★★★ jusqu'à 20 ; mener le comptage




SÉANCE 1 / 4 — Jusqu'à vingt
	Objectif
	Étendre la comptine numérique jusqu'à 20.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On va jusqu'à vingt
regroupement
	8'
	1. ⚠ ON RÉCITE TOUJOURS AVEC LE GROUPE.
1. MA ZONE FRAGILE : DE 11 À 15.
1. ⚠ ET ON LA RETRAVAILLE AVANT D'ALLER PLUS LOIN.
1. MES NOUVEAUX NOMBRES : SEIZE · DIX-SEPT · DIX-HUIT
1. · DIX-NEUF · VINGT.
1. ⚠ ET DIX-SEPT, DIX-HUIT, DIX-NEUF SONT COMPOSÉS.
1. ⚠ ON ENTEND DIX ET SEPT : et c'est une aide.
1. ⚠ MAIS SEIZE, NON. Et c'est un piège.
1. MON GESTE : JE POSE MON DOIGT SUR LA BANDE EN
1. RÉCITANT.
1. ⚠ ET LA BANDE MONTRE OÙ ON EN EST.
1. MON DEUXIÈME GESTE : JE MARCHE, UN PAS PAR NOMBRE.
1. MA DÉCOUVERTE : VINGT, C'EST BEAUCOUP.
1. ⚠ ET ON LE VOIT AVEC VINGT JETONS.
1. MA RÈGLE : RÉCITER, CE N'EST PAS COMPTER.
1. ⚠ ET COMPTER JUSQU'À 20 RESTE DIFFICILE.
1. ⚠ ON RÉCITE JUSQU'À 20, on dénombre jusqu'à 10.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche LA BANDE JUSQU'À 20.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 12 avec le groupe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 20 seul


Trace écrite / bilan : La bande numérique jusqu'à 20.


SÉANCE 2 / 4 — J'écris les chiffres
	Objectif
	Tracer les chiffres 4, 5 et 6.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Ardoises ; modèles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trois chiffres de plus
regroupement
	8'
	1. ⚠ TROIS CHIFFRES DE PLUS : 4, 5 ET 6.
1. ⚠ ET ON A DONC LES SIX PREMIERS.
1. ⚠ LA GS ÉCRIT LES DIX en période 3.
1. MON MODÈLE : AVEC POINT DE DÉPART ET FLÈCHE.
1. LE 4 : un trait qui descend, un trait qui traverse,
1. et un trait qui descend.
1. LE 5 : un trait, un trait, et un rond ouvert.
1. LE 6 : je descends, et je fais une boucle.
1. ⚠ ET LA BOUCLE DU 6 EST CELLE DU GRAPHISME.
1. ⚠ ET ON LE DIT AUX ÉLÈVES.
1. MON GESTE : LE DOIGT D'ABORD, PUIS LE CRAYON.
1. ⚠ DANS LE SABLE, PUIS SUR L'ARDOISE.
1. MA DÉCOUVERTE : CHAQUE CHIFFRE A SA FORME.
1. ⚠ ET ON NE PEUT PAS LE FAIRE À L'ENVERS.
1. ⚠ MAIS L'INVERSION EN MIROIR EST NORMALE À CET ÂGE.
1. ⚠ ET ELLE NE SE SANCTIONNE JAMAIS.
1. MON ASSOCIATION : JE POSE LE CHIFFRE À CÔTÉ DES
1. JETONS.
1. ⚠ ÉCRIRE LE CHIFFRE N'EST PAS COMPRENDRE LE NOMBRE.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche LES SIX CHIFFRES, avec leurs flèches.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Le 4 dans le sable

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Les six chiffres sur l'ardoise


Trace écrite / bilan : L'affiche des six chiffres avec leurs flèches.


SÉANCE 3 / 4 — Le nombre d'après
	Objectif
	Trouver le nombre suivant sur la bande.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Qui vient après
regroupement
	8'
	1. MA QUESTION : « Quel nombre vient après 7 ? »
1. MON OUTIL : LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. ⚠ J'AVANCE D'UNE CASE, et je lis.
1. ⚠ ET LA BANDE DONNE LA RÉPONSE, toujours.
1. MA DÉCOUVERTE : LE NOMBRE D'APRÈS, C'EST UN DE PLUS.
1. ⚠ ET C'EST LA MÊME CHOSE QU'EN PÉRIODE 2.
1. MON JEU : L'ADULTE DIT UN NOMBRE, JE DIS LE SUIVANT.
1. ⚠ ET ON PEUT REGARDER LA BANDE.
1. ⚠ ET REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
1. MA DIFFICULTÉ : LE NOMBRE D'AVANT.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS DUR.
1. ⚠ ON L'ABORDE, on ne l'exige pas.
1. MON DEUXIÈME JEU : LA CASE CACHÉE.
1. On cache un nombre sur la bande, ET ON DEVINE.
1. ⚠ ET ON REGARDE AVANT ET APRÈS.
1. ⚠ ET C'EST LE MÊME TRAVAIL QUE LE TROU DANS UN MOTIF.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche « LE NOMBRE D'APRÈS, C'EST UN DE PLUS ».


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Le nombre d'après jusqu'à 5

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Le nombre d'avant ; la case cachée


Trace écrite / bilan : L'affiche du nombre d'après.


SÉANCE 4 / 4 — Comparer deux nombres
	Objectif
	Comparer deux nombres en s'appuyant sur la bande.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; jetons ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Lequel est le plus grand
regroupement
	8'
	1. MON DISPOSITIF : DEUX COLLECTIONS, ET ON COMPTE
1. LES DEUX.
1. MA QUESTION : « Lequel est le plus grand ? »
1. MON OUTIL : LA BANDE NUMÉRIQUE.
1. ⚠ JE POSE UN DOIGT SUR CHAQUE NOMBRE.
1. MA DÉCOUVERTE : CELUI QUI EST LE PLUS LOIN EST
1. LE PLUS GRAND.
1. ⚠ ET ON LE VOIT SUR LA BANDE.
1. ⚠ ET C'EST LA BANDE QUI REND LA COMPARAISON VISIBLE.
1. MES MOTS : PLUS GRAND QUE · PLUS PETIT QUE.
1. ⚠ ET ON NE DIT PLUS SEULEMENT « PLUS QUE ».
1. MA DEUXIÈME MÉTHODE, celle de la période 2 :
1. JE METS FACE À FACE.
1. ⚠ ET ELLE MARCHE AUSSI, et elle est plus sûre.
1. MON PIÈGE : DES JETONS ÉCARTÉS ET DES JETONS
1. SERRÉS.
1. ⚠ ET ON CROIT ENCORE QU'IL Y EN A PLUS QUAND
1. c'est écarté.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL EN MS.
1. MA VÉRIFICATION : JE COMPTE LES DEUX.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche PLUS GRAND QUE · PLUS PETIT QUE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Collections très contrastées

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Nombres voisins ; utiliser la bande


Trace écrite / bilan : L'affiche « plus grand que, plus petit que ».


ANNEXE 1 — Le matériel du comptage quotidien  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DU RITUEL
1. ⚠ 10 MINUTES PAR JOUR, tous les jours, sans exception.
1. ⚠ ON RÉCITE TOUJOURS AVEC LE GROUPE.
1. ⚠ LE MÊME AFFICHAGE TOUTE L'ANNÉE.
 
LA BANDE NUMÉRIQUE JUSQU'À 20
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20


 
1. ⚠ AVEC LES POINTS SOUS LES CHIFFRES.
1. ⚠ MA ZONE FRAGILE : DE 11 À 15, et on la
1. retravaille avant d'aller plus loin.
1. ⚠ DIX-SEPT, DIX-HUIT, DIX-NEUF SONT COMPOSÉS :
1. on entend dix et sept, et c'est une aide.
1. ⚠ MAIS SEIZE, NON — et c'est un piège.
1. JE POSE MON DOIGT SUR LA BANDE EN RÉCITANT.
1. ⚠ ON RÉCITE JUSQU'À 20, ON DÉNOMBRE JUSQU'À 10.
 
⚠ MES SIX CHIFFRES
	Mon chiffre
	Comment je le trace

	1
	un trait de haut en bas

	2
	je tourne, puis un trait

	3
	deux ronds ouverts

	4
	un trait, un trait qui traverse, un trait

	5
	un trait, un trait, un rond ouvert

	6
	⚠ je descends, et je fais une boucle


 
1. ⚠ LA BOUCLE DU 6 EST CELLE DU GRAPHISME, et
1. on le dit aux élèves.
1. ⚠ POINT DE DÉPART ET FLÈCHE sur chaque modèle.
1. LE DOIGT D'ABORD, PUIS LE CRAYON : dans le sable,
1. puis sur l'ardoise.
1. ⚠ L'INVERSION EN MIROIR EST NORMALE À CET ÂGE,
1. et elle ne se sanctionne jamais.
1. ⚠ ÉCRIRE LE CHIFFRE N'EST PAS COMPRENDRE LE NOMBRE.
 
LE NOMBRE D'APRÈS
1. ⚠ J'AVANCE D'UNE CASE, et je lis.
1. ⚠ LA BANDE DONNE LA RÉPONSE, toujours.
1. LE NOMBRE D'APRÈS, C'EST UN DE PLUS.
1. ⚠ REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
1. ⚠ LE NOMBRE D'AVANT EST BEAUCOUP PLUS DUR :
1. on l'aborde, on ne l'exige pas.
1. MON JEU DE LA CASE CACHÉE : on cache un nombre,
1. ⚠ et on regarde avant et après. C'est le même
1. travail que le trou dans un motif.
 
⚠ COMPARER DEUX NOMBRES
	Ma méthode
	Comment

	la bande
	⚠ celui qui est le plus loin est le plus grand

	face à face
	⚠ celle de la période 2, plus sûre

	compter les deux
	et je vérifie


 
1. MES MOTS : PLUS GRAND QUE · PLUS PETIT QUE.
1. ⚠ ET ON NE DIT PLUS SEULEMENT « PLUS QUE ».
1. ⚠ MON PIÈGE : des jetons écartés et des jetons
1. serrés. On croit encore qu'il y en a plus quand
1. c'est écarté, et c'est normal en MS.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	récite jusqu'à 12
	
	
	

	récite jusqu'à 15
	
	
	

	récite jusqu'à 20
	
	
	

	suit la bande avec le doigt
	
	
	

	trace le 4 et le 5
	
	
	

	trace le 6
	
	
	

	associe chiffre et quantité
	
	
	

	dit le nombre d'après
	
	
	

	dit le nombre d'avant
	
	
	

	compare deux nombres avec la bande
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER UNE ABSENCE NI UN RETARD.
1. ⚠ ON COMPTE LES ÉTIQUETTES, jamais les enfants.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERROGER UN ÉLÈVE SEUL devant
1. le groupe sur la comptine.
1. ⚠ AUCUN RÉSULTAT INDIVIDUEL ANNONCÉ.
1. ⚠ LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ.
1. ⚠ L'INVERSION EN MIROIR DES CHIFFRES est normale
1. jusqu'au CE1 et ne se sanctionne jamais.
1. ⚠ NE PAS MARQUER LES ANNIVERSAIRES, ou alors tous.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ JUSQU'À 20, PAS AU-DELÀ : la GS va jusqu'à 50
1. en période 3.
1. ⚠ LA DISSOCIATION RÉCITER / DÉNOMBRER est
1. maximale ici : on récite jusqu'à 20, on
1. dénombre jusqu'à 10, et c'est parfaitement
1. cohérent. Exiger de dénombrer jusqu'à 20
1. en MS n'a pas de sens.
1. ⚠ SEIZE EST UN PIÈGE : dix-sept, dix-huit et
1. dix-neuf se décomposent à l'oreille, seize non.
1. ⚠ SIX CHIFFRES ÉCRITS : la GS en écrit dix
1. en période 3.
1. ⚠ LE 6 REPREND LA BOUCLE DU GRAPHISME, et le
1. dire aux élèves accélère le tracé.
1. ⚠ LE NOMBRE D'AVANT reste hors de portée pour
1. beaucoup : il mobilise une représentation
1. ordonnée de la suite, et il relève de la GS.
1. ⚠ LA NON-CONSERVATION DU NOMBRE persiste :
1. le piège des jetons écartés fonctionne
1. encore sur la majorité du groupe, et ce
1. n'est pas une erreur.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ UN SEUL RITUEL DE COMPTAGE, un seul tableau
1. des présents, trois tâches différentes.
1. ⚠ UNE SEULE BANDE NUMÉRIQUE, allant jusqu'à
1. la borne du plus grand niveau.
1. ⚠ LES GS ET LES CP MÈNENT LE COMPTAGE.
1. ⚠ LE JEU DE LA CASE CACHÉE fonctionne aux
1. trois niveaux sur la même bande.
1. ⚠ « REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER »
1. est la même formulation du MS au CE1.
1. L'ÉCRITURE DES CHIFFRES se sépare par niveau,
1. comme l'écriture des lettres.
1. Ce qui diffère : le MS récite jusqu'à 20 et écrit six chiffres ; le GS va jusqu'à 50 et écrit les dix ; le CP compare et calcule.


ANNEXE 3 — Affiche 7 — La bande jusqu'à 20  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA BANDE NUMÉRIQUE
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20


 
 
ON RÉCITE JUSQU'À 20, ON DÉNOMBRE JUSQU'À 10.
 
MES SIX CHIFFRES
	1
	2
	3
	4
	5
	6

	un trait
	je tourne puis un trait
	deux ronds ouverts
	trois traits
	deux traits et un rond
	je descends et une boucle


 
 
L'INVERSION EN MIROIR EST NORMALE.
 
LE NOMBRE D'APRÈS
J'AVANCE D'UNE CASE, ET JE LIS.
REGARDER LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
 
PLUS GRAND QUE, PLUS PETIT QUE
CELUI QUI EST LE PLUS LOIN EST LE PLUS GRAND.
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