Premiers outils mathématiques – Découvrir les nombres — GS — Période 3
Le comptage quotidien : programme de la période 3
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « premiers outils mathématiques », à partir de 5 ans : connaitre la comptine numérique au-delà de trente ; écrire en chiffres les nombres jusqu'à dix ; utiliser le tableau des nombres ; comparer et ordonner des nombres. Rituel quotidien sur 7 semaines, aligné sur « Calcul mental : programme P3 » du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Réciter la comptine jusqu'à 50.
1. Écrire les chiffres de 0 à 9.
1. Comparer deux nombres.
1. Utiliser le tableau des nombres.

	Compétences travaillées
	1. Réciter
1. Écrire les chiffres
1. Comparer
1. Se repérer dans un tableau

	Prérequis
	1. P2 : jusqu'à 30 ; chiffres 1 à 6
1. P2 : compter à rebours

	Matériel / supports
	1. Bande numérique ; tableau des nombres ; ardoises ; annexes 1-2

	Évaluation
	1. Observation quotidienne pendant le rituel.
1. Repère de fin de période : écrire les chiffres de 0 à 9.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : plafond de la comptine.
1. Qualitative : avec la bande en ★ ; sans support en ★★★.
1. LE RITUEL SE FAIT EN COLLECTIF. Personne n'est interrogé seul.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Jusqu'à cinquante
	Étendre la comptine et voir la régularité.
	10 min

	2
	J'écris tous les chiffres
	Tracer les chiffres de 0 à 9.
	10 min

	3
	Plus que, moins que
	Comparer deux nombres.
	10 min

	4
	Le tableau des nombres
	Découvrir la structure en dizaines.
	10 min

	5
	Le bilan du comptage
	Faire le point sur la période.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Mon rituel quotidien — 10 minutes
	1. 1. LA COMPTINE NUMÉRIQUE : deux minutes.
1. 2. LE COMPTAGE DES PRÉSENTS : deux minutes.
1. 3. LE NOMBRE DU JOUR : trois minutes.
1. 4. ET UN DÉFI : trois minutes.

	Ce qui est nouveau en période 3
	1. COMPTER JUSQU'À 50.
1. ÉCRIRE LES CHIFFRES DE 0 À 9.
1. COMPARER DEUX NOMBRES.
1. ET LE TABLEAU DES NOMBRES.

	Ma règle
	1. TOUS LES JOURS, DIX MINUTES.
1. TOUJOURS DANS LE MÊME ORDRE.
1. ⚠ ET LA BANDE NUMÉRIQUE RESTE AFFICHÉE.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	S1
	Reprise jusqu'à 30
	1. La comptine ; repartir d'un nombre
	1. ★ jusqu'à 20
1. ★★★ repartir de 24

	S2
	Écrire 7, 8, 9
	1. Le tracé ; ⚠ les inversions
	1. ★ repasser
1. ★★★ sans modèle

	S3
	Écrire 0
	1. Zéro est un nombre ; son tracé
	1. ★ reconnaître
1. ★★★ écrire et employer

	S4
	Jusqu'à 40
	1. La suite ; la régularité des dizaines
	1. ★ jusqu'à 30
1. ★★★ jusqu'à 40

	S5
	Comparer deux nombres
	1. Plus que, moins que, autant que
	1. ★ collections visibles
1. ★★★ nombres seuls

	S6
	Jusqu'à 50 et le tableau
	1. Le tableau des nombres ; les lignes de dix
	1. ★ jusqu'à 40
1. ★★★ jusqu'à 50 ; le tableau

	S7
	Bilan et ordre
	1. Ranger trois nombres ; encadrer
	1. ★ deux nombres
1. ★★★ trois nombres




SÉANCE 1 / 5 — Jusqu'à cinquante
	Objectif
	Étendre la comptine et voir la régularité.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	La règle qui se répète
regroupement
	10'
	1. On récite ensemble, EN POINTANT LA BANDE.
1. MA DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE 2 : ÇA RECOMMENCE.
1. Vingt et un, vingt-deux… TRENTE ET UN, TRENTE-DEUX…
1. ⚠ ET MAINTENANT, QUARANTE ET UN, QUARANTE-DEUX.
1. MA DÉCOUVERTE NOUVELLE : C'EST TOUJOURS PAREIL.
1. Il y a UN MOT DE DIZAINE, puis UN, DEUX, TROIS.
1. ⚠ ET ON PEUT CONTINUER SANS L'AVOIR APPRIS.
1. MES MOTS DE DIZAINE : VINGT, TRENTE, QUARANTE, CINQUANTE.
1. ⚠ CEUX-LÀ, IL FAUT LES APPRENDRE.
1. Mais LE RESTE SE FABRIQUE.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : UN MOTIF QUI SE RÉPÈTE.
1. ⚠ ET C'EST EXACTEMENT LE MOTIF DE LA PÉRIODE 2.
1. Un morceau qui revient : un, deux, trois… neuf.
1. Et UN MOT QUI CHANGE À CHAQUE FOIS.
1. MON JEU : JE COMPTE DE DIX EN DIX.
1. Dix, vingt, trente, quarante, cinquante.
1. ⚠ ET C'EST TOUT DE SUITE PLUS RAPIDE.
1. MON JEU DIFFICILE : JE REPARS DE VINGT-QUATRE.
1. ⚠ SANS RECOMMENCER DEPUIS UN.
1. Et C'EST CE QUI PRÉPARE LE SURCOMPTAGE.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 30 ; avec le groupe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 50 ; de dix en dix


Trace écrite / bilan : La bande numérique jusqu'à 50.


SÉANCE 2 / 5 — J'écris tous les chiffres
	Objectif
	Tracer les chiffres de 0 à 9.

	Durée / organisation
	10 min — atelier de 6

	Matériel
	1. Ardoises ; bandes-modèles ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Mes quatre derniers chiffres
atelier de 6
	10'
	1. En période 2, on a appris 1, 2, 3, 4, 5, 6.
1. Maintenant : 7, 8, 9 ET 0.
1. MES TRACÉS :
1. 7 : UN TRAIT, PUIS JE DESCENDS EN BIAIS.
1. 8 : DEUX RONDS, L'UN SUR L'AUTRE.
1. 9 : UN ROND EN HAUT, PUIS JE DESCENDS.
1. 0 : UN GRAND ROND FERMÉ.
1. ⚠ LE 8 SE TRACE EN UN SEUL GESTE, en croisant.
1. ⚠ LE 9, C'EST LE 6 À L'ENVERS : et c'est bien le problème.
1. MA DIFFICULTÉ, et elle est très fréquente :
1. JE CONFONDS LE 6 ET LE 9.
1. ⚠ ET C'EST NORMAL JUSQU'AU CE1.
1. MON REMÈDE : LE 6 A SON ROND EN BAS.
1. Le 9 a SON ROND EN HAUT.
1. ⚠ ET ON REGARDE OÙ EST LE ROND.
1. MON MOT SUR LE ZÉRO : ZÉRO, C'EST QUAND IL N'Y EN A PLUS.
1. ⚠ ET C'EST UN NOMBRE, comme les autres.
1. MON USAGE : JE L'ÉCRIS QUAND IL N'Y A PERSONNE D'ABSENT.
1. ⚠ ET C'EST LÀ QUE ÇA PREND UN SENS.
1. MA SITUATION : J'ÉCRIS UN NOMBRE POUR COMMANDER.
1. ⚠ ON ÉCRIT LES CHIFFRES POUR COMMUNIQUER, pas pour remplir.
1. MA RÈGLE : JE TRACE EN GRAND D'ABORD.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Repasser ; 7 et 0

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Les dix chiffres sans modèle


Trace écrite / bilan : La bande des dix chiffres, avec points de départ.


SÉANCE 3 / 5 — Plus que, moins que
	Objectif
	Comparer deux nombres.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Cartes-nombres ; bande ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Lequel est le plus grand
regroupement
	10'
	1. MES TROIS MOTS : PLUS QUE, MOINS QUE, AUTANT QUE.
1. ⚠ ON DIT TOUJOURS « QUE » : plus que quoi ?
1. Et c'est LA MÊME RÈGLE QU'EN GRANDEURS.
1. MA MÉTHODE 1, avec les collections : JE COMPARE UN À UN.
1. Un jeton en face d'un jeton. ET JE VOIS QUI EN A PLUS.
1. ⚠ ON N'A MÊME PAS BESOIN DE COMPTER.
1. MA MÉTHODE 2 : JE COMPTE LES DEUX ET JE COMPARE.
1. MA MÉTHODE 3, la plus difficile : JE REGARDE LA BANDE.
1. ⚠ CELUI QUI EST LE PLUS LOIN EST LE PLUS GRAND.
1. MA DÉCOUVERTE : LA BANDE EST RANGÉE.
1. Du plus petit au plus grand. DE GAUCHE À DROITE.
1. ⚠ ET C'EST POUR ÇA QU'ELLE SERT À COMPARER.
1. MON JEU : LA BATAILLE DES NOMBRES.
1. ⚠ SANS PERDANT : on garde les deux cartes, on compte les paires.
1. MON JEU DIFFICILE : JE RANGE TROIS NOMBRES.
1. MA MÉTHODE : JE COMPARE DEUX PAR DEUX.
1. ⚠ ET C'EST ENCORE LA MÉTHODE DES MASSES ET DES NUANCES.
1. MON JEU LE PLUS DIFFICILE : J'ENCADRE.
1. « Quel nombre est JUSTE AVANT 15 ? Et JUSTE APRÈS ? »
1. ⚠ ET C'EST LE UN DE PLUS ET LE UN DE MOINS de la période 2.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Comparer deux collections visibles

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Ranger trois nombres ; encadrer


Trace écrite / bilan : L'affiche : plus que, moins que, autant que.


SÉANCE 4 / 5 — Le tableau des nombres
	Objectif
	Découvrir la structure en dizaines.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Tableau des nombres ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Des lignes de dix
regroupement
	10'
	1. On présente LE TABLEAU DES NOMBRES, jusqu'à 50.
1. ⚠ CINQ LIGNES DE DIX CASES.
1. MA DÉCOUVERTE : CHAQUE LIGNE FAIT DIX.
1. Et CHAQUE LIGNE COMMENCE PAREIL.
1. 11, 12, 13… 21, 22, 23… 31, 32, 33…
1. ⚠ LES COLONNES SE RESSEMBLENT.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : C'EST ENCORE UN MOTIF.
1. ⚠ ET ON PEUT DEVINER LES CASES SANS LES AVOIR APPRISES.
1. MON JEU : LE NOMBRE CACHÉ.
1. On cache une case, et IL FAUT DIRE CE QUI EST DESSOUS.
1. MA MÉTHODE : JE REGARDE À GAUCHE ET AU-DESSUS.
1. ⚠ ET LES DEUX ME DISENT LA MÊME CHOSE.
1. MON JEU DIFFICILE : JE ME DÉPLACE DANS LE TABLEAU.
1. Une case à droite : UN DE PLUS.
1. Une case en dessous : DIX DE PLUS.
1. ⚠ ET ÇA, C'EST TRÈS DIFFICILE.
1. ⚠ ON LE MONTRE, ON NE L'EXIGE PAS.
1. MA REMARQUE POUR PLUS TARD :
1. AU CP, ON UTILISERA CE TABLEAU TOUS LES JOURS.
1. Et IL IRA JUSQU'À CENT.
1. ⚠ MAIS IL SERA FAIT PAREIL.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Retrouver un nombre montré

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Le nombre caché ; une case en dessous


Trace écrite / bilan : Le tableau des nombres jusqu'à 50, affiché.


SÉANCE 5 / 5 — Le bilan du comptage
	Objectif
	Faire le point sur la période.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Affiches ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Ce qu'on sait faire
regroupement
	10'
	1. MES OUTILS DES TROIS PÉRIODES :
1. P1 : JE RÉCITE JUSQU'À 20.
1. P2 : JE RÉCITE JUSQU'À 30 ET JE COMPTE À REBOURS.
1. P2 : J'ÉCRIS LES CHIFFRES DE 1 À 6.
1. P3 : JE RÉCITE JUSQU'À 50.
1. P3 : J'ÉCRIS LES DIX CHIFFRES.
1. P3 : JE COMPARE DEUX NOMBRES.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE DE LA PÉRIODE :
1. LES NOMBRES SUIVENT UN MOTIF QUI SE RÉPÈTE.
1. ⚠ ET ON PEUT CONTINUER SANS AVOIR TOUT APPRIS.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE :
1. AVEC DIX CHIFFRES, ON PEUT TOUT ÉCRIRE.
1. ⚠ ET C'EST ÉTONNANT.
1. MA GRANDE PHRASE, celle des trois rituels :
1. DIX MINUTES PAR JOUR, ET ÇA FINIT PAR RENTRER.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois outils

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six outils ; expliquer le motif des nombres


Trace écrite / bilan : Bilan du comptage.


ANNEXE 1 — Le matériel du rituel de comptage  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
LA BANDE NUMÉRIQUE JUSQU'À 50
1. Affichée à hauteur d'enfant, en horizontal.
1. ⚠ ELLE RESTE AFFICHÉE. La regarder n'est pas tricher.
1. ⚠ LA BANDE EST RANGÉE : du plus petit au plus grand,
1. de gauche à droite. C'est pour ça qu'elle sert à comparer.
 
⚠ LE MOTIF DE LA COMPTINE
	Ce qu'il faut apprendre
	Ce qui se fabrique

	⚠ 11 à 16 : onze, douze… seize
	17, 18, 19 : dix-sept, dix-huit…

	⚠ vingt · trente · quarante · cinquante
	21 à 29, 31 à 39, 41 à 49


 
1. ⚠ UN MOT DE DIZAINE, PUIS UN, DEUX, TROIS…
1. ⚠ ET ON PEUT CONTINUER SANS L'AVOIR APPRIS.
1. C'EST UN MOTIF QUI SE RÉPÈTE : exactement celui
1. de la séquence de motifs de la période 2.
1. COMPTER DE DIX EN DIX : dix, vingt, trente, quarante, cinquante.
 
LE TRACÉ DES DIX CHIFFRES
1. Un POINT VERT au départ, une FLÈCHE pour le sens.
	Mon chiffre
	Mon geste
	Période

	1
	je descends
	P2

	2
	un petit rond, je descends, un trait
	P2

	3
	deux petits ventres
	P2

	4
	une pointe, puis un trait qui descend
	P2

	5
	un trait, je descends, et un ventre
	P2

	6
	je descends et je tourne
	P2

	7
	un trait, puis je descends en biais
	⭐ P3

	8
	deux ronds, en un seul geste
	⭐ P3

	9
	un rond en haut, puis je descends
	⭐ P3

	0
	un grand rond fermé
	⭐ P3


 
1. ⚠ LE 6 ET LE 9 SE CONFONDENT : le 6 a son rond en bas,
1. le 9 a son rond en haut. On regarde où est le rond.
1. ⚠ CETTE CONFUSION EST NORMALE JUSQU'AU CE1.
1. ⚠ ON TRACE EN GRAND D'ABORD : sable, tableau, sol.
 
ZÉRO
1. ZÉRO, C'EST QUAND IL N'Y EN A PLUS.
1. ⚠ ET C'EST UN NOMBRE, comme les autres.
1. MON USAGE : je l'écris quand il n'y a personne d'absent.
1. ⚠ C'EST LÀ QUE ÇA PREND UN SENS.
 
COMPARER DEUX NOMBRES
1. PLUS QUE · MOINS QUE · AUTANT QUE
1. ⚠ ON DIT TOUJOURS « QUE », comme en grandeurs.
	Ma méthode
	Ce que je fais
	Difficulté

	un à un
	un jeton en face d'un jeton
	★ — sans compter

	je compte les deux
	et je compare les nombres
	★★

	je regarde la bande
	le plus loin est le plus grand
	★★★


 
1. LA BATAILLE DES NOMBRES : ⚠ sans perdant, on garde
1. les deux cartes et on compte les paires.
1. RANGER TROIS NOMBRES : je compare deux par deux.
1. ⚠ C'EST ENCORE LA MÉTHODE DES MASSES ET DES NUANCES.
1. ENCADRER : juste avant, juste après — le un de plus
1. et le un de moins de la période 2.
 
LE TABLEAU DES NOMBRES JUSQU'À 50
1. Cinq lignes de dix cases.
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30

	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40

	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48
	49
	50


 
1. ⚠ CHAQUE LIGNE FAIT DIX, et les colonnes se ressemblent.
1. C'EST ENCORE UN MOTIF : on peut deviner les cases.
1. LE JEU DU NOMBRE CACHÉ : je regarde à gauche et au-dessus.
	Je me déplace…
	et le nombre…

	une case à droite
	un de plus

	une case à gauche
	un de moins

	⚠ une case en dessous
	⚠ dix de plus

	⚠ une case au-dessus
	⚠ dix de moins


 
1. ⚠ LES DÉPLACEMENTS VERTICAUX SONT TRÈS DIFFICILES :
1. on les montre, on ne les exige pas.
1. ⚠ AU CP, CE TABLEAU IRA JUSQU'À CENT, mais il sera fait pareil.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — GS, PÉRIODE 3
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	récite jusqu'à 30
	
	
	

	récite jusqu'à 50
	
	
	

	compte de dix en dix
	
	
	

	repart d'un nombre donné
	
	
	

	écrit les chiffres de 1 à 6
	
	
	

	écrit 7, 8, 9 et 0
	
	
	

	ne confond pas 6 et 9
	
	
	

	compare deux collections
	
	
	

	compare deux nombres sur la bande
	
	
	

	range trois nombres
	
	
	

	retrouve un nombre caché dans le tableau
	
	
	


 
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ LE RITUEL SE MÈNE EN COLLECTIF : personne n'est interrogé seul.
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER UNE ABSENCE NI UN RETARD.
1. ⚠ NE PAS MARQUER LES ANNIVERSAIRES, ou alors tous.
1. ⚠ ÉVITER LES JEUX DE RAPIDITÉ ET LES JEUX AVEC ÉLIMINATION :
1. la bataille des nombres se joue sans perdant.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERDIRE DE COMPTER SUR SES DOIGTS.
1. ⚠ LES INVERSIONS ET LA CONFUSION 6 / 9 ne se sanctionnent
1. jamais : elles sont normales jusqu'au CE1.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
LA COMPTINE
1. ⚠ LA RÉGULARITÉ AU-DELÀ DE VINGT est la découverte
1. importante : quelques mots à apprendre (vingt, trente,
1. quarante, cinquante), et tout le reste se fabrique.
1. ⚠ LE RAPPROCHEMENT AVEC LES MOTIFS ORGANISÉS de la période 2
1. est juste et éclairant : la suite des nombres est un motif.
1. COMPTER DE DIX EN DIX prépare la structure décimale.
1. REPARTIR D'UN NOMBRE DONNÉ prépare le surcomptage.
1. ⚠ RÉCITER N'EST PAS DÉNOMBRER : un élève peut réciter
1. jusqu'à 50 et ne pas dénombrer une collection de 12.
L'ÉCRITURE DES CHIFFRES
1. ⚠ LA CONFUSION 6 / 9 est la plus fréquente et la plus
1. durable : le repère « où est le rond » est le plus efficace.
1. LE 8 SE TRACE EN UN SEUL GESTE, en croisant : le tracer
1. en deux ronds empilés produit un 8 fermé et déformé.
1. ⚠ ZÉRO DOIT ÊTRE EMPLOYÉ POUR PRENDRE UN SENS : l'écrire
1. quand il n'y a aucun absent est la meilleure occasion.
1. ⚠ ÉCRIRE POUR COMMUNIQUER, jamais pour remplir des lignes.
LA COMPARAISON
1. ⚠ LA CORRESPONDANCE UN À UN permet de comparer
1. sans dénombrer : c'est la procédure la plus fondamentale,
1. et elle reste disponible quand le comptage échoue.
1. LA COMPARAISON SUR LA BANDE suppose de comprendre
1. que la bande est ordonnée — ce n'est pas évident.
1. RANGER TROIS NOMBRES réinvestit la comparaison deux à deux
1. des masses et des nuances.
1. ⚠ LE « QUE » vaut ici comme partout ailleurs.
LE TABLEAU DES NOMBRES
1. ⚠ C'EST UNE DÉCOUVERTE, PAS UN OUTIL DE TRAVAIL en GS :
1. on l'observe, on y joue, on ne s'en sert pas pour calculer.
1. LA STRUCTURE EN LIGNES DE DIX prépare toute la numération
1. du CP, et elle se voit avant d'être comprise.
1. ⚠ LES DÉPLACEMENTS VERTICAUX (dix de plus) sont très
1. difficiles : on les montre aux plus avancés, on ne les exige pas.
Pour une classe GS/CP ou GS/CP/CE1
1. ⚠ LE RITUEL DE COMPTAGE DE LA GS ET LE CALCUL MENTAL DU CP
1. occupent le même créneau, chaque matin.
1. ⚠ LE TABLEAU DES NOMBRES EST LE MÊME OBJET aux trois niveaux :
1. jusqu'à 50 en GS, jusqu'à 100 au CP, jusqu'à 1000 au CE1.
1. Un seul affichage, trois usages.
1. ⚠ L'ÉCRITURE DES CHIFFRES ET LA CONFUSION 6 / 9 concernent
1. les trois niveaux : même affiche, même vigilance.
1. LA BATAILLE DES NOMBRES fonctionne en binômes inter-niveaux,
1. avec deux jeux de cartes différents.
1. Ce qui diffère : la GS récite jusqu'à 50 et compare ; le CP calcule des sommes ; le CE1 travaille ±10 et les compléments.


ANNEXE 3 — Affiche 7 — Mes dix chiffres  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
LE TRACÉ DES QUATRE DERNIERS
	Mon chiffre
	Mon geste

	7
	un trait, puis je descends en biais

	8
	deux ronds, en un seul geste

	9
	un rond en haut, puis je descends

	0
	un grand rond fermé


 
 
LE 6 A SON ROND EN BAS.
LE 9 A SON ROND EN HAUT.
 
LES MOTS DE DIZAINE À APPRENDRE
VINGT · TRENTE · QUARANTE · CINQUANTE
 
LE RESTE SE FABRIQUE TOUT SEUL.
 
POUR COMPARER
PLUS QUE · MOINS QUE · AUTANT QUE
 
LE TABLEAU DES NOMBRES
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30

	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40

	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47
	48
	49
	50
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