Acquérir les premiers outils mathématiques – Rituel quotidien — MS — Période 4
Le comptage quotidien : programme de la période 4
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de l'école maternelle, domaine « Acquérir les premiers outils mathématiques », à partir de 4 ans : dire la suite des nombres ; lire les chiffres ; dénombrer ; utiliser le nombre pour comparer et pour mémoriser. Ce rituel est l'équivalent du calcul mental du CP.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Réciter la comptine numérique jusqu'à 25.
1. Lire les chiffres jusqu'à 6.
1. Compter à rebours depuis 10.
1. Connaître les paires qui font 5.

	Compétences travaillées
	1. Réciter la comptine
1. Lire un chiffre
1. Compter à rebours
1. Mémoriser des décompositions

	Prérequis
	1. P3 : comptine jusqu'à 20 ; six chiffres écrits ; le nombre d'après

	Matériel / supports
	1. Bande numérique jusqu'à 25 ; cartes-nombres ; jetons ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Observation quotidienne, en situation.
1. Repère de fin de période : lire les chiffres de 1 à 6.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : borne de la comptine.
1. Qualitative : réciter avec le groupe en ★ ; mener le comptage en ★★★.
1. ⚠ LE COMPTAGE DES PRÉSENTS NE COMMENTE JAMAIS UNE ABSENCE.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Jusqu'à vingt-cinq
	Étendre la comptine numérique.
	10 min

	2
	Je lis les chiffres
	Lire les chiffres de 1 à 6.
	10 min

	3
	Compter à rebours depuis dix
	Étendre le décompte.
	10 min

	4
	Les paires qui font cinq
	Mémoriser les décompositions de 5.
	10 min




PROGRESSION SEMAINE PAR SEMAINE
	Créneau
	1. 10 minutes par jour, au regroupement du matin.
1. Juste après le rituel de la date.
1. ⚠ Tous les jours, sans exception.

	Déroulé quotidien
	1. 1. La comptine du jour (3 min).
1. 2. Combien sommes-nous (4 min).
1. 3. Le jeu du jour (3 min).

	Matériel permanent
	1. Une bande numérique jusqu'à 25, avec les points sous les chiffres.
1. Les cartes-nombres de 1 à 6, avec chiffre et points.
1. Le tableau des présents aimanté et des jetons gros.
1. ⚠ Le même affichage toute l'année.


 
	Semaine
	Objectif de la semaine
	Contenus et supports
	Différenciation / suivi

	Semaine 1
	Reprise jusqu'à 20
	1. Réciter jusqu'à 20 avec le groupe.
1. ⚠ On retravaille la zone 11-16.
1. Compter les présents et poser la carte-nombre.
1. Le décompte avant un jeu.
	1. ★ jusqu'à 12
1. ★★★ jusqu'à 22

	Semaine 2
	Jusqu'à 25
	1. Réciter jusqu'à 25, en marchant.
1. ⚠ Vingt-et-un, vingt-deux : on entend « vingt » au début.
1. ⚠ Et c'est une aide, contrairement à onze-seize.
1. Suivre la bande avec le doigt.
	1. ★ jusqu'à 15
1. ★★★ jusqu'à 25 seul

	Semaine 3
	Je lis les chiffres
	1. Reconnaître les chiffres de 1 à 6 sans les points.
1. Poser la carte-nombre à côté de la bonne collection.
1. ⚠ Lire un chiffre n'est pas comprendre le nombre.
1. Le jeu du magasin : je lis ma commande.
	1. ★ avec les points ; jusqu'à 3
1. ★★★ sans les points ; jusqu'à 6

	Semaine 4
	Compter à rebours depuis 10
	1. 10, 9, 8… on part.
1. ⚠ On partait de 5 en période 2.
1. Reculer sur la bande avec le doigt.
1. Le décompte de la fusée.
	1. ★ depuis 5
1. ★★★ depuis 10 sans la bande

	Semaine 5
	Les paires qui font 5
	1. 1 et 4, 2 et 3, 3 et 2, 4 et 1.
1. ⚠ On les cherche avec la boîte à cinq cases.
1. Puis on essaie de les dire sans la boîte.
1. ⚠ Quand je sais par cœur, j'ai la tête libre.
	1. ★ avec la boîte
1. ★★★ deux paires sans la boîte

	Semaine 6
	Le nombre du jour
	1. Le nombre de présents, écrit en chiffre.
1. Un de plus, un de moins que ce nombre.
1. ⚠ La bande donne la réponse, toujours.
1. Comparer avec le nombre d'hier.
	1. ★ lire le nombre
1. ★★★ dire un de plus et un de moins

	Semaine 7
	Bilan de la période
	1. Réciter la comptine jusqu'à sa borne.
1. Lire les chiffres de 1 à 6.
1. Compter les présents seul.
1. ⚠ Bilan collectif, sans résultat individuel annoncé.
	1. ★ jusqu'à 15 ; trois chiffres lus
1. ★★★ jusqu'à 25 ; mener le comptage




SÉANCE 1 / 4 — Jusqu'à vingt-cinq
	Objectif
	Étendre la comptine numérique.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Après vingt
regroupement
	8'
	1. ⚠ ON RÉCITE TOUJOURS AVEC LE GROUPE.
1. MA ZONE FRAGILE : DE 11 À 16.
1. ⚠ ET ON LA RETRAVAILLE AVANT D'ALLER PLUS LOIN.
1. MES NOUVEAUX NOMBRES : VINGT-ET-UN · VINGT-DEUX
1. · VINGT-TROIS · VINGT-QUATRE · VINGT-CINQ.
1. MA GRANDE DÉCOUVERTE : ON ENTEND « VINGT » AU
1. DÉBUT.
1. ⚠ ET APRÈS, ON DIT UN, DEUX, TROIS.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS FACILE QU'ONZE À SEIZE.
1. ⚠ ET ON LE DIT AUX ÉLÈVES.
1. MON GESTE : JE SUIS LA BANDE AVEC MON DOIGT.
1. ⚠ ET LA BANDE MONTRE QUE ÇA CONTINUE PAREIL.
1. MON DEUXIÈME GESTE : JE MARCHE, UN PAS PAR NOMBRE.
1. MA RÈGLE : RÉCITER, CE N'EST PAS COMPTER.
1. ⚠ ON RÉCITE JUSQU'À 25, on dénombre jusqu'à 6.
1. ⚠ ET LES DEUX PROGRESSENT SÉPARÉMENT.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche LA BANDE JUSQU'À 25.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Jusqu'à 15 avec le groupe

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Jusqu'à 25 seul


Trace écrite / bilan : La bande numérique jusqu'à 25.


SÉANCE 2 / 4 — Je lis les chiffres
	Objectif
	Lire les chiffres de 1 à 6.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Cartes-nombres ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le chiffre dit combien
regroupement
	8'
	1. ⚠ ÉCRIRE ET LIRE SONT DEUX CHOSES DIFFÉRENTES.
1. ⚠ ON A ÉCRIT LES SIX CHIFFRES en périodes 2 et 3.
1. ⚠ MAINTENANT ON LES LIT.
1. MON OUTIL : LES CARTES-NOMBRES.
1. ⚠ AVEC LE CHIFFRE ET LES POINTS, au début.
1. MON JEU : JE MONTRE LA CARTE, ET ON PREND CE
1. QU'IL FAUT.
1. MA DÉCOUVERTE : LE CHIFFRE DIT COMBIEN.
1. ⚠ ET ON N'A PAS BESOIN DE PARLER.
1. MON PROGRÈS : JE RECONNAIS SANS COMPTER LES POINTS.
1. ⚠ ET ON CACHE LES POINTS, petit à petit.
1. ⚠ MAIS ON GARDE UNE CARTE AVEC POINTS disponible.
1. MON JEU DU MAGASIN : JE LIS MA COMMANDE.
1. ⚠ ET LE MARCHAND DONNE CE QUE DIT LE CHIFFRE.
1. MA RÈGLE : LIRE UN CHIFFRE N'EST PAS COMPRENDRE
1. LE NOMBRE.
1. ⚠ ET ON VÉRIFIE TOUJOURS EN COMPTANT.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche LES SIX CARTES-NOMBRES.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Avec les points ; jusqu'à 3

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Sans les points ; jusqu'à 6


Trace écrite / bilan : L'affiche des six cartes-nombres.


SÉANCE 3 / 4 — Compter à rebours depuis dix
	Objectif
	Étendre le décompte.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Bande numérique ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Dix, neuf, huit
regroupement
	8'
	1. ⚠ ON PARTAIT DE 5 EN PÉRIODE 2.
1. ⚠ MAINTENANT ON PART DE 10.
1. MON DÉCOMPTE : 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.
1. ⚠ ET ON L'UTILISE VRAIMENT, avant un jeu.
1. ⚠ ET C'EST L'USAGE QUI L'INSTALLE.
1. MON OUTIL : JE RECULE SUR LA BANDE.
1. ⚠ AVEC MON DOIGT, une case à la fois.
1. MA DÉCOUVERTE : C'EST LA MÊME SUITE, À L'ENVERS.
1. ⚠ ET LES NOMBRES NE CHANGENT PAS D'ORDRE.
1. MON GESTE : JE BAISSE UN DOIGT À CHAQUE NOMBRE.
1. ⚠ ET LES DOIGTS MARCHENT JUSQU'À 10.
1. MA REMARQUE : C'EST BEAUCOUP PLUS DUR QUE DANS
1. L'AUTRE SENS.
1. ⚠ ET ON LE DIT AUX ÉLÈVES.
1. MON JEU : LA FUSÉE, on décompte et on saute.
1. MON DEUXIÈME JEU : ON ENLÈVE UN JETON À CHAQUE
1. NOMBRE.
1. ⚠ ET LE TAS DIMINUE, et on le voit.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. Le décompte sert AVANT CHAQUE JEU.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Depuis 5 ; avec les doigts

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Depuis 10 sans la bande


Trace écrite / bilan : Le décompte, utilisé quotidiennement.


SÉANCE 4 / 4 — Les paires qui font cinq
	Objectif
	Mémoriser les décompositions de 5.

	Durée / organisation
	10 min — regroupement

	Matériel
	1. Boîte à cinq cases ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Je les sais par cœur
regroupement
	8'
	1. ⚠ ON LES CHERCHAIT EN PÉRIODE 2, avec la boîte.
1. ⚠ MAINTENANT ON ESSAIE DE LES SAVOIR.
1. MES PAIRES QUI FONT 5 :
1. 1 ET 4 · 2 ET 3 · 3 ET 2 · 4 ET 1.
1. ⚠ QUATRE PAIRES, et pas plus.
1. MON OUTIL : LA BOÎTE À CINQ CASES.
1. ⚠ ET ON LA GARDE DISPONIBLE, toujours.
1. ⚠ ET REGARDER LA BOÎTE N'EST PAS TRICHER.
1. MON JEU : J'EN CACHE, ET ON DIT COMBIEN IL EN
1. MANQUE.
1. ⚠ ET ON VÉRIFIE EN OUVRANT.
1. MA DÉCOUVERTE : QUAND JE SAIS PAR CŒUR, C'EST
1. PLUS RAPIDE.
1. ⚠ ET J'AI LA TÊTE LIBRE POUR AUTRE CHOSE.
1. ⚠ ET C'EST UN ARGUMENT À DONNER AUX ÉLÈVES.
1. MA DEUXIÈME DÉCOUVERTE : 2 ET 3, C'EST PAREIL
1. QUE 3 ET 2.
1. ⚠ ET ÇA FAIT DEUX PAIRES POUR LE PRIX D'UNE.
1. MA RÈGLE : ON NE CHRONOMÈTRE JAMAIS.
1. ⚠ ET ON NE COMPARE AUCUN RÉSULTAT.

	Bilan
regroupement
	2'
	1. On affiche LES QUATRE PAIRES QUI FONT 5.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Avec la boîte ; une paire

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Deux paires sans la boîte


Trace écrite / bilan : L'affiche des paires qui font 5.


ANNEXE 1 — Le matériel du comptage quotidien  [MATÉRIEL À PRÉPARER — cartes, étiquettes, supports]
⚠ LES RÈGLES DU RITUEL
1. ⚠ 10 MINUTES PAR JOUR, tous les jours, sans exception.
1. ⚠ ON RÉCITE TOUJOURS AVEC LE GROUPE.
1. ⚠ LE MÊME AFFICHAGE TOUTE L'ANNÉE.
 
LA BANDE NUMÉRIQUE JUSQU'À 25
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	21
	22
	23
	24
	25
	
	
	
	
	


 
1. ⚠ MA ZONE FRAGILE : DE 11 À 16.
1. ⚠ ON ENTEND « VINGT » AU DÉBUT de vingt-et-un,
1. vingt-deux, vingt-trois — et après on dit un,
1. deux, trois.
1. ⚠ ET C'EST BEAUCOUP PLUS FACILE QU'ONZE À SEIZE.
1. JE SUIS LA BANDE AVEC MON DOIGT.
1. ⚠ ON RÉCITE JUSQU'À 25, ON DÉNOMBRE JUSQU'À 6.
 
⚠ JE LIS LES CHIFFRES
1. ⚠ ÉCRIRE ET LIRE SONT DEUX CHOSES DIFFÉRENTES :
1. on a écrit les six chiffres, maintenant on les lit.
	Ma carte
	Ce qu'elle dit

	1 ·
	un

	2 ··
	deux

	3 ···
	trois

	4 ····
	quatre

	5 ·····
	cinq

	6 ······
	six


 
1. ⚠ AVEC LE CHIFFRE ET LES POINTS, au début.
1. ⚠ LE CHIFFRE DIT COMBIEN, et on n'a pas besoin
1. de parler.
1. ⚠ ON CACHE LES POINTS PETIT À PETIT, mais on
1. garde une carte avec points disponible.
1. ⚠ LIRE UN CHIFFRE N'EST PAS COMPRENDRE LE NOMBRE :
1. on vérifie toujours en comptant.
 
COMPTER À REBOURS DEPUIS 10
1. ⚠ ON PARTAIT DE 5 EN PÉRIODE 2 ; maintenant de 10.
1. MON DÉCOMPTE : 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.
1. ⚠ ET ON L'UTILISE VRAIMENT, avant un jeu.
1. JE RECULE SUR LA BANDE, une case à la fois.
1. JE BAISSE UN DOIGT À CHAQUE NOMBRE.
1. ⚠ C'EST BEAUCOUP PLUS DUR QUE DANS L'AUTRE SENS.
1. MON DEUXIÈME JEU : on enlève un jeton à chaque
1. nombre, ⚠ et le tas diminue — et on le voit.
 
⚠ LES PAIRES QUI FONT 5
	J'ai…
	Il en manque…

	1
	4

	2
	3

	3
	2

	4
	1


 
1. ⚠ ON LES CHERCHAIT EN PÉRIODE 2 ; maintenant
1. on essaie de les savoir.
1. ⚠ ON GARDE LA BOÎTE À CINQ CASES DISPONIBLE,
1. toujours — et regarder la boîte n'est pas tricher.
1. ⚠ QUAND JE SAIS PAR CŒUR, C'EST PLUS RAPIDE,
1. et j'ai la tête libre pour autre chose.
1. ⚠ 2 ET 3, C'EST PAREIL QUE 3 ET 2 : ça fait
1. deux paires pour le prix d'une.
1. ⚠ ON NE CHRONOMÈTRE JAMAIS, et on ne compare
1. aucun résultat.


ANNEXE 2 — Grille d'observation et précautions  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
GRILLE D'OBSERVATION — MS, PÉRIODE 4
1. ⚠ REMPLIE PAR L'ADULTE, HORS PRÉSENCE DES ÉLÈVES.
	Ce que j'observe
	Souvent
	Parfois
	Pas encore

	récite jusqu'à 15
	
	
	

	récite jusqu'à 20
	
	
	

	récite jusqu'à 25
	
	
	

	lit trois chiffres avec les points
	
	
	

	lit six chiffres sans les points
	
	
	

	compte à rebours depuis 5
	
	
	

	compte à rebours depuis 10
	
	
	

	trouve une paire qui fait 5 avec la boîte
	
	
	

	dit deux paires sans la boîte
	
	
	

	compte les présents seul
	
	
	


 
⚠ PRÉCAUTIONS
1. ⚠ NE JAMAIS COMMENTER UNE ABSENCE NI UN RETARD.
1. ⚠ ON COMPTE LES ÉTIQUETTES, jamais les enfants.
1. ⚠ NE JAMAIS INTERROGER UN ÉLÈVE SEUL devant
1. le groupe sur la comptine.
1. ⚠ AUCUN RÉSULTAT INDIVIDUEL ANNONCÉ.
1. ⚠ ON NE CHRONOMÈTRE JAMAIS.
1. ⚠ LES DOIGTS SONT TOUJOURS AUTORISÉS.
1. ⚠ REGARDER LA BOÎTE OU LA BANDE N'EST PAS TRICHER.
1. ⚠ L'INVERSION EN MIROIR DES CHIFFRES est normale
1. jusqu'au CE1 et ne se sanctionne jamais.
1. ⚠ NE PAS MARQUER LES ANNIVERSAIRES, ou alors tous.
1. ON COMPTE LES RÉUSSITES.
CE QUI EST PROPRE À LA MOYENNE SECTION
1. ⚠ JUSQU'À 25, PAS AU-DELÀ : la GS lit les
1. nombres jusqu'à 20 et compte par bonds en
1. période 4.
1. ⚠ VINGT-ET-UN À VINGT-CINQ SONT PLUS FACILES
1. QU'ONZE À SEIZE : la structure décimale
1. s'entend enfin, et le dire aux élèves les
1. rassure — ils ont franchi le plus dur.
1. ⚠ LIRE UN CHIFFRE EST NOUVEAU : on l'écrivait
1. depuis la période 2, on le lit maintenant.
1. Ce sont deux compétences distinctes.
1. ⚠ LES CARTES À POINTS sont l'outil de
1. transition, et on les retire progressivement
1. — jamais brutalement.
1. ⚠ LE REBOURS DEPUIS 10 est un objectif ambitieux
1. mais atteignable en fin de MS, parce qu'il
1. est adossé à un usage réel.
1. ⚠ LES PAIRES QUI FONT 5 sont l'équivalent MS
1. des compléments à 10 de la GS : même geste,
1. borne plus basse.
1. ⚠ « QUAND JE SAIS PAR CŒUR, J'AI LA TÊTE LIBRE »
1. est l'argument à donner aux élèves, et il
1. vaut jusqu'au CM2.
Pour une classe MS/GS ou MS/GS/CP
1. ⚠ UN SEUL RITUEL DE COMPTAGE, un seul tableau
1. des présents, trois tâches différentes.
1. ⚠ UNE SEULE BANDE NUMÉRIQUE, allant jusqu'à
1. la borne du plus grand niveau.
1. ⚠ LA BOÎTE À CASES EST LE MÊME OUTIL : cinq
1. cases en MS, dix en GS, dizaines au CP.
1. ⚠ LES PAIRES QUI FONT 5 (MS) ET LES COMPLÉMENTS
1. À 10 (GS) se travaillent au même moment,
1. avec le même dispositif.
1. ⚠ LE DÉCOMPTE AVANT UN JEU est commun : les MS
1. partent de 10, les grands de 20.
1. ⚠ « QUAND JE SAIS PAR CŒUR, J'AI LA TÊTE LIBRE »
1. est la même formulation du MS au CM2.
1. Ce qui diffère : le MS lit six chiffres et sait les paires de 5 ; le GS lit jusqu'à 20 et sait les paires de 10 ; le CP calcule des sommes.


ANNEXE 3 — Affiche 7 — La bande jusqu'à 25  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
MA BANDE NUMÉRIQUE
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	21
	22
	23
	24
	25
	
	
	
	
	


 
 
APRÈS VINGT, ON ENTEND « VINGT » AU DÉBUT.
ET APRÈS, ON DIT UN, DEUX, TROIS.
 
JE LIS LES CHIFFRES
	1 ·
	2 ··
	3 ···
	4 ····
	5 ·····
	6 ······


 
 
JE COMPTE À REBOURS DEPUIS 10
10 · 9 · 8 · 7 · 6 · 5 · 4 · 3 · 2 · 1
 
LES PAIRES QUI FONT 5
	1 et 4
	2 et 3
	3 et 2
	4 et 1


 
 
QUAND JE SAIS PAR CŒUR, J'AI LA TÊTE LIBRE.
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