Projection 1 — Construire un diagramme
LES CINQ RÈGLES
 
1. UN TITRE qui dit de quoi il s'agit
2. DEUX AXES LÉGENDÉS
3. UNE ÉCHELLE RÉGULIÈRE
4. DES BARRES DE MÊME LARGEUR
5. L'ORIGINE À ZÉRO
 
LA RÈGLE 5 EST LA PLUS IMPORTANTE
Et c'est celle qu'on trahit le plus souvent.
 
Si l'axe ne part pas de zéro,
les différences paraissent BIEN PLUS GRANDES
qu'elles ne sont.
 
CHOISIR MON ÉCHELLE
données de 2 à 24 → je gradue de 2 en 2
données de 0 à 100 → je gradue de 10 en 10
 
Trop serrée → ça ne tient pas sur la feuille
Trop large → toutes les barres se ressemblent
 
MA VÉRIFICATION
Le TOTAL de mon tableau doit correspondre
au nombre de personnes interrogées.
 
Cette vérification toute simple
détecte la plupart des erreurs.


Projection 2 — Le graphique qui trompe
LES MÊMES DONNÉES, DEUX GRAPHIQUES
 
GRAPHIQUE A — l'axe part de ZÉRO
→ les barres se ressemblent
 
GRAPHIQUE B — l'axe est TRONQUÉ
→ une barre paraît DEUX FOIS plus haute
 
LA DÉCOUVERTE
Les données sont IDENTIQUES.
L'impression est complètement DIFFÉRENTE.
 
Est-ce un mensonge ?
NON. Les chiffres sont exacts.
C'est une PRÉSENTATION qui ORIENTE.
 
MES QUATRE QUESTIONS
1. De quoi parle-t-il ?
2. Quelle est l'UNITÉ ?
3. L'axe part-il de ZÉRO ?
4. De QUAND datent les données ?
 
ET LA PLUS FORMATRICE
Que ne dit-il PAS ?
 
LE HASARD : LE DÉ N'A PAS DE MÉMOIRE
Si j'ai fait cinq 6 de suite,
le prochain lancer a exactement la même chance
de faire 6 qu'au tout début.
 
Le dé ne se souvient de rien.
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