Enseignement moral et civique — CP — Période 1
Les règles de la classe et les responsabilités
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme d'EMC cycle 2, CP : comprendre les règles de la vie collective ; participer à leur élaboration ; prendre des responsabilités. Aligné sur « les règles de la classe et les responsabilités » du CE1 et sur « les règles et les délégués » du CE2 en période 1.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Comprendre à quoi servent les règles.
1. Participer à l'élaboration des règles.
1. Prendre une responsabilité.
1. Écouter et respecter les autres.

	Compétences travaillées
	1. Comprendre une règle
1. Participer
1. Prendre une responsabilité
1. Respecter

	Prérequis
	1. Grande section : les règles du groupe

	Matériel / supports
	1. Affiches ; images ; bâton de parole ; annexes 1-3

	Évaluation
	1. Évaluation formative : observation quotidienne.
1. Évaluation finale : citer trois règles et dire à quoi elles servent ; tenir sa responsabilité.

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de règles.
1. Qualitative : citer en ★ ; expliquer pourquoi en ★★★.
1. ⚠ AUCUNE SITUATION RÉELLE DE LA CLASSE N'EST DISCUTÉE. Aucun prénom, jamais.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Pourquoi des règles
	Comprendre l'utilité des règles.
	30 min

	2
	Nos règles de classe
	Élaborer les règles de la classe.
	30 min

	3
	Écouter et parler à son tour
	Respecter les règles de prise de parole.
	30 min

	4
	Les responsabilités
	Prendre une responsabilité dans la classe.
	30 min

	5
	Le vote
	Découvrir le vote pour décider ensemble.
	30 min




SÉANCE 1 / 5 — Pourquoi des règles
	Objectif
	Comprendre l'utilité des règles.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sans règles, ça ne marche pas
collectif
	25'
	1. DANS UNE CLASSE, ON EST BEAUCOUP.
1. Vingt-cinq, ou plus.
1. ET POUR VIVRE ENSEMBLE, IL FAUT DES RÈGLES.
1. MON EXPÉRIENCE, ET ELLE VAUT MIEUX QUE TOUTES LES EXPLICATIONS :
1. ON ESSAIE DE PARLER TOUS EN MÊME TEMPS.
1. ET ON N'ENTEND RIEN DU TOUT.
1. FAIRE L'EXPÉRIENCE DU DÉSORDRE MONTRE À QUOI SERVENT LES RÈGLES.
1. Mieux qu'une longue explication.
1. MA GRANDE QUESTION : À QUOI SERVENT LES RÈGLES ?
1. Quand on est petit, on pense qu'elles servent à EMPÊCHER.
1. « On n'a pas le droit de faire ci, on n'a pas le droit de faire ça. »
1. MAIS C'EST L'INVERSE.
1. LES RÈGLES SERVENT À PROTÉGER.
1. MON EXEMPLE : la règle « on ne se bat pas ».
1. Elle empêche le plus fort de taper.
1. ET ELLE PROTÈGE LE PLUS PETIT.
1. SANS RÈGLES, C'EST LE PLUS FORT QUI DÉCIDE.
1. AVEC DES RÈGLES, TOUT LE MONDE EST PROTÉGÉ.
1. Même le plus petit. Même le plus timide.
1. C'EST L'IDÉE LA PLUS IMPORTANTE DE TOUTE L'ANNÉE.
1. MA DEUXIÈME QUESTION : LES RÈGLES SONT-ELLES POUR TOUT LE MONDE ?
1. OUI. Pour tous les élèves.
1. ET AUSSI POUR LES ADULTES.
1. Le maître ou la maîtresse aussi doit dire bonjour, écouter, ne pas se moquer.
1. LES RÈGLES SONT LES MÊMES POUR TOUT LE MONDE.
1. PRÉCAUTION : on parle des règles, jamais des personnes.
1. On ne dit jamais « untel ne respecte pas ».
1. AUCUN PRÉNOM. JAMAIS.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : les règles protègent.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une raison ; images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Expliquer qui la règle protège


Trace écrite / bilan : Affiche : sans règles, c'est le plus fort qui décide.


SÉANCE 2 / 5 — Nos règles de classe
	Objectif
	Élaborer les règles de la classe.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Affiche ; images ; annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	On les écrit ensemble
collectif
	25'
	1. AUJOURD'HUI, ON ÉCRIT LES RÈGLES DE NOTRE CLASSE.
1. ET C'EST NOUS QUI LES PROPOSONS.
1. POURQUOI C'EST IMPORTANT :
1. PARCE QU'UNE RÈGLE QU'ON A CHOISIE, ON LA RESPECTE MIEUX.
1. Que si quelqu'un nous l'impose sans expliquer.
1. MES RÈGLES POSSIBLES, et on les trouve ensemble :
1. JE LÈVE LA MAIN POUR PARLER.
1. J'ÉCOUTE CELUI QUI PARLE.
1. JE NE ME MOQUE PAS.
1. JE NE TAPE PAS, JE NE POUSSE PAS.
1. JE RANGE MON MATÉRIEL.
1. JE MARCHE DANS LA CLASSE, je ne cours pas.
1. MA RÈGLE POUR ÉCRIRE LES RÈGLES, et elle est importante :
1. J'ÉCRIS CE QU'IL FAUT FAIRE, pas ce qu'il ne faut pas faire.
1. Au lieu de « on ne crie pas », on écrit « JE PARLE DOUCEMENT ».
1. UNE RÈGLE QUI DIT CE QU'IL FAUT FAIRE EST BEAUCOUP PLUS UTILE.
1. Parce qu'elle montre le bon geste.
1. Alors qu'une interdiction ne dit pas quoi faire à la place.
1. MON AFFICHE : on écrit les règles en gros.
1. AVEC DES IMAGES, parce qu'on ne lit pas encore.
1. L'IMAGE PERMET DE LIRE LA RÈGLE SANS SAVOIR LIRE.
1. Et c'est indispensable au CP.
1. MA RÈGLE : PAS TROP DE RÈGLES.
1. Cinq ou six suffisent. Pas quinze.
1. TROP DE RÈGLES, ON NE S'EN SOUVIENT PLUS.
1. Et alors on n'en respecte aucune.
1. ET ON GARDE L'AFFICHE TOUTE L'ANNÉE.
1. On la relira en juin, pour voir si elles ont servi.

	Trace
collectif
	5'
	1. L'affiche des règles de la classe.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Trois règles ; images

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Six règles ; proposer une formulation positive


Trace écrite / bilan : Affiche : j'écris ce qu'il faut faire.


SÉANCE 3 / 5 — Écouter et parler à son tour
	Objectif
	Respecter les règles de prise de parole.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Bâton de parole ; annexe 2


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chacun son tour
collectif
	25'
	1. LA RÈGLE LA PLUS DIFFICILE AU CP, C'EST D'ATTENDRE SON TOUR.
1. ET C'EST NORMAL. À six ans, c'est vraiment difficile.
1. POURQUOI C'EST DIFFICILE :
1. QUAND J'AI UNE IDÉE, J'AI ENVIE DE LA DIRE TOUT DE SUITE.
1. Et j'ai peur de l'oublier si j'attends.
1. MON ASTUCE : JE GARDE MON IDÉE DANS MA MAIN.
1. Je serre le poing. Et je l'ouvre quand je parle.
1. LE GESTE AIDE À TENIR, et il ne fait pas de bruit.
1. MON OUTIL : LE BÂTON DE PAROLE.
1. Celui qui l'a peut parler. Les autres écoutent.
1. L'OBJET REND LA RÈGLE VISIBLE.
1. MA DEUXIÈME RÈGLE : J'ÉCOUTE VRAIMENT.
1. Écouter, ce n'est pas seulement se taire.
1. C'EST COMPRENDRE CE QUE L'AUTRE DIT.
1. MON TEST : est-ce que je peux redire ce qu'il a dit ?
1. Si oui, J'AI VRAIMENT ÉCOUTÉ.
1. REDIRE PROUVE QU'ON A ÉCOUTÉ.
1. MA TROISIÈME RÈGLE, et elle est très importante :
1. ON PEUT NE PAS ÊTRE D'ACCORD.
1. Quelqu'un dit quelque chose, et je pense autrement.
1. J'AI LE DROIT DE LE DIRE.
1. MAIS JE LE DIS GENTIMENT.
1. Je dis « je ne suis pas d'accord », pas « c'est nul ».
1. ÊTRE EN DÉSACCORD, CE N'EST PAS SE DISPUTER.
1. Et on reste amis quand même.
1. C'EST LA RÈGLE LA PLUS IMPORTANTE DE TOUTE LA SCOLARITÉ.
1. Et on la redira jusqu'au CM2.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : mes règles de parole.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Lever la main ; écouter

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Redire ce qu'un camarade a dit


Trace écrite / bilan : Affiche : être en désaccord, ce n'est pas se disputer.


SÉANCE 4 / 5 — Les responsabilités
	Objectif
	Prendre une responsabilité dans la classe.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Tableau des responsabilités ; annexe 2 ex. 4-6


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Chacun son métier
collectif
	25'
	1. DANS LA CLASSE, IL Y A DES CHOSES À FAIRE TOUS LES JOURS.
1. ET SI PERSONNE NE LES FAIT, ÇA NE MARCHE PAS.
1. NOS RESPONSABILITÉS, ce qu'on appelle parfois les métiers :
1. LA DATE, sur le calendrier.
1. LES CRAYONS, qu'on distribue et qu'on range.
1. LA LUMIÈRE, qu'on éteint en sortant.
1. LE RANG, pour vérifier qu'on est bien rangés.
1. LES PLANTES, qu'on arrose.
1. LA BIBLIOTHÈQUE, qu'on range.
1. MES RÈGLES, ET LA PREMIÈRE EST ABSOLUE :
1. TOUT LE MONDE A UNE RESPONSABILITÉ.
1. AUCUNE N'EST UNE RÉCOMPENSE. AUCUNE N'EST UNE PUNITION.
1. Ce n'est pas parce qu'on est sage qu'on a le meilleur métier.
1. ET ON NE RETIRE JAMAIS UN MÉTIER pour punir quelqu'un.
1. ON CHANGE RÉGULIÈREMENT. Toutes les semaines.
1. COMME ÇA TOUT LE MONDE FAIT TOUT.
1. Et on découvre que certains métiers sont plus difficiles qu'ils n'en ont l'air.
1. MON TABLEAU : il est affiché.
1. Avec les prénoms et des images des métiers.
1. L'IMAGE PERMET DE SAVOIR SON MÉTIER SANS SAVOIR LIRE.
1. ET L'AFFICHAGE EST CE QUI FAIT TENIR LE SYSTÈME.
1. Sans lui, tout le monde oublie au bout de trois jours.
1. CE QUE J'APPRENDS EN AYANT UNE RESPONSABILITÉ :
1. QUE LA CLASSE A BESOIN DE MOI.
1. Et qu'une classe, ÇA NE MARCHE PAS TOUT SEUL.
1. AVOIR UNE RESPONSABILITÉ, C'EST FAIRE PARTIE DE LA CLASSE.

	Trace
collectif
	5'
	1. Le tableau des responsabilités.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Un métier simple ; en binôme

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Un métier exigeant ; aider un camarade


Trace écrite / bilan : Affiche : tout le monde a une responsabilité.


SÉANCE 5 / 5 — Le vote
	Objectif
	Découvrir le vote pour décider ensemble.

	Durée / organisation
	30 min — collectif

	Matériel
	1. Images ; annexe 3


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Décider ensemble
collectif
	25'
	1. PARFOIS, IL FAUT CHOISIR. ET ON N'EST PAS TOUS D'ACCORD.
1. Par exemple : quel chant on va apprendre ? Quel jeu on va faire ?
1. COMMENT ON FAIT POUR DÉCIDER :
1. ON VOTE.
1. MA FAÇON DE VOTER, au CP :
1. ON PROPOSE DEUX OU TROIS CHOSES. Pas dix.
1. JE LÈVE LA MAIN POUR CELLE QUE JE PRÉFÈRE.
1. ET JE NE LÈVE LA MAIN QU'UNE SEULE FOIS.
1. PUIS ON COMPTE.
1. ET CELLE QUI A LE PLUS DE MAINS GAGNE.
1. MA DIFFICULTÉ : je lève la main à chaque fois.
1. Parce que j'aime bien tout, ou parce que je copie mon voisin.
1. MON REMÈDE : ON FERME LES YEUX POUR VOTER.
1. Comme ça, je ne vois pas ce que font les autres.
1. ET JE VOTE VRAIMENT POUR CE QUE JE VEUX.
1. FERMER LES YEUX REND LE VOTE PLUS JUSTE.
1. MA GRANDE DIFFICULTÉ, ET ELLE EST VRAIE À SIX ANS :
1. QUAND CE N'EST PAS MON CHOIX QUI GAGNE, ÇA FAIT DE LA PEINE.
1. Et c'est normal d'être déçu.
1. MAIS ON FAIT QUAND MÊME CE QUI A ÉTÉ DÉCIDÉ.
1. ACCEPTER LE VOTE, C'EST ÇA, DÉCIDER ENSEMBLE.
1. MA CONSOLATION : ON REVOTERA UNE AUTRE FOIS.
1. Et peut-être que ce sera mon choix qui gagnera.
1. MA REMARQUE : ON NE VOTE PAS POUR TOUT.
1. On ne vote pas sur les règles de sécurité.
1. ON NE VOTE JAMAIS SUR LE RESPECT DES AUTRES.
1. IL Y A DES CHOSES QUI NE SE DISCUTENT PAS.
1. Et c'est très important de le savoir.

	Trace
collectif
	5'
	1. Affiche : le vote.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Deux choix ; lever la main

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois choix ; compter les voix


Trace écrite / bilan : Affiche : accepter le vote, c'est décider ensemble.


ANNEXE 1 — Pourquoi des règles  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MON EXPÉRIENCE
1. On essaie de parler TOUS EN MÊME TEMPS.
1. ET ON N'ENTEND RIEN DU TOUT.
1. FAIRE L'EXPÉRIENCE DU DÉSORDRE MONTRE À QUOI SERVENT LES RÈGLES.
MA GRANDE QUESTION
1. À QUOI SERVENT LES RÈGLES ?
1. Quand on est petit, on pense qu'elles servent À EMPÊCHER.
1. MAIS C'EST L'INVERSE.
MA RÉPONSE
1. LES RÈGLES SERVENT À PROTÉGER.
MON EXEMPLE
1. La règle « on ne se bat pas » :
1. elle empêche LE PLUS FORT de taper,
1. et elle protège LE PLUS PETIT.
MA PHRASE LA PLUS IMPORTANTE
1. SANS RÈGLES, C'EST LE PLUS FORT QUI DÉCIDE.
1. AVEC DES RÈGLES, TOUT LE MONDE EST PROTÉGÉ.
1. Même le plus petit. MÊME LE PLUS TIMIDE.
MA DEUXIÈME QUESTION
1. LES RÈGLES SONT-ELLES POUR TOUT LE MONDE ?
1. OUI. Pour tous les élèves. ET AUSSI POUR LES ADULTES.
1. LES RÈGLES SONT LES MÊMES POUR TOUT LE MONDE.
Ex. 3 — NOS RÈGLES DE CLASSE
	Ma règle
	☐

	JE LÈVE LA MAIN POUR PARLER
	

	J'ÉCOUTE CELUI QUI PARLE
	

	JE NE ME MOQUE PAS
	

	JE NE TAPE PAS, JE NE POUSSE PAS
	

	JE RANGE MON MATÉRIEL
	

	JE MARCHE DANS LA CLASSE
	


 
Ex. 4 — MA RÈGLE POUR ÉCRIRE LES RÈGLES
1. J'ÉCRIS CE QU'IL FAUT FAIRE, pas ce qu'il ne faut pas faire.
	Au lieu de…
	J'écris…

	on ne crie pas
	JE PARLE DOUCEMENT

	on ne court pas
	JE MARCHE


 
1. UNE RÈGLE QUI DIT CE QU'IL FAUT FAIRE EST BEAUCOUP PLUS UTILE.
1. Parce qu'elle MONTRE LE BON GESTE.
Ex. 5 — MON AFFICHE
1. On écrit les règles EN GROS, avec DES IMAGES.
1. L'IMAGE PERMET DE LIRE LA RÈGLE SANS SAVOIR LIRE.
MA RÈGLE
1. PAS TROP DE RÈGLES. Cinq ou six suffisent.
1. TROP DE RÈGLES, ON NE S'EN SOUVIENT PLUS.


ANNEXE 2 — Parler, écouter et ma responsabilité  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
MA RÈGLE LA PLUS DIFFICILE
1. ATTENDRE SON TOUR.
1. Et c'est NORMAL. À six ans, c'est vraiment difficile.
POURQUOI C'EST DIFFICILE
1. Quand j'ai une idée, J'AI ENVIE DE LA DIRE TOUT DE SUITE.
1. Et j'ai peur de l'oublier si j'attends.
MON ASTUCE
1. JE GARDE MON IDÉE DANS MA MAIN.
1. Je serre le poing. ET JE L'OUVRE QUAND JE PARLE.
MON OUTIL
1. LE BÂTON DE PAROLE.
1. L'OBJET REND LA RÈGLE VISIBLE.
MA DEUXIÈME RÈGLE
1. J'ÉCOUTE VRAIMENT.
1. Écouter, ce n'est pas seulement se taire.
1. C'EST COMPRENDRE CE QUE L'AUTRE DIT.
1. MON TEST : est-ce que je peux REDIRE ce qu'il a dit ?
MA TROISIÈME RÈGLE
1. ON PEUT NE PAS ÊTRE D'ACCORD.
1. J'ai le droit de le dire. MAIS JE LE DIS GENTIMENT.
1. Je dis « je ne suis pas d'accord », pas « c'est nul ».
MA PHRASE POUR TOUTE LA SCOLARITÉ
1. ÊTRE EN DÉSACCORD, CE N'EST PAS SE DISPUTER.
1. Et on reste amis quand même.
Ex. 4 — NOS RESPONSABILITÉS
	Mon métier
	Ce que je fais

	LA DATE
	je la mets sur le calendrier

	LES CRAYONS
	je distribue et je range

	LA LUMIÈRE
	j'éteins en sortant

	LE RANG
	je vérifie qu'on est bien rangés

	LES PLANTES
	j'arrose

	LA BIBLIOTHÈQUE
	je range les livres


 
Ex. 5 — MES RÈGLES
1. TOUT LE MONDE A UNE RESPONSABILITÉ.
1. AUCUNE N'EST UNE RÉCOMPENSE. AUCUNE N'EST UNE PUNITION.
1. ON NE RETIRE JAMAIS UN MÉTIER pour punir quelqu'un.
1. ON CHANGE RÉGULIÈREMENT. Comme ça TOUT LE MONDE FAIT TOUT.
Ex. 6 — MON TABLEAU
1. Il est AFFICHÉ, avec les prénoms et des images.
1. L'IMAGE PERMET DE SAVOIR SON MÉTIER SANS SAVOIR LIRE.
1. ET L'AFFICHAGE EST CE QUI FAIT TENIR LE SYSTÈME.
CE QUE J'APPRENDS
1. QUE LA CLASSE A BESOIN DE MOI.
1. AVOIR UNE RESPONSABILITÉ, C'EST FAIRE PARTIE DE LA CLASSE.


ANNEXE 3 — Le vote et mon bilan  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
QUAND ON N'EST PAS D'ACCORD
1. ON VOTE.
MA FAÇON DE VOTER
	N°
	Ce qu'on fait

	1
	ON PROPOSE DEUX OU TROIS CHOSES

	2
	JE LÈVE LA MAIN POUR CELLE QUE JE PRÉFÈRE

	3
	JE NE LÈVE LA MAIN QU'UNE SEULE FOIS

	4
	ON COMPTE, et celle qui a le plus de mains gagne


 
MA DIFFICULTÉ
1. JE LÈVE LA MAIN À CHAQUE FOIS.
1. Parce que j'aime bien tout, ou parce que JE COPIE MON VOISIN.
MON REMÈDE
1. ON FERME LES YEUX POUR VOTER.
1. Comme ça, JE NE VOIS PAS CE QUE FONT LES AUTRES.
1. FERMER LES YEUX REND LE VOTE PLUS JUSTE.
MA GRANDE DIFFICULTÉ
1. QUAND CE N'EST PAS MON CHOIX QUI GAGNE, ÇA FAIT DE LA PEINE.
1. Et C'EST NORMAL D'ÊTRE DÉÇU.
1. MAIS ON FAIT QUAND MÊME CE QUI A ÉTÉ DÉCIDÉ.
1. ACCEPTER LE VOTE, C'EST ÇA, DÉCIDER ENSEMBLE.
MA CONSOLATION
1. ON REVOTERA UNE AUTRE FOIS.
Ex. 4 — MA REMARQUE IMPORTANTE
1. ON NE VOTE PAS POUR TOUT.
	On ne vote jamais sur…
	

	LES RÈGLES DE SÉCURITÉ
	

	LE RESPECT DES AUTRES
	


 
1. IL Y A DES CHOSES QUI NE SE DISCUTENT PAS.
Ex. 5 — MON BILAN
	Je sais…
	☺
	☹

	dire à quoi servent les règles
	
	

	citer trois règles de la classe
	
	

	lever la main pour parler
	
	

	écouter celui qui parle
	
	

	redire ce qu'un camarade a dit
	
	

	dire que je ne suis pas d'accord, gentiment
	
	

	tenir ma responsabilité
	
	

	voter et accepter le résultat
	
	


 
Ex. 6 — MA RÈGLE PRÉFÉRÉE
1. Celle qui m'aide le plus :
 
 


ANNEXE 4 — Précautions et notes enseignant  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
PRÉCAUTIONS
1. ⚠ AUCUNE SITUATION RÉELLE DE LA CLASSE N'EST DISCUTÉE EN COLLECTIF.
1. ⚠ AUCUN PRÉNOM, JAMAIS. Ni en exemple, ni en contre-exemple.
1. Une situation réelle traitée en groupe expose la victime autant que l'auteur.
1. NE JAMAIS TRANSFORMER LE MOMENT D'EMC EN TRIBUNAL.
1. NE JAMAIS INTERROGER sur les punitions ou les règles de la maison.
1. Les modes éducatifs familiaux ne se discutent pas à l'école.
1. ⚠ NE JAMAIS RETIRER UNE RESPONSABILITÉ comme sanction : c'est une exclusion.
1. Si un élève évoque une situation personnelle : accueillir sans creuser,
1. le voir seul après, et informer le directeur si nécessaire.
L'UTILITÉ DES RÈGLES
1. ⚠ L'EXPÉRIENCE DU DÉSORDRE vaut mieux que toute explication.
1. Elle est immédiate, spectaculaire, et elle ne culpabilise personne.
1. ⚠ LE RENVERSEMENT « les règles protègent, elles n'empêchent pas »
1. est le contenu central de l'EMC de tout le cycle 2.
1. « SANS RÈGLES, C'EST LE PLUS FORT QUI DÉCIDE » : accessible dès le CP.
1. L'UNIVERSALITÉ DES RÈGLES (adultes compris) est importante et crédibilise.
L'ÉLABORATION
1. ⚠ LA PARTICIPATION DES ÉLÈVES améliore réellement le respect des règles.
1. Même si l'enseignant oriente, la formulation doit venir du groupe.
1. ⚠ LA FORMULATION POSITIVE est un contenu à part entière :
1. une interdiction ne dit pas quoi faire à la place.
1. LES IMAGES SONT INDISPENSABLES au CP : l'affiche doit être lisible sans lecture.
1. CINQ OU SIX RÈGLES MAXIMUM. Au-delà, aucune n'est mémorisée.
1. ⚠ CONSERVER L'AFFICHE TOUTE L'ANNÉE : elle sera relue en juin.
LA PRISE DE PAROLE
1. ⚠ ATTENDRE SON TOUR est un obstacle développemental, pas une désobéissance.
1. Le poing fermé qui « garde l'idée » est une aide concrète et efficace.
1. LA REFORMULATION prouve l'écoute et transforme la qualité des échanges.
1. C'est le même outil qu'au CE1, au CE2 et jusqu'au CM2.
1. ⚠ « ÊTRE EN DÉSACCORD N'EST PAS SE DISPUTER » est la règle la plus durable.
1. Elle sera reprise chaque année, et elle structure tout le débat scolaire.
LES RESPONSABILITÉS
1. ⚠ TOUS LES ÉLÈVES ONT UNE RESPONSABILITÉ, sans exception.
1. AUCUNE N'EST UNE RÉCOMPENSE NI UNE PUNITION.
1. ROTATION HEBDOMADAIRE : tous les métiers pour tous les élèves.
1. ⚠ L'AFFICHAGE AVEC IMAGES ET PRÉNOMS est la condition matérielle du dispositif.
1. Sans lui, le système s'éteint en une semaine.
1. DÉFINIR PRÉCISÉMENT chaque métier : quoi, quand, comment.
LE VOTE
1. DEUX OU TROIS OPTIONS MAXIMUM au CP.
1. ⚠ LE VOTE À MAINS LEVÉES YEUX FERMÉS évite le mimétisme.
1. C'est le seul moyen d'obtenir un vote sincère à six ans.
1. LA DÉCEPTION EST LÉGITIME : ne jamais dire « ce n'est pas grave ».
1. ⚠ CE QUI NE SE VOTE PAS doit être clairement énoncé :
1. la sécurité et le respect des personnes ne sont pas négociables.
1. Cette limite est essentielle et prépare la distinction règle / loi du CE1.
Pour une classe CP/CE1 ou CP/CE1/CE2
1. ⚠ LES RÈGLES DE CLASSE SONT NÉCESSAIREMENT COMMUNES : c'est la même classe.
1. Une seule affiche, élaborée avec tous, valable pour tous.
1. ⚠ C'EST LE POINT LE PLUS ÉVIDENT ET LE PLUS IMPORTANT DU MULTI-NIVEAUX.
1. L'EXPÉRIENCE DU DÉSORDRE se fait tous ensemble, en début d'année.
1. LE TABLEAU DES RESPONSABILITÉS EST COMMUN, avec des métiers gradués :
1. certains conviennent mieux aux plus jeunes, d'autres aux plus grands.
1. ⚠ CERTAINS MÉTIERS SE TIENNENT EN BINÔME CP + CE2 : très formateur,
1. à condition que le plus grand ne fasse pas tout à la place du plus jeune.
1. LE VOTE se fait ensemble, une voix par élève, quel que soit l'âge.
1. Ce qui diffère : le CP comprend l'utilité des règles ; le CE1 les évalue ; le CE2 élit des délégués.
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