Français – Écriture — CM2 — Période 5
Écrire une scène de théâtre : le projet d'écriture de fin d'année
FICHE SÉQUENCE
	Référence programme
	Programme de français cycle 3 (2025-2026), CM2 : produire des écrits variés ; écrire à partir d'un modèle ; réviser et améliorer ; prendre en compte un destinataire. Projet abouti menant à une représentation.

	Objectifs d'apprentissage
	1. Écrire une scène de théâtre respectant les codes du genre.
1. Construire un dialogue porté par un conflit et des intentions de personnages.
1. Écrire des didascalies utiles au jeu.
1. Réviser en tenant compte du passage à la scène : un texte de théâtre se teste en le jouant.

	Compétences travaillées
	1. Produire des écrits variés
1. Écrire à partir d'un modèle
1. Réviser et améliorer
1. Prendre en compte un destinataire

	Prérequis
	1. P1-P4 : planification, réécriture ciblée, écrits documentés, dialogue
1. Littérature P5 menée en parallèle

	Matériel / supports
	1. Corpus de scènes modèles ; annexes 1-2
1. Classeur d'écrivain ; espace pour tester les scènes

	Évaluation
	1. Évaluation de la scène finale sur grille critériée (annexe 2) : codes du genre, conflit, dialogue, didascalies, langue.
1. Évaluation du processus : la scène a-t-elle été testée et améliorée après le passage au jeu ?

	Différenciation (principes)
	1. Quantitative : nombre de répliques (15 en ★, 25 en ★★, 40 en ★★★) ; nombre de personnages.
1. Qualitative : situation de départ fournie en ★ ; en ★★★, contrainte de non-dit ou de retournement.
1. Écriture possible à deux ou à trois : c'est même souvent plus efficace pour le dialogue.


Déroulé de la séquence
	Séance
	Titre
	Objectif de séance
	Durée

	1
	Trouver une situation : le conflit d'abord
	Construire une situation dramatique porteuse.
	60 min

	2
	Écrire le dialogue
	Rédiger un dialogue vivant et efficace.
	60 min

	3
	Les didascalies : écrire pour le jeu
	Écrire des didascalies utiles, ni trop ni trop peu.
	45 min

	4
	Tester en jouant et réécrire
	Améliorer le texte grâce au passage au jeu.
	60 min

	5
	Corriger la langue et mettre en forme
	Réviser la langue et produire un texte présentable pour les acteurs.
	45 min

	6
	Le recueil de la classe et le bilan d'écrivain
	Rassembler les productions de l'année et faire son bilan d'écrivain.
	45 min




SÉANCE 1 / 6 — Trouver une situation : le conflit d'abord
	Objectif
	Construire une situation dramatique porteuse.

	Durée / organisation
	60 min — collectif puis groupes

	Matériel
	1. Annexe 1 ; projection 1


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Sans conflit, pas de scène
collectif
	18'
	1. Deux situations comparées : « deux amis se retrouvent et discutent agréablement » et « deux amis se retrouvent, mais l'un a trahi la confiance de l'autre ».
1. Constat immédiat : la première ne donne rien, la seconde donne une scène.
1. Projection 1 : le moteur d'une scène est un CONFLIT — deux volontés qui s'opposent, un secret, un obstacle, un malentendu.
1. Les élèves formulent des conflits possibles à partir de leur expérience : ce sont souvent les meilleurs.

	Créer sa situation
groupes de 2 ou 3
	27'
	1. Chaque groupe choisit : deux ou trois personnages, un lieu, un moment, et surtout un CONFLIT.
1. Fiche à remplir : que veut chaque personnage ? qu'est-ce qui les empêche ?
1. Contrainte essentielle : les deux personnages doivent avoir raison à leur manière. Un méchant contre un gentil ne fait pas une bonne scène.

	Validation
collectif
	15'
	1. Chaque groupe expose sa situation en une phrase ; la classe vérifie qu'il y a bien un conflit.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Situation choisie parmi cinq propositions ; personnages fournis

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Conflit fondé sur un malentendu ou un non-dit


Trace écrite / bilan : Fiche de situation validée.


SÉANCE 2 / 6 — Écrire le dialogue
	Objectif
	Rédiger un dialogue vivant et efficace.

	Durée / organisation
	60 min — groupes

	Matériel
	1. Fiches ; annexe 1 (banque de procédés)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Les procédés du dialogue
collectif
	15'
	1. Quatre procédés enseignés à partir d'exemples : la réplique courte qui relance, la question qui met mal à l'aise, le personnage qui esquive, le mot qui blesse et qu'on ne rattrape pas.
1. Conseil décisif : au théâtre, les répliques sont plus COURTES qu'on ne le croit. Les longues tirades sont rares.

	Rédaction
groupes
	35'
	1. Écriture du dialogue, en respectant la mise en page du théâtre.
1. Technique recommandée : écrire en disant à voix basse. Si la réplique sonne faux à l'oreille, elle sonnera faux sur scène.

	Premier test
groupes
	10'
	1. Chaque groupe lit son début à voix haute. Ce qui ne se dit pas facilement est immédiatement repéré.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Amorce de dialogue fournie ; 15 répliques

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. 40 répliques ; contrainte d'un personnage qui ne dit jamais directement ce qu'il pense


Trace écrite / bilan : Premier jet du dialogue.


SÉANCE 3 / 6 — Les didascalies : écrire pour le jeu
	Objectif
	Écrire des didascalies utiles, ni trop ni trop peu.

	Durée / organisation
	45 min — groupes

	Matériel
	1. Annexe 1 ex. 3-5


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Trop, trop peu, juste
collectif
	15'
	1. Trois versions d'une même scène : sans aucune didascalie, avec une didascalie à chaque réplique, avec quelques didascalies bien placées.
1. Constat : trop de didascalies étouffe le jeu de l'acteur ; aucune le laisse sans repère.
1. Les bonnes didascalies indiquent ce qu'on ne peut PAS deviner : une entrée, un objet, un geste décisif, une intention contraire aux mots.

	Enrichir sa scène
groupes
	25'
	1. Chaque groupe ajoute quatre à six didascalies utiles à sa scène et supprime celles qui sont inutiles.

	Bilan
collectif
	5'
	1. Deux exemples commentés.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Quatre didascalies à placer parmi des propositions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Une didascalie qui contredit les mots du personnage


Trace écrite / bilan : Scène enrichie de didascalies.


SÉANCE 4 / 6 — Tester en jouant et réécrire
	Objectif
	Améliorer le texte grâce au passage au jeu.

	Durée / organisation
	60 min — groupes croisés

	Matériel
	1. Scènes ; espace de jeu ; grille de test (annexe 2)


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Le test du jeu
groupes croisés
	25'
	1. Chaque scène est jouée par un AUTRE groupe que celui qui l'a écrite. C'est le test décisif.
1. Les auteurs observent et notent : ce qui ne se dit pas facilement, ce qui n'est pas compris, ce qui tombe à plat, ce qui fonctionne mieux que prévu.
1. Point pédagogique important : entendre son texte dit par d'autres est le retour le plus riche qui soit.

	Réécriture
groupes
	25'
	1. Réécriture ciblée à partir des observations : raccourcir, clarifier, ajouter une didascalie, supprimer une réplique inutile.

	Bilan
collectif
	10'
	1. Ce que le jeu a révélé ; les modifications les plus fréquentes recensées.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une seule modification, identifiée avec le professeur

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Réécriture d'un passage entier ; ajout d'un retournement final


Trace écrite / bilan : Version 2 de la scène, après test.


SÉANCE 5 / 6 — Corriger la langue et mettre en forme
	Objectif
	Réviser la langue et produire un texte présentable pour les acteurs.

	Durée / organisation
	45 min — individuel puis groupes

	Matériel
	1. Scènes ; cahier outils


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Deux cibles
collectif
	10'
	1. Cibles annoncées : la ponctuation du dialogue (majuscules, points d'interrogation et d'exclamation) et les accords.
1. Particularité du théâtre : les personnages parlent, donc le niveau de langue peut être familier — mais l'ORTHOGRAPHE reste correcte.

	Correction
individuel
	25'
	1. Relecture ciblée avec flèches ; correction croisée entre groupes.

	Mise en forme
groupes
	10'
	1. Mise en page définitive : liste des personnages, didascalie initiale décrivant le décor, texte aéré et lisible pour les acteurs.
1. Impression ou copie soignée d'un exemplaire par acteur.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Une seule cible de correction ; mise en forme informatique

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Trois cibles ; rédaction d'une note d'intention pour la mise en scène


Trace écrite / bilan : Scène finalisée, prête à jouer.


SÉANCE 6 / 6 — Le recueil de la classe et le bilan d'écrivain
	Objectif
	Rassembler les productions de l'année et faire son bilan d'écrivain.

	Durée / organisation
	45 min — individuel puis collectif

	Matériel
	1. Classeurs d'écrivain de l'année ; matériel de reliure


Déroulement
	Phase
	Durée
	Déroulement (consignes, activités, rôle du professeur)

	Relire son année
individuel
	20'
	1. Chacun relit ses écrits depuis septembre : l'épreuve d'Ulysse, la nouvelle fantastique, la fable, le journal du personnage, la scène de théâtre.
1. Sélection de deux textes pour le recueil personnel de fin d'année.

	Bilan d'écrivain
individuel
	15'
	1. Chacun écrit son bilan : ce que j'écris mieux qu'en septembre, ce qui reste difficile, le texte dont je suis le plus fier.
1. Comparaison concrète : relire son premier jet de septembre et son dernier texte. Le progrès est presque toujours visible et cela vaut d'être montré.

	Le recueil collectif
collectif
	10'
	1. Le recueil de la classe est constitué et relié : il rassemble les textes de l'année.
1. Un exemplaire reste à l'école ; chacun emporte le sien.


Différenciation
	Soutien (quantitatif : moins d'items, étayage matériel ; qualitatif : tâche aménagée)
	1. Sélection accompagnée ; bilan guidé par trois questions

	Approfondissement (tâches complexes, tutorat, défis)
	1. Rédaction de la préface du recueil collectif


Trace écrite / bilan : Recueil personnel et collectif ; bilan d'écrivain.


ANNEXE 1 — Construire une scène : conflit, dialogue, didascalies  [DOCUMENT ÉLÈVE — à imprimer]
Sans CONFLIT, pas de scène
1. ✗ « Deux amis se retrouvent et discutent agréablement. » → il ne se passe rien.
1. ✓ « Deux amis se retrouvent, mais l'un a répété un secret. » → il y a une scène.
Les moteurs possibles
1. Un SECRET que l'un cache à l'autre.
1. Un MALENTENDU que personne n'ose éclaircir.
1. Deux VOLONTÉS opposées (l'un veut partir, l'autre veut qu'il reste).
1. Un OBSTACLE (une porte fermée, un temps qui manque, un adulte qui va arriver).
1. Une DÉCISION à prendre, tout de suite.
La règle qui fait la différence
1. Les deux personnages doivent avoir RAISON À LEUR MANIÈRE.
1. Un méchant contre un gentil ne fait pas une bonne scène : on sait d'avance qui a tort.
Ma fiche de situation
	Question
	Notre réponse

	Nos personnages (2 ou 3, avec un trait de caractère chacun)
	

	Le lieu et le moment
	

	Ce que veut le personnage A
	

	Ce que veut le personnage B
	

	Ce qui les empêche
	

	Comment cela se termine (résolu ? pas résolu ?)
	


 
Les procédés du dialogue vivant
	Procédé
	Exemple

	La réplique COURTE qui relance
	« — Et alors ? — Rien. — Rien ? »

	La QUESTION qui met mal à l'aise
	« Tu étais où, exactement ? »

	L'ESQUIVE (le personnage ne répond pas)
	« — Tu lui as dit ? — Il fait chaud ici. »

	Le MOT qui blesse et qu'on ne rattrape pas
	« De toute façon, tu n'y arrives jamais. »

	Le SILENCE
	Un silence. Personne ne bouge.


 
Le conseil qui change tout
1. Au théâtre, les répliques sont bien plus COURTES qu'on ne le croit.
1. J'écris en disant à voix basse. Si ça sonne faux à mon oreille, ça sonnera faux sur scène.
Les didascalies : ni trop, ni trop peu
1. Une bonne didascalie indique ce qu'on ne peut PAS deviner : une entrée, un objet, un geste décisif, une intention contraire aux mots.
1. ✗ Une didascalie à chaque réplique : cela étouffe le jeu de l'acteur.
1. ✗ Aucune didascalie : l'acteur n'a aucun repère.
1. ✓ Quatre à six didascalies bien placées dans une scène.
Exemple de didascalie qui apporte quelque chose
NOÉ, souriant, mais la voix tremblante. — Tout va très bien.
→ On comprend immédiatement que rien ne va.


ANNEXE 2 — Le test du jeu et grilles d'évaluation  [DOCUMENT ENSEIGNANT]
Le test décisif : faire jouer sa scène par d'AUTRES
1. Les auteurs n'assistent pas seulement : ils OBSERVENT avec une grille.
1. Entendre son texte dit par d'autres est le retour le plus riche qui soit. C'est le cœur de cette séquence.
Grille du test
	Ce que j'observe
	Ce que j'ai vu ou entendu
	Ce que je vais changer

	Une réplique difficile à dire
	
	

	Un passage que le public n'a pas compris
	
	

	Un moment qui tombe à plat
	
	

	Un moment qui fonctionne mieux que prévu
	
	

	Une didascalie manquante
	
	

	Une réplique inutile
	
	


 
Grille d'évaluation de la scène (sur 20)
	Critère
	Points

	Les codes du théâtre sont respectés (mise en page, didascalies, noms)
	3

	La scène repose sur un conflit clair
	4

	Le dialogue est vivant (répliques courtes, relances, esquives)
	4

	Les deux personnages ont chacun leur raison
	3

	Les didascalies sont utiles et bien dosées
	3

	Ponctuation du dialogue et accords
	3


 
Évaluation du processus (commentée)
1. La scène a-t-elle été TESTÉE en jeu ? — Le groupe a-t-il modifié son texte après le test ? — Sait-il dire ce qu'il a changé et pourquoi ?
1. Un groupe qui a beaucoup réécrit après le test a mieux travaillé qu'un groupe dont le texte est resté figé.
Mise en forme finale
1. Liste des personnages en tête. — Didascalie initiale décrivant le décor et le moment. — Texte aéré, un exemplaire par acteur.
1. Prévoir des marges larges : les acteurs y noteront leurs intentions et leurs déplacements.
Organisation de la représentation
1. Les scènes peuvent être jouées en enchaînement, reliées par un fil conducteur simple (même lieu, même journée, personnages qui se croisent).
1. Prévoir un ordre de passage, une régie son simple, et un temps de répétition générale complet.
1. Public possible : une autre classe, les familles, l'école entière selon l'organisation.


ANNEXE 3 — Projection 1 — Le moteur d'une scène  [SUPPORT DE PROJECTION (voir PDF joint)]
Deux situations
1. « Deux amis se retrouvent et discutent agréablement. »
1. « Deux amis se retrouvent, mais l'un a répété un secret. »
 
Laquelle donne une scène ?
La seconde. Parce qu'il y a un CONFLIT.
 
Les moteurs possibles
1. Un SECRET — Un MALENTENDU — Deux VOLONTÉS opposées
1. Un OBSTACLE — Une DÉCISION urgente
 
La règle d'or
Les deux personnages doivent avoir RAISON À LEUR MANIÈRE.
Si l'un est méchant et l'autre gentil, on sait d'avance qui a tort : il n'y a plus de tension.
 
Et pour écrire ?
J'écris en disant à voix basse.
Si ça sonne faux à mon oreille, ça sonnera faux sur scène.
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