Projection 1 — Le plan de ma fable
LA SURPRISE
1. JE COMMENCE PAR LA MORALE. Pas par l'histoire.
 
	MA CASE
	CE QUE J'ÉCRIS

	1. MA MORALE
	une phrase, SANS animaux

	2. MES DEUX PERSONNAGES
	un fort et un faible ?

	3. LA SCÈNE
	UNE SEULE

	4. LA FIN
	qui l'emporte, et pourquoi


 
POURQUOI
1. Une fable est une histoire FABRIQUÉE POUR illustrer une idée.
1. Si je pars de l'histoire, je ne démontre rien.


Projection 2 — Mes trois leviers
	LEVIER
	CE QUE JE FAIS
	DEPUIS

	1
	j'ajoute OÙ et QUAND
	période 2

	2
	je remplace « il dit »
	période 2

	3 — NOUVEAU
	je remplace les MOTS VAGUES
	période 3


 
LEVIER 3
1. chose · truc · machin · faire · mettre · bien · beau
1. « il a FAIT un piège » → « il a TENDU un piège »
 
UN LEVIER PAR PÉRIODE. PAS PLUS.
1. Trois leviers appliqués VRAIMENT valent mieux que huit survolés.
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