Projection 1 — Le chantier de la fable
LE POINT DE MÉTHODE LE PLUS IMPORTANT
 
Je commence par la MORALE.
Pas par l'histoire.
 
Pourquoi ?
C'est ainsi que travaillent les fabulistes.
 
Ils partent d'une IDÉE à faire comprendre,
puis ils inventent une SITUATION qui la montre.
 
Si je commence par l'histoire,
je risque de ne pas savoir où j'allais.
 
L'ORDRE DE MA PRÉPARATION
1. Ma MORALE (une phrase)
2. Les PERSONNAGES qui l'illustrent
3. La SITUATION
4. Ce qui se passe
5. La fin
 
LE TEST QUI NE PARDONNE PAS
Je raconte ma fable SANS dire la morale.
Mon binôme essaie de la DEVINER.
 
S'il y arrive : ça marche.
S'il n'y arrive pas : quelque chose ne va pas.


Projection 2 — Réécrire, c'est raccourcir
L'expérience à faire
Prends ton texte.
Enlève UN TIERS des mots.
Relis.
 
Il est presque toujours plus fort.
 
Ce que je peux supprimer
1. les EXPLICATIONS → la fable MONTRE, elle n'explique pas
1. les répétitions
1. les détails qui n'apportent rien
1. les adverbes superflus
1. les « et puis »
 
La règle du genre
Dans une fable, chaque mot doit servir.
 
C'est ce qui fait sa force.
Et c'est pour cela qu'on les retient si bien.
 
Une fable de trois pages
n'est pas une fable.
 
La brièveté n'est pas une facilité.
C'est la difficulté principale du genre.
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